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U-20 RS-PCM KEYBOARD

Nederlandstalige handleiding






Dank u voor de aankop van de RS-PCM U-20. De U-20
bevat digitale klanken van de bovenste plank en is
een multitimbrale toongenerator. Tevens kunt u hem
als MIDI keyboard controller voor opname en cofn~-
certdoeleinden gebruiken. U leest best deze hand-
leiding om te weten te komen wat u allemaal met de
U-20 kunt doen.

Gebruik van deze handleiding

Deze handleiding omvat vijf delen:

Deel 0: "Spelen, eerste stap"

In dit deel komt u te weten wat u moet doen om de demo
stukken die in het ROM geheugen zitten te horen. Daarnaast
vind u er een voorstelling van de U-20 en een beschrijving
van de manier waarop u de klanken selekteert.

Deel I: "Spelen, tweede stap”
Verklaring van de weergave—~functies van de U~20 evenals de
dingen die u ermee kunt doen.

Deel II: "Editen"
Beschrijving van de procedure die u moet volgen om klanken te
maken. Lees dit deel als u zelf klanken wilt maken.

Deel TITI: "System setup"”

Verklaring van de MIDI-standaard en de MIDI-functies van de
U-20. Als u de U-20 op andere MIDI-compatibele apparaten wilt
aansluiten, moet u deze sektie zeker lezen.

Deel IV: "Samenvatiing"”

Samenvatting van de operaties van iedere mode. Beschrijving
van de opbouw van de edit-operaties en het beheer wvan de
data.

* Voor deel II hoeft u niet thuis te zidjn in de MIDI-terminolo-
gie.
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EVEN VOORSTELLEN

De U-20 is uitgerust met een groot aantal functies:

RS -PCM klankopwekking
De U~20 bevat 128 klanktypes van de bovenste plank, gaande wvan
piano-, Jjazzy en klassieke klanken tot synthesizer-geluiden

voor rock en jazzrock.

.
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Multitimbraal

De U-20 bevat een multitimbrale toongenerator waarmee u zes
verschillende klanken en een ritmesektie kunt aansturen. De
klanken (timbres) en effecten van iedere "Part" kunnen in het
interne geheugen (64 locaties} opgeslagen worden. Wanneer u dus
met een sequencer werkt, kan de U-20 alle partijen weergeven.
De ritmesektie, klank-assignaties en -instellingen worden samen
als één van de vier beschikbare Rhythm sets opgeslagen.

Veelzijdige besturingsfuncties
De instellingen van deze functies bepalen de manier waarop de
speelhulpen werken en ze worden samen met de 64 Kevboard pat-
ches opgeslagen. De speelhulpen hoeven dus niet voor iedere
Patch dezelfde functie te hebben. Dit geldt eveneens bij het
aansturen van externe toongeneratoren.

Digitaal effect
De U-20 bevat een digitaal reverb/chorus apparaat waarmee u de
klanken van meer diepte kunt voorzien of er stereoklanken van
maken. Het effect kan voor iedere klank afzonderlijk geprogram-
meerd worden.

Chord play-functie

U kunt naar iledere toets een akkoord assigneren en op die
manier bij het indrukken van een enkele toets een heel akkoord
spelen.

Aangezien u voor iedere toets een ander akkoord kunt selekteren
(C, C# t.e.m. B), is het mogelijk om b.v. diatonische akkoorden
of drieklanken te spelen. Het interne geheugen biedt plaats aan
acht verschilldende akkoordenreeksen. Terwijl u speelt, kunt u
om het even welke reeks oproepen.

Arpeggio play-functie
Indien u dat wenst, zal ieder akkoord dat u speelt in de vorm
van arpeggio's weergegeven worden. De manier waarop de arpeg-
gio's gespeeld worden, mag voor iedere Patch verschillen. Door
de gepaste toets in te drukken, schakelt u de arpeggio-functie
afwisselend in en uit. Deze-functie mag daarenboven samen met
de Chord play—functie gebruikt worden.

Jump—-functie
Dank =zij de Jump-~functie kunt u meteen een bepaalde display-
pagina selekteren. Een paar pagina’'s ziin voorgeprogrammeerd,
maar u mag er ook zelf programmeren. Dit vergemakkeliikt de
edit-procedure.




RAM -—-poort voor kaarten
De data van het interne geheugen kunnen naar een RAM Card (M-
256E}) overgebracht worden. De Patches die op de RAM kaart
staan, kunnen rechtstreeks worden opgeroepen.




BELANGRIJKE COPMERKINGEN

Netvoeding

Schakel de U-20 en de overige apparaten altijd uit alvorens ze
aan te sluiten. Hiermee voorkomt u beschadigingen van uw 1in-
strumenten en van de luidsprekers.

Gebruik de U~20 niet op een elektriciteitslijn waar ook elektro-

motoren, dimmers en ander materiaal dat ruis veroorzaakt of veel
vermogen verbruikt, op aangesloten zijn.

Opstelling

Bij het gebruik van dit apparaat in de buurt van TL~buizen, fluo-
rescerende lampen, t.v.'s of beeldbuizen kan er interferentie-
ruis ontstaan. Verander in dat geval de hoek waaronder het appa-
raat t.o.v. de andere eenheid werd geplaatst.

Reinigen van de ombouw

Gebruik voor het reinigen van het apparaat enkel een zachte,
droge of lichtjes bevochtigde doek. Om hardnekkig vuil te verwlj-~
deren, gebruikt u een neutraal reinigingsmiddel. Wrijf het appa~
raat daarna droog met een zachte doek.

Gebruik nooit oplosmiddelen zoals b.v. verfverdunners want deze
kunnen de behulizing beschadigen.

Andere voorzorgsmaatregelen

Laat het apparaat nooit vallen.

Laat geen voorwerpen {(geldstukken, draad enz.) of vlioeistoffen in
het inwendige terechtkomen.

Neem voor het gebruik van de U~20 in het buitenland contact op
met uw Roland dealer.

Instandhouding van het geheugen

Dit apparaat is uitgerust met een batterij die erxrvoor zorgt dat

de gegevens na het uitschakelen niet verloren gaan. De levensduur

van deze batterij bedraagt ongeveer 5 jaar. Het zou lets langer

kunnen zijn, maar u kunt ze best na vijf jaar laten vervangen.

Laat dit werk over aan uw Roland dealer.

* Het is mogeliijk dat de batterij de eerste keer veel vroeger
uitgeput raakt.

Zodra de spanning van de batterij onder een bepaalde waarde komt




te liggen, zal de volgende prompt weergegeven worden: "Internal
battery Low!" In sommige gevallen is de inhoud van het interne
geheugen dan reeds gedeeltelijk gewist.

Het spreekt vanzelf dat wij ons uiterste best doen om uw data
tijdens herstellingswerken te bewaren. Met name wanneer het ge-
heugen of een daarmee samenhangend onderdeel hersteld wordt, kan
het echter gebeuren dat een deel van uw programma's gewist wordt.
Daarom verdient het aanbeveling om uw gegevens altiijd ock op een
RAM kaart op te slaan.
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DEEL 0: Spelen - Eerste stap

De U-20 wordt compleet met demo-songs geleverd om u een indruk te
geven van zijn mogelijkheden (ROM Play functie). In dit deel
wordt eerst uiteengezet hoe u de U-20 op andere apparaten moet
aansluiten. Daarna komt u te weten hoe u de ROM Play functie
gebruikt. Tevens vind u hier een beschrijving van de U-20. Dit
deel biedt dus een inzicht in de opbouw en de mogelijkheden van
de U-20. Vergeet niet op de U-20 te spelen om er zeker van te
zijn dat de aansluitingen kloppen.

1 VOORBEREIDINGEN

1. Aansluitingen

S1luit de MIX OUT uitgangen aan op de ingangen van een mengpaneel
of van een keyboard versterker. Om de klanken in stereo weer te
geven sluit u beide uitgangen aan. Wanneer u met een mono ver-
sterker werkt, hoeft u enkel de L (MONO)} uitgang te gebruiken,
Schakel zowel de U-20 als de versterker uit alvorens ze op elkaar
aan te sluiten. De hoofdtelefoon sluit u aan op de PHONES uit-

gang.

e CONTROL INPUT . ot OuUT o PHONES

© 0 O © 6 0 ©

wLa EXT A L tvona)
A COMTRL, A A +
Raland
Paral Switch
(DP-2. DP6, 8tc) Hoofdielefoon
(RH-100 enz.)
Reiand
P G
L4 A
LT -
/: N [
A TN . o
; QOQ0Q
Expression Fedal
(EV5, EV10, atz) Stereoversterker
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De U-20 is niet uitgerust met een versterker/luidspreker-
systeemn.

Af fabriek zijn de DIRECT OUT uitgangen uitgeschakeld {(u kunt
ze echter inschakelen).

Wees voorzichtig met het volume wanneer u de U-20 rechtstreeks
op een hifi keten aansluit omdat u de luidsprekers zou kunnen

opblazen.
De U~20 klinkt het best in stereo. Gebruik dus zoveel mogelijk
beide uitgangen.

2. Inschakelen

Ga na of de aansluitingen (versterker enz.) kloppen.

Schakel de U-20 in.

Na een paar sekonden zal de volgende prompt weergegeven wor-
den:

POWER

= Eaabosrd
Folamod LI—2H

Daarna gaat de LED van Play mode toets branden en het display
geeft de naam van de Patch weer,.

3.

*

1-11 #6831 @ Standard
I-11 #@E31 t Acoust Fiato |

Schakel de versterker in.

Nu kunt u beginnen spelen.
Na het inschakelen zorgt een veiligheidssysteem ervoor dat de
weergave van de U-20 niet meteen begint.
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2 LUISTEREN NAAR DE ROM-SONGS

De U~20 bevat twee demo songs die de mogelijkheden wvan het appa-

raat tonen.

* Om niets te missen verdient het aanbeveling met een stereover-
sterker te werken of een hoofdtelefoon aan te sluiten.

1. Druk tegelijkertijd op [PART] en [RHYTHM] om de ROM Play mode
te selekteren.

PAAY RHY THM n
Semd #1 HYFER TRZD
o ny Frez:z [EHTER] iq Shoar
4. Om de weergave 3., Om de weergave
te stoppen drukt u te starten drukt u
op [EXIT]. op [(ENTERI}.

song klest, dan begint de weergave

_ Music by § Nakamura de eerste song.
2} U-ROCK ©1989 by Roland Corp. g

Met de VOLUME regelaar bepaalt u het volume.

* Y zou de ROM Play functie ock kunnen gebruiken om na te gaan of
de aansluitingen kloppen.

* Het is onmogelijk om zelf songs te programmeren. Hiervoor hebt
u een externe sequencer nodig.

* De data van de demo-songs worden niet naar de MIDI OUT aanslui-
ting geseind.
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2. Met [1] of [2] kiest u de over-
1 | HYPER JAZZ Music by Amin Bhatia eenkomstige song. Beide songs zullen na
© 1989 by Amin Bhatia elkaar weergegeven worden. Indlen u geen

net




E Structuur van de U-20

De U~-20 bestaat uit een klavier/besturingseenheid en een multim-
brale toongenerator.

Setup~sektie

MIDI OUT MID! N

Y M —
FEYEORRD SOBE  PART  RRTIN

cARDAB
2 T o R s e A OO S B

I O pe pa—

BANK,

14 HUSMBER

oo O v 2 s s v o i e
Instellingen voor alle Keyboard patches Instellingen voor alle Sound patches

Klavier Toongenerator

Keyboard patch Sound patch

Timbres

« Performance function Part 1 e

+ Tone
Part 2

e ‘Ecmm } S
Part 3

Chord sets
EChord 2 I

_ 1 A—
1—8 (8 1types) T Part 6

11—88 (64 types) "1 1 Rhythm sets
Rhythm part
1—4 (4 types)

11-—88 (64 types)

A11—ABB. B11--BB8
(128 types)

i
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+ Multitimbrale toongenerator

De multitimbrale toongenerator biedt plaats aan 64 Patches. Hen
Patch bestaat uit 1-6 Parts en een Ryhtm part.

Een Part komt overeen met één instrument. Part 1 zou bijvoorbeeld
een piano kunnen zijn, Part 2 de bas enz. Het instrument (Timbre)
kunt u zelf kiezen en zelfs terwijl u speelt veranderen. Voor de
Rhythm part zijn er vier opties {(drum- en/of percussieklanken).
Het wvolume (Level), de stereopositie (Pan) en de diepte van het
effect (Effect) wvan de Parts kan afzonderlijk geprogrammeerd
worden. Daarenboven kunt u de klanken van twee Parts met elkaar
combineren. Al deze instellingen gelden telkens voor één Patch en
ze worden er samen mee opgeslagen.

+ Klavier/besturingseenheid

De besturingseenheid dient voor het aansturen van de toongenera-—
tor. Met het klavier speelt u de muziek, terwiil de Bender/Mo-
dulation hendel dient voor het toevoegen van vibrato of pitch
bend. De functies van de controleorganen worden samen met de
Patch opgeslagen.

Het klavier kan echter ook gebruikt worden als MIDI keyboard voor
het aansturen van externe apparaten.

E De modes van de U-20

Er 2zijn drie hoofdmodes:
Play modes
Edit mode {(wijzigen wvan de data)
Data mode (beheer en overdracht van de data)

4+ Play modes

De U~20 heeft 6 verschillende Play modes.

In de Link play mode, Keyboard patch mocde en Sound patch mode
kunt u de Patches via het frontpaneel selekteren.

In de Part play mode assigneert u één van de zes Parts wvan een
Patch naar het klavier.

In de Rhythm play mode assigneert u de drumklanken naar het
klavier.

De ROM Play mode tenslotte dient voor de weergave van de demon-
stratie songs.

Play mode Asangestuurde  Part Keuze via BANK en NUMBER
Link play mode De Parts van de Keyboard en Sound paiwch
Keyboard patch mode geselektcerde Part Keyboard patch
Sound patch mode Sound patch
Part play mode Een Pant (1-6). Sclektie Timbre
via het frontpaneel
Rhythm play mode Rhythm part Rhythm set
ROM Play mede Klavier werkt niet ROM Play song

14




+ Edit mode

In deze mode wijzigt u de waarden van de controleorganen en de
Tones. De meeste wijzigingen zijn slechts tijdelijk {(tenzij u ze
in een intern geheugen of op een RAM kaart opslaat.

+ Data mode

In deze mode slaat u de nieuwe of gewijzigde programma's op
{intern geheugen of RAM kaart) of seint u ze door naar andere
MIDI-apparaten.

+ Link play mode {gelijktijdige keuze van een Keyboard en een
Sound patch)

Voorbeeld: selektie van Patch I-33

PLAY MODE
KEYBOARD  SOUND PART RiY THM

| ] I I [ l I l Keyboard Patch Sound Patch
I‘g‘""’ LINK ;Jbo —d%gaouds’uv"j /" 133 +33
es een Keyboard/Sound pate 1HZHBI
{111-88; C11-88)
Keyboard Patch Sound Patch -.]E]
11 11
e T Rttt R P
S I I - 1 2113
1 2 J :muuyg [] T []
s | v | s 3 v § s | S0 | A A 4 5 6 A
T T

+ Reyboard patch mode (selektie van een Keyboard patch}

Voorbeeld: selektie van Reyboard patch I-33

PLAY MODE
KE*&OAHO S0UND an‘ AHYTHM

L_.;] Ij_i LC-J L_jJ Keyboard Patch
LNK ROM PLAY F33
Kies een Keyboard patch

I11-88; C11-88)
Keyboard Patch
11

n ‘MN:
Y e e s [ -

NUMBETR,
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+ Sound patch mode (selektie van een Sound patch)

Voorbeeld: selektie van Sound patch I-33

PLAY MODE
wEVAOARO  SOIND fART ARY T

r“:"]l ] t — H o ] Sound Patch
] 33

UNK HOM PLAY .
Kies een Sound patch / 1 l ‘ 3
(111-88; C11-88) r |

Sound Patch
it s][e] ("]
1 Fl 1 4 EY [] T ] T
; 7 5 :{UMB?R 7 5 5 .

T

+ Part play mode {(keuze van een Timbre)

PLAY MCDE
KEYBOARD SOUND  PART  RHYTHM P
]WHEHWHE| 1 N Timbre
A33
L LINK — L ROM PLAY - 2 i}
Kies een Timbre (A11-88; B11-88) Timbre i
A1l )
3
TS T T R
4
e ———— 5
I | s | S o § A o § o o
8 v J
{
6

< PAAT = Selekieer een Part (1-6)
I

+ Rhythm play mode (keuze wvan een Rhythm Set)

Voorbeeld: selektie van Rhythm Set 3 voor de Rhythm part

PLAY MODE
KEYBOAAD  SOUND PART AHY THM

il——JEEL——-—i [lm—w-l;[_-——l Rhythm Set 3
L L.

LINK BOM PL.AY - "
Kies een Rhythm Set (1-4)
(Met behulp van NUMBER {1]-[4] Rhythm Set 1 ey

- ‘Mlﬂ‘
] i e Y e s = | R
NUMAL,

1 2 3 4 ) 7 (]
N I Y S O | S | St A | S Ahyihen Fart
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+ ROM Play mode {keuze van een ROM Play song)

Voorbeeld: selektie van song 2, "U-Rock”

PLAY MODE
KEYBOABD  SOUND FART  RHYTHM
[ I l l I I ! I ROM Play song 2
j - LINK — L ROM PLAY — /' U-ROCK
Kies een ROM Play Song (1-2)

{Met behulp van NUMBER [1} of [2])

ROM Play song 1
"HYPER JAZZ™

T T T T R I
NUMGER,
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Ay e e —_ A A e et

1. Selekteren van de klanken i

de Link play mode

In de Link play mcde selekteert u telkens een Reyboard patch en
een Sound patch. De data van de Keyboard patch bepalen de manier
waarop de klanken weergeven worden. De Sound patch bepaalt welke
klanken weergegeven worden. Af fabriek bevat de U-20 data voor de
Link play mode.

Om een Patch te selekteren, kiest u een BANK (1-8) en een NUMBER
(1-8),

1. Oproepen van de Link play mode

Link Play mode.
PLAY MODE T
KEYBOARD  SOUND PART RHYTHM I~323% #F b b 4 b b b ok

:jj%gjjﬂﬁfwjrwi? I—53 #&G1% S B R A R T

FERRS L

i

ot ek
S

£ 1] L)

X

ROM PLAY

Druk op BANK [11-[8] en NUMBER [1]-[8] om een Patch op te roepen.
Om I-11 te selekteren doet u het volgende:

e T [t eam T T -
S e e —— P e ATtk A | B BT VRV PRT PYT ES RO PRTERT Ry
J[:.:j L | | o { s oo | 8 REad bt - S e v, G BT FRY SR T TR TR TRRTIRTPRTY
A
© SoEeEESS Kevboard Patch
St S e
THEEIseE @ Stamdard
TEABGEEEEYE ¢ focoust Fiano

A
Sound Patch

Het display geeft het nummer en de naam van de geselekteerde

Patch weer.

Speel op het klavier om de gekozen klank te horen. Selekteer

daarna een andere Patch. Op de bijgeleverde "Sound patch Chart"”

vind u een lijst van alle geprogrammeerde Patches.

* Door op een NUMBER toets te drukken, selekteert u een andere
Patch. Het volstaat echter niet om enkel op een andere BANK
toets te drukken.

* Met de VALUE toetsen kunt u de klanken achtereenvolgens oproe-
pen.
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2. Aansturen van de klanken (Part play mode

)

In de
verschillende klanken d.m.v.
vooral geschikt voor de controle van
van de klanken.

Er zijn twee banken (A/B) van 64 Timbres
gewenste Timbre te selekteren moet u de ¢
kiezen en daarna op de juiste BANK en NUMBE

één enkele Pa
de Pa

Selekteer de Part play mode

Part play mode dient het klavier voor het

aansturen van
rt (1-6). Deze mode is
rts en voor het editen

Om het
of B)

{samen 128).
epaste bank (A
R toets drukken.

PLAY MODE ____ Part
© KEYBOARD  SOUND PART AHYTHM 1
LINK M PLAY"‘J Faril DiReaw Feob Lis i3
$HANSPOSE CHORD 1 CHORD 2 ARPEGGIO I-B35 #HBD5: TS ITIRT Rt IR SRl S iR 2
j S| L d j e ) i—
[ |1 -~ }
Timbre Timbre name

selekteer een Part en speel op het klavier.

@ PART Y
EXIT  ENTER - -— -
r 1 1 il ] Fartil DOfCho = il
I~ETE #HES0 D kb I TRIERI LR P TR T S
CURSOR V.
- - v A
C__JL I L]
Speel op het klavier om het Timbre te horen dat naar de Part ig
geassigneerd.
Daarna kiest u een ander Timbre. Druk op CARD/B of CARD/A en
daarna op een BANK (1-8) en een NUMBER toets {(1-8).
CARD/B
® [j Partl 0:Cho Fosd B2
wgﬁ@gﬁ’ﬁgzz R TR SR F, £k o s o o 2 ok M
INT A A
BANY,
@ oo oo BT | Rartl Ofiiho Pl R
AuUMBER shed = bl St dn 17 F I o 1k S ki T TR e
ISt LE “"i’“* wuee
@ i F 5 T 3 ) [ . e e v ow . T
oo ¥ o | e Y oot | s ¥ s | o | s Fortl Ok = ths |
j%&ﬂfﬂég§3§ﬁdﬂdﬂ T-m11 #@El: ALFiano &
A
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Zie de "Timbre Chart" voor een lijst van alle beschikbare Tim~

bres.

* Door op een NUMBER toets te drukken, selekteert u een ander
Timbre. Het volstaat echter niet om enkel op een andere BANK
toets te drukken of de andere bank {(A/B) te selekteren.

* Met de VALUE toetsen kunt u de klanken achtereenvolgens
pen.

* In de Part play mode worden de gespeelde noten niet naar MIDI

QUT gezonden.

oproe-—

» Reyboard patch mode

Om enkel een andere Reyboard patch te selekteren,
[KEYBOARD]. Hiermee selekteert u echter geen
patch.

drukt u op
andere Sound

» Sound patch mode
Om enkel een andere Sound patch te selekteren, drukt u op
[SCUND] . Hierdoor selekteert u geen andere Keyboard patch.

3. Sturen van de percussieklanken (Rhythm play mode)

Wanneer u de drum— en percussieklanken wilt aansturen, selekteert
u de Rhythm play mode. Deze mode dient wvooral voor de controle
van een Rhythm set en voor het editen wvan de klanken.

Selekteren van de Rhythm play mode

PLAY MODE -
KEYBOARD  SOUND PART  AMYTHM I-F1: =tanmdarc et LIk

L:JL:HL‘__JE% CEo: I-1zE ::ni CSIERAL;

=
=

s

LINK AO0M PLA

TRANSPOSE CHCORD ' CHORE 2 ARPEGGIO
I Bl § il § Ml

Door op het klavier te spelen triggert u de ritmeklank die naar
de ingedrukte toets werd geassigneerd. De geinitialiseerde in-
stellingen vind op p. 165 van de engelstalige handleiding.

® I-F1: Staormdared et WUg
2o I-12% Soibhd Mysoes
w A
Met NUMBER [1l]~[4] selekteert u een andere Set.
@ v

1 Fi 3 Am!\ [ 7 ] - _— —

i ) o o Y oo v s | oo | I-RZ2: Dra Set LIs

P Lz IT~128 Sol® Pl dfs

1 F] 3 4 ) [] H []
QQ%EE]EJCﬂﬂﬁmﬁCD
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* Druk op VALUE om een andere Set te selekteren.

* In de Rhythm play mode worden de gespeelde noten niet naar MIDI
OUT gezonden.

*» Nog iets over de Rhythm sets

Een ritme set 1is8 de assignatie van de drumklanken naar de
toetsen van het klavier. U kunt naar iedere toets (B1~D7) een
andere klank assigneren. In het interne geheugen kunt u vier

Rhythm sets opslaan en voor de weergave van de slagwerkpartij
selekteren.

I Controle van de gekozen Parts

De multitimbrale toongenerator van de U~20 bestaat uit 6 Parts en
een Rhythm part. In de Play modes bepaalt u met uw keuze van een
Patch de Parts die aangestuurd worden. Om na te gaan welke Parts
naar een Patch geassigneerd zijn, doet u het volgende:

Selekteren van de Sound patch mode

e, PLAY MODE

KEYBOARD  SOUND PART  RHYTHM I-11 #oB1 » oAt B
[;l ?:}E;] I-11 #8501 : Beoust Fisno
LINK ACM PLAY
TRANSPOSE CHORD | CHORD 2  ARPEGGHD
Tomred T— | i  i—
l J | 11 11 |
Druk op Cursor [>]. {Indien u op Cursor [<] drukt, gaat u terug
naar de vorige display-pagina.)
PART Part 1 Part 3 Part 5 Rhythm Part
EXIT ENTER w—— [—
l ]I I[ ]l l PaT 2 l Pa? 4 PaT 3]
CLURSOR VALUE

Faulf@l s bbbkl bdlas] 1R

- v A
I! F H | | I-11 #8681 : Acouwszt FPiano

* In de bovenste regel wordt het MIDI-kanzal wvan de Parts weer-—
gegeven.

Het Rx kanaal van de Part die u naar het klavier geassigneerd
hebt (Reyboard patch), wordt met behulp van het ,D symbool weer-~

gegeven.
v
FEeol § 1k bk Lk Lo ) 15
w I-11 #o&81 @ F '

Bevmgst Piomo
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Stemmen

Om de U-20 te stemmen doet u het volgende

selekteer de Master Tune pagina

gt DATA
@ [::][::] Fartl DR Fooond R
Tuime s melect =witolr.
MARK JUMP
@ 1 1 JRAH‘ E [ i [ . -
e | e | s e s s | s Eclit - Setur- M, Ture
Ebﬁ%ﬂh&ggﬂfﬂﬁij% Momster Turne=9¥0%30Hz

Met de VALUE toetsen of de regelaar wijzigt u de toonhoogte.

©) C2,/VALUE VALUE
WFE - Me Tiarne

Ecitbt.Zat
- Ture=8%4uiidHe

% [:_—v__'][___b Mazter

§

Als u klaar bent, gaat u terug naar de Play mode.

D e T R | I-11 #8581 ¢ Standard
I ;1;; H ! | I—-11 #B9Hm1 @ Reoowust Fiano
L-—-—%ﬁ_——-i l‘MROMpLAY_—]
fAANSPOSE CHORD | CHORD 2 ARPEGGIO

(===

* De waarde die weergegeven wordt slaat op de frequentie van
noot Ad.
* De instelling van Master Tune wordt onthouden.

E Programmatie en gebruik van de Jump functie

Dank zij de Jump functie kunt u meteen naar een vaak gebru:
display-pagina springen. Verderop in de handleiding vind u
paar tips i.v.m. met het efficiénte gebruik van deze functie.
Deze toets gebruikt u op de volgende manier:

1. Druk op [JUMP] om naar het gewenste menu te springen.
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2.

Eens u het menu hebt geselekteerd verplaatst u de cursor met
behulp van [<] of [>] naar de parametergroep en drukt u op
[ENTER]. (U kijkt nu naar een parameter-display)

Vervolgens verplaatst u de cursor met behulp van (<] of [>]
naar de parameter die wilt editen.

Met de VALUE toetsen of de regelaar wijzigt u de waarde.
Wanneer u klaar bent drukt u op een Play mode keuzetoets om

naar een Play mode terug te gaan.

Zie ook p. 64 voor het editen van de parameters.
Sommige Jump functies kunt u zelf programmeren. Wanneer de Jump

functies van uw U=-20 niet overeenkomen met de hier beschreven
functies, dan kunt u ze initialiseren:
EDIT DATA
Jee s melect Switcoh.
MARK JUMP
EDIT DATA )
r“*][::j Initialize JTume Fade
Sdre? [EHTER] CE=XIT]

PART

BT ENTER - — Imitiglizre Jume Fodas
I ] | ] Furmcitiorn Domplete,
LCURSOR VALUE
- - v A

E || | | 1 l

De Jump functies zijn nu weer geinitialiseerd en u kunt naar
de vorige display-pagina teruggaan.
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DEEL I: Spelen— tweede stap

In dit deel vind u een beschrijving van de functies die het
spelen vergemakkelijken of werbeteren. Precbeer de functics die

hier uiteengezet worden meteen uit.

1l GEBRUIK EN PROGRAMMATIE VAN DE "PERFORMANCE" FUNEKTIES

1. Gebruik van de Play functies

In dit hoofdstuk wvind u een beschrijving wvan de Performance
functies van de U~20. De werking van de speelhulpen ({Performance
functies) verschilt naar gelang de gebruikte klank of zijn zelfs
onbestaande.

U weet reeds dat er verschillende Play modes zijn en hoe u ze
selekteert. Voor ons voorbeeld hebben we de Link play mode nodig.

PLAY MODE
KEYBOARO SOUND  PART  RHYTHM I—-11 #@91 @ Stamdare
1

Lm-fﬁmj L. T I~-11 #@8@1l @ FAecoust Filano

AOM PLAY

TRANSPOSE CHORD 1 CHORD 2 ARPEGGIO

I Il Ml ) Ml

a. Controlefuncties van het klavier

In sommige gevallen hangt de klank af van de manier waarop u een
toets indrukt:

+ Aanslaggevoeligheid: de snelheid waarmee u een toets indrukt.
Heet in het Engels "velocity". Betekent dat het volume gedeel-
teliik afhangt van de aanslag.

Langzaam indrukken: zachte klank Snel indrukken: harde klank

+ Aftertouch: wanneer u een toets na het spelen van een noot nog
verder indrukt, kunt u het volume/de toonhoogte/de modulatie
van een klank wijzigen.
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Goed indrukken

b. Speeihulpen

Naast het klavier zijn er nog een reeks bedieningsorganen die
eveneens gebruikt kunnen worden om de klank te wijzigen.

Volume regelaar
Bepalen van het volume voor de MTX QUT;
amnsluitingen en de hoofdiciefoon.

C1/C2 regelaar
Bepalen van het volume, de klankkleur, heg
effect enz,

Bender/Modulation hendel
Sturen van pitch bend of modulatie 2&
{vibrato)

+ Bender/Modulation

De stand van de Bender/Modulation hendel bepaalt de toonhoogte
c.g. de modulatiediepte van een klank.

Vibrato {loonhoogte-modulatie)

- [ff::1 [::Ef] Hoge

BENDER

+ Cl en C2/VALUE fader

Deze twee faders dienen vor het sturen van interne of externe

klankbronnen. U kunt de functie ervan zelf bepalen.
* De functie van deze controleorganen komt overeen met een "MIDT

control change" bevel.
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c. Functies van de pedalen

De pedalen die u op de U-20 aansluit kunnen de volgende functies
hebben:

CONTROL INPUT

o O

HOLD EXT

CONTAOL

L e
Roland Roland
I ]

NA NN
= NZRVN
Booeseedd /]

Pedal Switch }\ £
(DP-2. DP-6, ete) g
LN
N N

Exprassion Pedal

(EV.5, EV-10. etc)
+ Hold

Voor het sturen van de Hold functie kunt u een voetschakelaar

{DP-2, DP-6 enz.) gebruiken. Deze functie houdt een klank zolang
aan tot u de schakelaar weer loslaat.

Weerklinkt tot u het pedaal Joslaat
+ Andere besturingsfuncties

Een ‘"expression pedal" (EV-5, -EV-10 enz.) zal dezelfde functie
hebben als de faders (Cl en C2): hiermee stuurt u de interne
toongenerator of externe klankbronnen.

* De functie van deze controleorganen komt overeen met een "MIDI
control change" bevel.

d. Nuttige Performance functies

De U-20 bevat een aantal functies die hem bijzonder geschikt
maken voor optredens: ‘Transpose, Chord (i & 2) en Arpeggio. Deze
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functies kunnen dgeprogrammeerd en op gelijk welk moment in- of

uitgeschakeld worden.

* De instellingen van deze functies zijn slechts tijdelijk. Om ze
niet te verliezen, moet u ze in het interne geheugen opslaan,

l Transpose

Dank zij de Transpose functie kunt u het klavier in stappen van
halve noten transponeren en dus lastige stukken b.v. in do spe-
len. Het instelbaar bereik is 3 oktaven.

Door op de [TRANSPOSE] toets te drukken schakelt u de functie
afwisselend in en uit. In de aan-stand i1icht de LED op. Af fa-
briek transponeert u het klavier met deze functie &én oktaaf naar
emlaag.

PLAY MODE
KEYBOARD  SOUND PART RHYTHM

. — L ]

LiNK ROM PLAY

TRANSPOSE CHORD i CHORD 2 ARPEGGIO
[:&:H il | sl

Oom deze waarde te wijzigen doet u het volgende:

Spring naar de Key Transpose display-pagina.

£017 DATA - ™
© [::][::] I-11 #8E1 @ Standsrd
Jrame s Tawlect Switoh
MARK JUMP
PLAY MODE
KEYBOARD  SOUND FART  RHYTHM EditsKabd -FPerform Trans
[ | | H | l Baow TrarseEoze=ETZ
L“_‘ LINK _”___i L’" ROM PLAY "J

TRANSPOSE CHORD | CROAD 2 ARPEGGID
\_E%_H il Bl § i

Met de VALUE toetsen of regelaar stelt u een andere waarde ir
(=36 t.e.m. +36).
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@ c2aUALE VALLE Edit "Fubd: Perform-Trars
T

v A
QB 11 b Farsrose=SEE

IR

Als u klaar bent, gaat u terug naar de Play mode.

D

=

PLAY MODE

KEYBOZRO  SOUND PART  AHYIHM i—-11 #8a51 Stommcd e o
| lﬁ || | | I-11 #oel ¢ Hoowst Filamo
L......“ L( j—j L— ACM PLAY ,,..j
TRANSPOSE CHORD + CHORD 2 ARPEGGHD
L— L — L= L=
Bl Chord Play

De Chord Play functie vertaalt elke noot die u gspeelt in een
akkoord. Probeer eerst eens de voorgeprogrammeerde Chord sets (u
kunt er ook zelf programmeren.)

»Chord set

Er zijn in totaal acht "Chord sets" die u naar de toetsen do-
gl kunt assigneren. Zie ook p. 35, '"Aanmaken van een Chord
set",

Terwijl u speelt kunt u de voor [CHORD 1} of [CHORD 2] geprogram-
meerde reeks oproepen door op de overeenkomstige toets te
drukken.

Druk op [CHORD 1]. De indicator gaat branden en u kunt de voor
deze toets geprogrammeerde akkoordenreeks selekteren.

PLAY MODE
KEYBOAAD  SOUND PART AHY THM
[ —1 L ]

LINK ROM PLAY

TRANSPOSE CMORD 1 CHORD 2 ARPEGGIO

Efﬂ[%i[i}i:f]

Druk op een van de toetsen van het klavier om het akkoord te
horen dat naar die toets is geassigneerd. Als u meer dan een
toets indrukt, weerklinkt alleen het akkord van de toets die het
laatst ingedrukt hebt.

Druk nog een keer op [CHORD 1] om deze functie weer uit te
schakelen {de indicator gaat uit).

Selekteer nu de Chord 2 functie.
1 naar Chord 2 kunnen gaan door

U zou ook rechtstreeks wvan Chord
op [CHORD 2] te drukken.
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Met de FKey Offset en de Retrigger Mode functie bepaalt u de
manier waarop de akkoorden weerklinken.

Key Offset: Transponeren van een geprogrammeerd akkoord (0-11,
chromatische stappen). Dit is handig wanneer u het akkoordenpro-
gramma in een andere toonsocort wenst te gebruiken.

Retrigger Mode: Wanneer u meer dan één toets indrukt terwijl nog
een akkoord weerklinkt, bepaalt deze functie welk akkoord =zal
weerklinken wanneer u de toets van het huidige akkoord loslaat. U
kunt de Retrigger Mode op Off, Lo of Hi zetten. het volume van
het nieuwe akkoord hangt af van de snelheid waarmee u de nieuwe
toets indrukt.

Voorbeeld: het akkoord dat u naar de mi geassigneerd hebt,
weerklinkt en u drukt drie toetsen in. Als u de mi loslaat,
gebeurt het volgende:

i

Retrigger Mode : Off Retrigger Mode : Low Retrigger Mode : Hi
o!! !o! Fo . o] |o o of le
Geen klank U hoort het akkoord van de U hoont het akkoord van de
lasgste toets hoogste toets.

+ Programmeren van Chord en andere instellingen

U kunt één van de acht Chord sets naar [CHORD 1} of [CHORD 2]
assigneren. De programmatie van een Chord set en de RKey Offset en
Retrigger Mode functie gebeurt als volgt:

Spring naar het Chord display

@ EDIT DATA o o~
[::H::] I-11 #eil @ St amdarc
JeiteE s Szlect Suaitcoh.
MARK JUMP

—
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PLAY MODE ‘ :
KEYBOARD  SOUND pant AHYTHA EditsEabed Pardorm-Chorodl

I | | ! | ] Chord=#]:Dizgtonic F
— LINK — L ROM PLAY -
TRANSPOSE CHORO | CHORD 2 ARPEGGIO

== = = =

Druk op [CHORD 1] of [CHORD 2]. De gekozen Chord set zal naar
deze toets geassigneerd worden.

@ PLAY MODE A4
KEYBOARD SOUND PAAT AHYTHM
== [ [ ] | Edit - kEwbd Ferform Chordl
L e — Do piar — Chord=#1rbiztonic b

TRANSPGSE CHORD | CHORD ¢ ARPEGGIO

[ff][%%][fi][ﬁi]

Kieg een Chord set {(1-8)

@ CA/VALUE VVM%A Eedit FoaldoF

% [:] [: Chooor =423

i |

Chord set nummer

rform-oChordd
Lz »

Lig

Indien u dat wenst, kunt u ook de RKey Offset of Retrigger Mode
functie programmeren:

Druk op cursor {>]. De Waarde van Key Offset zal gaan knipperen.

® PART ; -
EXiT ENTER - — Edit " babd-Perform-Chordl
l H I | 1 | | dFzolffeet=0 Reotrig=Hi
CURSCR VALUE

L:JL%;WJ_JL__V___IL:__J

Stel de nieuwe waarde in

©® e vaLvE Edit Kabd - Fer form Chordl

v A
ﬂ [:j][::] Ak galf§zet=H Febriga=Hi

D %
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Druk op Cursor [<]. De waarde van Retrig zal gaan knipperen.

) PART N -
EXiT ENTER — — Edit Eabd-Ferforms Choeodl
1 [} | I | | dEewlffzet=0 Retrigd=HT
CURSOR VALUE
L] l_ﬁj .
Stel de nieuwe Retrigger Mode in.
® ten vwwEA Edit Exbd-Perform Chordl
E::j[::] A ealif fzet=8 FRetriga=HE

¢

Als u klaar bent, gaat u terug naar de Play mode.

® PLAY MODE —
KEYBOARD  SOUND PART  RHYTHM I—-11 #8681 1 St anmdarc

[3@?][—%—] I-11 #@@E1 ¢ Acoust Fiano

ACM PLAY

TRANSPCSE CHOAD 1| CHORD 2 ARPEGGHD
Il Ml 5 Wi Ml

. Arpeggio Play

Dank zij Arpeggio Play zullen de gespeelde akkoorden in de vorm
van arpeggio's weergegeven worden.

Druk op [ARPEGGIO] om de functie in of uit te schakelen. Als de
functie ingeschakeld is, 1licht de indicator op. In dat geval
zullen de akkoorden in de vorm van arpeggio's weergegeven worden.

PLAY MODE
KEYBOARD  SCUND PART AHY THM

l_-_lf"'—]F":"'Jr‘:_'ﬂ

TRAANSIOSE CHil¥4: 1 CHORD 2 AW GO0

i ”“l!“Jll“Ji[%%]

LI AGA Py AY
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Er bestaan vier verschillende arpeggio's waarmee u de volgorde
van de noten bepaalt:

Type Gevolg

Up Volgorde: laagsle -> hoogste noot
Down Volgorde: hoogste -> laagste noot
Up&Down Volgorde: laag -> hoog -> laag
Random Wilickeurige volgorde van dc nolcn

De snelheid wvan de de arpeggio's kan eveneens dJeprogrammeerd
worden.

+ Arpeggio Type en Rate

Met deze functies kiest u een Type en stelt u de Rate waarde
(snelheid} in.

Spring naar de Arpe display-pagina

E::][::j I-131 #8981 ¢ Starmdarc
Jugrqe s Telect SZwiteoh.
MARK JUmMP
@ PLAY MODE . . . _

KEYBOARD  SOUND pAAT FrbY THM Ecdit - FaobdoFertormn Hree
I A0 ] | Ture=UERDEHA  Rate=160

L LINK —J ROM BLAY — ’ T
TRANSPOSE CHORD | CHOAD 2 ARPEGGIO TYDQ Rate

I“I[‘“‘“H“‘""lﬁ”ﬁ
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Kies eerst het type.

@ CAUMLE TR EditsEabdsFerform Are
% ] Ture=UEEIEER Rate=100

§

Druk op Cursor [»]. De Rate waarde zal gaan knipperen.

PART - -
® EXIT ENTER - - Edit-EabdsrFerfoarmH

r ] [ J I i l } Tupe=li Dttt Fat

CLURSOR VALUE

— - v A

Stel de nieuwe waarde in. Hoe groter de waarde, hoe sneller het

arpeggio weergegeven wordt.

®  oemue e EdditoKabtdsFPerfoarn Ares
%3 1 Twre=lpiDown Rate=TEE

g

2ls u klaar bent, gaat u terug naar de Play mode.

® ———— PLAY MODE — T T
KEYBOARD  SOUND PART  AHYTHM I—-11 #@@l @ Standzed

i Qﬁ il H l T~11 #9@®1 * PAoowszit Piamo
L“"""{?"_J §"""I’-!C}Mi”LJ’\Y"_}

TRANSPOSE CHORD | CHORD 2 ARPEGGID

=1 =10
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2. Opsalag van de Performance Function data

Alle parameters die u tot nu ge-edit hebt (Transpose, Chord
Arpeggio) maken deel uit van een RKeyboard patch en worden

en
er

gamen mee opgeslagen. Laten we nu eens kijken hoe je de Kevbord

Patch wvan een naam voorziet en hem opslaat.

* Zie ook deel III voor nadere gegevens omtrent de Keyboard

Patches.

a. Name
Ga als volgt te werk om een naam te schrijven:

Selekteer het Patch Name display.

@ EDIT DATA

Eijj[j:] I-11 #owi Stoamd e
Toame s “elecht Switch.
MARK JUNMP
LAY MODE . .
KEYBOARD  SOUND PART  RHYTHM Edit-kKasbd-Hame

l — I 1 i I I — i Fatel Hapoossed g ook b eopoge
LINK — L ROM PLAY -

TRANSPOSE CHORD 1| CHORD 2 ARPEGGIO
L L L L ]

Breng de cursor naar de gewenste positie en kies een karakter.

Ol0) IR Editskabd- MHame

{:] % Fateoch Hapme= u F SR TS T B2 TR SR RS TR TR T

Edit kb iane

02/%‘“5 7 VALUE A Fatoh HMHaps= }.] 3 EERTERE CRT SHS Rt TR e

?ﬂ Editskabd-Hame

Fateoh Hame=sMHen BEeaFatch

* De beschikbare karakters zijn:
(spatie) A~Z a-z 0~9 -~ / 4+ * _ | &+ = P RS % &) O
[] 7 O Rx

1
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* Druk op [1] (numerisch toetsenbord) om een spatie in te
brengen. Wanneer u op (2] drukt, wist u het karakter dat door
de cursor wordt aangeduid. Hierdoor worden de resterende karak-
ters verplaatst.

Eens u de naam geprogrammeerd hebt, kunt u de Patch opslaan.

b. Write

Hier leggen we uit hoe u een Keyboard patch naar hetzelfde geheu-

gen wegschrijft.

* De On/Off stand van idere Performance functie wordt eveneens
onthouden. De indicator van iedere toets geeft de gekozen
status weer.

* Het volstaat om de data op te slaan waneer u alle functies ge~
edit hebt.

* U kunt het nieuwe programma ook in een andere geheugen wegzet-
ten. Zie "Beheer van de data" op p. 1ll6.

* Wanneer u een Performance functie aan het editen bent, doet u
het volgende om het programma op te slaan. Spring naar de
Keyboard Patch Write display-pagina.

Spring naar de Write pagina.

@ fﬂj[:% Eciit < Foabd o Hane
Judrap s Telect Switoh.
MARK JUMP
PART
@ EXIT ENTER - Pata-Mrite s Ko2bd
L LﬂmwaL—mmJ Witz Temers 111 +111
CURSOR VALUE
I ) A ) N |
Druk nog een keer op [ENTER].
PART
© ExiT ENTER Dat o WMrite Fabd
L] L__J[_-—J cbes  [UALUE&] ¢ [EXITI
CURSOR VALUE

¥

| — —
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Als u zeker weet dat u de Keyboard patch wilt opslaan,
u op VALUE [A]. (Wanneer u zich bedacht hebt,

dan drul

drukt u op [EXIT]

om naar de pagina van de tweede stap terug te gaan zonder het
programma op te slaan.)
@ PART
EXiT ENTER ) — st acsllei tom o Eoabid
E | I || i Funchtion Completes.
CURSOA VALUE
- —_ ¥ A A
! | | | | Crmt oz bl ite Ewbd
it e TemepsIll +I11
Als u klaar bent, gaat u terug naar de Play mode.
@ PLAY MODE
KEVBOARD  SOUND PART | AHYTHM IT—-11 #8991 1 Hew HeaPatok
CZ I ] 1-11 #9981 Aesust Pisee
L‘”“‘“ { _‘j L‘ ROM PLAY “‘j
TRANSPOSE CHORD 1 CHOAD 2 ARPEGGIC
L L= L= 11
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2 AANMAKEN VAN EEN CHORD SET

In het hoofdstuk "Gebruik en programmatie van de Performance
functies" hebben we uitgelegd hoe u een preset Chord set kiest.
Maar u kunt ook zelf akkoorden samenstellen.

Aanmaken van een Chord set
Druk op [CHORD 1] of [CHORD 2] om een geheugen te kiezen.
Speel de akkoorden die u naar de toetsen do-si wilt assigneren.
Breng een naam in voor uw Chord set.
Sla de nieuwe Chord set op.

a. Editen van een Chord set

Kies een geheugen (Chord 1 of 2) en wijzig de akkoorden voor
iedere noot.

Selekteer de Edit mode.

® EDIT DATA e f'
E:i] Edit | BEEHEI Kb
é% ChordlSoundl TimbrelRathm
MAF!K JL.‘MP

Ries "Chord"

) PART ‘
EXiT ENTER e — Exfit Sty Babhd
[ It I J | EREERAI Sound]l Tinbrel Rethm
CURSOR VALUE
— v A
[ | { |1 ]
PART
@ oy ewen = EditsChordlz]
L ] [-—-—J HEWEI Mot e
CUASOR VALUE
i H L I

Druk op [CHORD 1] of [CHORD 2] om een Chord geheugen te selekte~

ren. PLAY MODE v
KEYBOARD  SOQUND PART RHYTHM

[———H—'—r“”—m—]l—r::—] Ecdit Chorcdl 1]

wa ROM PLAY HEMEI Hot =

TRANSPOSE CHORD 1 CHORD 2 ARPEGGH
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Kies "Note".

@ PARAT R N
£xXiT ENTER — — Erit csChordl d ]
[ | | } H | | Hamel HEVE

CURSOR VALUE

et — 1) A

PART

@ ExiT EMTER Er_{ 1 b |:‘!r'| wl d L1 1 Haot

E._..__._} [_.__IL__.] G o Mothesfd

CURSORA VALUE

- — v A

i

Dit is de Chord Edit pagina. Kies de noot waar u een nieuw
akkoord voor wenst te programmeren (C-B}.

@ CURSGR Edit Thoradl1l] o Hot

C 11 B Mot e=f I 8T

&3 7y

Speel een akkoord op het klavier. Zodra u de toetsen weer los-
laat, wordt het akkoord opgeslagen.

i3

Programmatie van een re-akkoord.

il

® Edit - Chordll]l Hots

iy Lo e

Vervolg met de zevende en achtste stap om voor de overige noten
eveneens een ander akkoord te programmeren.

Als u klaar bent, drukt u op [EXIT] om naar de pagina van de
vierde stap terug te gaan.

PART
@ ExiT ENTER — - Eodit Cheorodl1]
L?WJ! I /1 | Hame | H&tE
UASOR VALUE

{ | || | j
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Zie b} voor het wijzigen van de naam.

* De f3symbolen geven het aantal noten van het akkoord weer.

* Als u niet gelukkig bent met het geprogrammeerde akoord (acht-
ste stap), laat u de toetsen los en speelt u een ander akkoord.
Een akkoord mag uit acht noten bestaan.

* U kunt om het even welk akkoord naar gelijk welke toets as-
signeren (b.v. een do mineur akkoord naar de re (D)).

* De programmatie van het akkoord mag op eender welke plaats van
de Chord Edit pagina gebeuren.

b. Naam van de Chord set

Ga als volgt te werk om een naam te schriiven:

Selekteer het Name display.

@ PARY N
EXIT ENTER - — Edit. - Cheorcdl 1]
I || H I | | MEREIHoLe
CURSOR VALLUE
- — v A
! ﬂ A | 8 |
@ PART
EXIT ENTER - - Edit s Chordl1ld Hane
! ] l [ Chor o Hame=dmddkbohdodoh g
CURSOR VALUE
- - v A
| | | L | I

Breng de cursor naar de gewenste positie en kies een karakter.

RSO
@ cunsen Edit ChordllloHams

\::I [:j Chor o HamesH# s sbgieh

@ C2/VALUE . VALUE ) Edit. . Chordil1]d Hane
% l——-—-"-] {_—i ChHorod Hame=M Rtk i ks ek LB R

Edit Cheardl1] Hanme
Chora Hame=Hew ChordSeih

* De beschikbare karakters zijn:
{spatie) A-Z a-z 0-9 - / + * . , : : P s % & () <> )
0 P k%

It
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* Druk op (1] {(numerisch toetsenbord) om een spatie in te
brengen. Wanneer u op [2] drukt, wist u het karakter dat door
de cursor wordt aangeduid. Hierdoor worden de resterende karak-
ters verplaatst.

Eens u de naam geprogrammeerd hebt, kunt u de Patch opslaan.

c. HWrite

Hier leggen we uit hoe u een Chord set hetzelfde geheugen weg-
achrijft.

Spring naar de Edit Chord [l1] pagina.

@ [f%][%%] Edit. Clordll]-Hame
Tearae 8 Solent Switch,
MARK JUMP
@ o amm - Doatasldrite Chaordll]
! l { ] QS Teme:1l +11
CURSOR VALUE
{ 11 11 |

Druk nog een keer op [ENTER]. (Druk op [EXIT] om de operatie te
wissen en naar de tweede stap terug te gaan.)

@ PART
EXIT ENTEA - - Dats-lrita-Chaordll]
l i 1 | Sure CUELIJEA] «» [E=IT]
CURSCR VALUE
et e v A

I | I [ |

Als u zeker weet dat u de Keyboard patch wilt opslaan, dan drukt
u op VALUE [A].

® EXH ENTER — AR - Dotz - WMrite ChaordD 1]
{ I ] { I | Fuurmctiorn Comrlete.
CURSOA VALUE 4 and in a short time,
oy - A N
S e Y | Dotz blrite Chordll]
dﬁ Yt (b Temet Il =11
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Als u klaar bent, gaat u terug naar de Play mode.

© xammoséxvmﬁm Rty THM 1—-11 #o81 “t o ardard
[ 3} H H l I-11 #@@1 : Hcocoust Filano
L“‘“ LINK "‘_“'} L‘“ AOM PLAY “"J

TRANSPOSE CHORD 1| CHORD 2 ARPEGGID

i | Ml Bl Wl

l Regelen van het contrast van het display

In sommige gevallen kunt u de karakters van het display maar
amper lezen. Om dat te verhelpen, volstaat het om het contrast te
regelen.

1. Druk op [EDIT].
Editf R = B F o B R
CHEEFEIZoundl Tinbrsl Belbim
2. Druk herhaaldeliijk op Cursor [<] om Setup te selekteren.

Edit

| SEEHE D F b

Chordl Sourmd l Timbreresl Rat b

3, Druk op [ENTER].

EditTet
MOTOREIEffect TLCDINMTIDT

4. Druk op cursor [<] of [>] om LCD te selekteren.

Edit T Setur
M. TurelEf fect I LCDIMIDI

5. Druk op [ENTER]
Stel nu de nieuwe Contrast waarde in.

6. Druk op de VALUE toetsen of gebruik de regelaar om het c¢on-
trast te regelen {(0-15).
Ecdit ZTetur LD
LoD Conmtrast=108
7. Als u klaar bent, gaat u terug naar de Play mode.
* De nieuwe contrastinstelling wordt ock na uitschakelen van het

apparaat onthouden.
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DEEL IJ: Editen {maken van uw eigen klanken)

In dit deel vind u een beschrijving van de edit procedures {Sound
Patches, Tinbres).

1 ALVORENS U UW EIGEN KLANKEN PROGRAMMEERT

Laten we eerst eens kijken hoe de toongenerator van de U-20 zijn
klanken voortbrengt.

1. Tones

bDe functies van de RS-PCM toongenerator van de U~-20.

4+ RS-PCM toongenerator

RS5~PCM betekent "ReSynthesized Pulse Code Modulation". PCM iz een
manier om golfvormen digitaal op te slaan. Maar het volstaat
meestal niet om een klank gewoon te samplen en dan weer te geven.
De RS-PCM methode van Roland analyseert en "resynthetiseert" de
PCM klanken wvan de U-20. Dit betekent dat de klank nog steeds
natuurgetrouw overkomt en op muzikaal verantwoorde manier
gestuurd kan worden.

De basisklanken van de RS—PCM toongenerator heten "Tones". Het
interne geheugen bevat 128 Tones. Maar u kunt ook PCM cards
gebruiken (SN-U110) en het aantal Tones dus uitbreiden.

De U-20 gebruikt de Tones niet alleen zoals zij in het geheugen
staan. Het volume, de toonhoogte en de modulatie kunt u n.l. zelf
programmeren.

+ Tones en polyvfonie

DPe U-20 kan 30 klanken (stemmen) tegelijk weergeven, maar dit
aantal verschilt naar gelang de gebruikte Tone. Er zijn Tones die
maar uit één stem bestaan, anderen doen beroep op twee stemmen
{en halveren het stemmenaantal).

+ Bereik

Een Tone kan niet op gelijk welke toonhoogte weergegeven worden.
Akoestische instrumenten hebben n.l1. een bepaalde toonomvang, en
de Tones volgen het bereik van het gesampelde instrument.
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2. De multitimbrale toongenerator

Mullitimbrale loongencrator

-

Sound Patches -
.4+ Timbres

o

B
+ Level ™

» Vibrato
I Part 3 l ""*-—._...‘%

: A11—88, B11~-88

s {128 Timbres}
Part B ]

Rhythm Part {< || [~

7

-1—128
PCM Card

Rhythm Se:ss(~ l

1—4
1] {4 Rhythm Sets)

Effect

11—88

. (64 Sound Patches)
+ Timbres

Een Timbre igs de basisklankeenheid. Er kunnen in totaal 128
verschillende Timbres opgewekt worden. Ieder Timbre is voorzien
van parameters waarmee u het volume, de toonhoogte en het vibrato
bepaalt. Daarnaast zijn er de parameters voor de programmatie van
de aanslaggevoeligheid (velocity)., de aftertouch en het pitch
bend bereik.

+ Rhythm set

U kunt naar elke toets een andere percussieklank assigneren en op
die manier uw eigen "ritmesektie" samen stellen.

+ Paris

Iedere Sound patch bestaat uit & Parts en 1 Rhythm part. Eén Part
komt overeen met een toongeneratormodule.

De Timbres dienen naar de Parts 1-6 geassigneerd te worden. Het
volume en de stereopositie van de Parts kan geprogrammeerd wor-
den.
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+ Sound patches

Een Sound patch bestaat ult een reeks Part parameters en effect
instellingen. Een Patch is dus min of meer een "ensemble”. Het
interne geheugen van de U-20 biedt plaats aan 64 Sound natches.,

3. Aanmaken van een klank

Om een Sound patch, Timbre of Rhythm set aan te maken doet u het
volgende.

Programmeren van een Sound patch

Een Sound patch bestaat uit 6 Parts en een Rhythm part. Wanneer u
op het klavier speelt, hoort u niet noodzakelijk alle Parts. De
parameters van de Keyboard en de Sound patch bepalen namelijk
welke klanken aangestuurd worden wanneer u op het klavier speelt,
De fabriekprogramma's bevatten Patches waar het klavier enkel de
eerste Part aanstuurt en Patches waar één klank uit meer dan een
Part Dbestaat. Tevens werd voor iedere Patch het gepaste effect
gekozen.
Een Sound patch bestaat bijgevolg uit de parameters die het
uiteindelijke resultaat bepalen en de Timbres en het effect
selekteren,
Wanneer u een gepaste Keyboard patch naar een Sound patch as-
signeert, kunt u ze samen in de Link play mode oproepen.
* Zle deel III voor het programmeren van klanken die beroep doen
op meer dan eéén Part.

g Programmeren van een Timbre

De Timbres bepalen de manier waarop de klank opgewekt wordt. Het
interne geheugen bevat 128 Timbres. Om de attack of de diepte wvan
het vibrato van een klank te wijzigen, moet u de Timbres editen.
Het editen van een Timbre van de U-20 is eenvoudiger dan het
editen van een synthesizerklank en vergt veel minder tijd.

Naast de 128 interne klanken kunt u ook de klanken van een Llos
verkrijgbare PCM kaart editen.

@ Samenstellen van een Rhythm set

De U-20 biedt plaats aan 4 Rhythm sets. Zocals u reeds weet bevat
iedere Rhythm set een reeks percussieklanken die telkens naar een
andere toets van het klavier geassigneerd werden. Wanneer u een
Rhythm set samen stelt, bepaalt u de assignatie, het volume en de
stereopositie zelf. Deze instellingen gelden uiteraard alleen
wanneer u de Rhythm play mode selekteert of de Rhythm Patch via
een seguencer aanstuurt.

* U kunt de Patches en Timbres ook op een los verkrijgbare RAM
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kaart (M-256E) opslaan om het aantal rechtstreeks beschikbare
programma's op te voeren. Zie ook "Gebruik van een RAM kaart"
{p. 116).

2 INSTELLINGEN VOOR DE SOUND PATCHES

Editen van de Sound patches en kiezen van een effect evenaals de
functie van de Parts.

l. Editen van een Sound patch

Patch Name
Part 1 Ahythm Part
Select Timbre Select Rhythm Set
Select Effect Level
Level Bender
Pan
. Effect
Part 6 . Chorus
Reverb/ Delay

U kunt voor elke Part (1-6) een ander Timbre kiezen en het vo-~
lume, de stereopositie enz. ervan bepalen. Voor de Rhythm part
kiest u de klanken die naar de toetsen geassigneérd worden.
Daarenboven kunt u een effect programmeren (chorus, reverb/delay
enz.) dat eveneens deel uitmaakt van de Sound patch.

B Editen - basisprocedure

Ga naar de Sound patch of Link play mode en selekteer de Sound
Patch die wenst te editen.

Spring nam de prametergroep die u gaat editen Druk op {PART)
Parts 1—6 om een Part i
Select Timbre : JORF] — [FERD "‘:'1“"‘“‘ _

Cutput : JORP ——>  NUMBER[T] C:}E::}
Rhythm Part : JUMF} —— [RHYTHM]
Eftect

Chorua : [(JOMPF] ———s BANK[T]

Revarh Delay : JORME] —— BANK[E]
Sound Patch Name : (UMF] ~——> [S0UND]

Druk op Cursor [<] of {>] om de parameter 1o
: _sejekteren,

Gebruik de VALUE toctsen of regelesr om de waarde 1o
veranderan,

Vetvalg met de opslag van het programma




* De Timbres voor de Parts 1-6 kunnen ook in de part play mode
gegelekteerd worden.

* De Rhythm set van de Rhythm part kan ook in de Rhythm play mode
geselekteerd worden.

* De Jump functie wvan de BANK en NUMBER toetsen slaan op de
preset programma’s.

* De ge—edite instellingen moeten opgeslagen worden in een Sound
patch geheugen.

a. Instellingen voor iedere Part (1-6)

U moet naar iedere Part een Timbre, een effect, een stereopositie
en een volumewaarde assigneren.

i Timbre (A11-B88)

Hier kiest u een Timbre dat telkens opgerocepen wordt als u een
Sound patch kiest.

JUNP PART

JU————
o E:] {:
“Nn"ﬂ’ 74 Dﬂ'u 4 "l 4

EditsSound-Fartl - Timbre
Timbre=gEE:A. Fiano =2

* Druk eerst op [INT/A] of [CARD/B] en daarna op BANK [1]-{8] en
NUMBER {1]1-(8].

! Output
MARK JUMP PART
] [:{_‘Wj f:fj _—
Edit-Sournd-Fartl-Outeuat
- Cedm=FEE |Lol=022 FPan=3
Y S s s e 1 1
Qutput Assign Part Level
+ Output Asgn (Dryv, Rev, Cho, DBir)
Edst Soaanmdg-Farll Jubratl
Gi:dn=Rey Lul=1iVy FPan=i<
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Hiermee kiest u de uitgang en bepaalt u of de Part al dan niet
door een effect wordt gehaald. Het chorus effect kan of voor
{PreRev) of achter (PostRev) de galm geplaatst worden.

Weergave | Effect Uitgang
Dry Geen _effect
Rev Enkel nagalm MIX OUT
Cho PreRev: chorus & reverb
PostRev: reverb & chorus
Dir Geen effect DIRECT OQUT

* Wanneer u de DTRECT OUT aansluitingen niet gebruikt, wordt het
signaal dat u naar deze aansluitingen geassigneerd had, via MIX
QUT weergegeven.

+ Part Level {0-127)

EditsSpunt PartisOutput
Asan=Rev | +1=N2Z% Pan=><

Hiermee bepaalt u het volume van een Part, d.w.z. de balans
tusgen de Parts.

+ Pan (7 > - 2< = £ 1. Rnd)

EditsSoundsFartis0uteut
Azan=Reu Lul=127 Pan=E

Bepalen van de stereopositie van een Part. Wanneer u Rnd kiest,
beweegt de klank op willekeurige manier in het stereobeeld ter-
wijl u speelt.

Links Midden Rechts
T >. ... >« ee s <7

» Chorus en Reverb schakelaar

Naast de overige instellingen kunt u voor ledere Patch bepa-
len of de chorus of de galm al dan niet uitgeschakeld wordt
(deze instelling geldt voor alle Patches).
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Kies Setup Kies Effect

EDIT] — [<]CURSOR - [ENTER] — [<]CURSOR[®] — [ENTER

Edit . met
Chimrigs

il-

FrEfFfect
[ Feuerb=0/

4
3

* Deze instellingen veranderen niet wanneer u een andere Patch
selekteert of de U-20 uitschakelt.

b. Instellingen voor de Rhythm parts

U kunt vier verschillende Rhythm sets programmeren en er het
volume van bepalen. Zie p. 65 voor het editen van de uitgangsas-
signatie, de klank en de volumeinstelling van de ritmeklanken.

MARK UM PLAY MDDE
m % KEYDOARD S0 SOUND PART RHYTHM
LINK L ROM PLA
TRANSPOSE CHORGZ 1 CHORD 2 ARPEGGIO
| Sesw—— | L S— ) Em— | e
? J i | | |
Toets Farameter Display
CURSOR
- . A gy s T 4 -
et Rhythm Set Eodit S F.Far

E: Flrat ba=$#H1 =t ::fndmr”:' Stk

!

CuRsad Edit <Zoumd B.Fart
- Rhythm Part Level

E::] 4 R Ch=18 LLziam ] =27

+ Selektie van een Rhythm set (1-4)

EdilsSound-R.Part
Rhuthm=#1:Stands:d Tal)

Kies een van de vier Rhythm sets.

+ Level {0-127)

Hiermee bepaalt u het volume van de hele Rhythm part.

Eddit Zoovnd FLOFar !t
LI S P Lo 2l=127
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¢. Effect instellingen

| Chorus/Flanger

Wanneer u de chorus inschakelt, zijn de klanken warmer en ruimte-
lijker. Met deze parameter bepaalt u of de chorus voor of achter

de galm komt te liggen. MARY JuMP e
] [%%] . cbméncbdnc‘i]c{l%i:
Toets Parameler Display
CURSOR — -
— Chorus/Fl T Edit Sownd - -Effect. Ohorus
orus arger yoe N 8
E::] g Tare=0Chorusl b :
/ ‘.
Output Mode Eoit o Tomumads Ef fect ~Choras
Chorus/ Flanger Level A That =P EeSTRE Levie ] =5
Delay Time Edit Saund EffectoChards
Chorus/Flanger Rate delaa Time=I42 Rate=Z5F
v
CURSCR Chorus/ Flanger Depth Edit. Sound-Effect Lharus
] Feedback 4 Derti=5 Feedbaol=%8

+ Type (Chorus 1/2, FB-Chorus, Flanger, Short Delay)

Euit Sound "Effect (hirus
Tura=Chorusl »

Hier kiest u het modulatieeffect (chorus, flanger of delay)

Chorus 1 Diep, ruimtelijk eflcct

Chorus 2 Dicp enscmble-cffect, vooral geschikt voor stringsklanken
FB-Chorus Halverwege tussen chorus en {langer

Short Delay Korie delay met herhalingen

+ Qut {(Pre Rev, Post Rev)

Edyt Ioand Effect Thaor el
i0ut=Pre Rew Leal=25)
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Hier bepaalt u de volgorde van de chorus en de galm. Het effect
voor de Parts verschilt naar gelang de Assgn instelling (zie D.
49) .

Pre Rev Fost Hev
Dry
Dry MIX OUT MIX OUT
Reverb/ > | -
Rev - 31 Rewverb / > |
Dalay > R Rev | Delay >R

Cho : Chorus

Cho Chorus

+ Level (0-31)

Edit SoundrEffect Chorus
{0ut=Fre Reu Lave]l =25

Instellen wvan het volume van het gekozen effect om de juiste
balans te verkriigen.

+ Delay Time (0-31)

Edit/SoundsEffect/Chorus
{Delay Time=HE Rate=25»

Ruimtelijk effect voor Chorus 1/2 en FB-Chorus.

Ruimtelijk effect van de flanger: hoe kleiner de waarde, hoe
sterker het flanger effect. Hoe groter de waarde, hoe meer het
effect lijkt op een chorus.

Voor het delay bepaalt u met deze parameter de tijd tussen twee
herhalingen.

+ Rate (0-31)

EditsSoundrEffect Chorus
4Delay Time=1{2 Rate=%)

Snelheid wvan het chorus/flanger effect. Deze waarde geldt niet
voor het delay effect.

Sneller 13’

Trager 0
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+ Depth (0-31)

EditsSoundsEffectsChorus
{ Depth=0 Feedback=¥8

De diepte van de chorus en de flanger. Geldt niet voor short
delay.

+ Feedback (=31 t.e.m. #31}

EditrSoundsEffectsChorus
4 Deprth=B Feedback=%0D

Feedback voor de flanger en het delay effect. Naar gelang de
waarde (positief of negatief) wordt de fase omgekeerd, wat de
klank eveneens verandert. Deze parameter wijzigt de klankkleur
van het FB-Chorus en het flanger effect evenals het aantal herha-
lingen voor het Short Delay effect. Deze parameter geldt niet
voor Chorus 1/2.

l Reverb/Delay

Reverb (nagalm) zorgt ervoor dat een klank minder droog klinkt.

MARK JUMP BN

i) F 3 4 5 [ 7 B
Toels Parameter Display
CURSOR .

- Reverb/ Delay Type Edit sSourd Effect Rewerb
E::] Reverb/Delay Time Twre=HELLE Tirme=8 »
Cuzfon Reverb/ Delay Level Fdit “Sound "Effsct "Rewearo
|: Feedback {Delay only) 4 gual=E el aas F E=%
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+ Type {(Room 1-3, Hall 1~2 6 Gate, Delay, Cross Delav)

Kies het galmtype dat het beste bij uw klanken past.

Room 1-3

Duidelijk gedelinicerde galm

Hail 1,2

Zachte galm met meer diepte dan “Room”

Gate

Plots afgedempte galm met ecn kunstmatig korte decay

Delay

Gewoon delay effect

Cross Delay

Herhalingen afwisselend op linker en rechter kanaal.

+ Time (0-31)

De lengte van de galm. Voor delay en cross delay bepaalt u hier-—
mee de delay time-waarde.

+ Level (0-31)

Volume van de galm (delay).

+ Delay FB {0-31)

Het aantal herhalingen. Geldt enkel voor delay en cross delay.
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3 EDITEN VAN DE TIMBRE-PARAMETERS

1. Editen van de Timbres

Dit zijn de Timbre parameters en de manier warop u ze moet edi-
ten.

[ Tone Select ] [ Timbre Name ]

pl. ovel Pty ~\ibrato
Timbre Level Pitch Shift (Coerse Rate
Velocity Sensitivity Fine Waveform
Channel Aftertouch Sensitivity Bender Rangs (Bend Down Depth
Ervelope Attack Rate Bend Up Delay Time
Decay Rate Channel Aftertouch Sensitivity Risa Time
Sustain Level Polyphonic Aftertouch Sensitivity Modulation Lever Depth
Release Rata Auto Bend Depth Channel Aftertouch Sensitivity
Auto Bend Rate Polyphonic Aftertouch Sensitivity
Detune Depth

* "Polyphonic aftertouch" slaat op de aftertouch-waarde voor
jedere toets. Kies deze waarde wanneer u met een MIDI keyboard
werkt dat Polyphonic Aftertouch data zendt. Het klavier van de
U-20 genereert alleen kanaal-aftertouchdata.

l Basisprocedure voor het editen

Het verdient aanbeveling om de veranderingen te beluisteren.
Selekteer dus eerst de Part play mode en kies daarna het Timbre
dat u wilt editen. U kunt het Timbre naar om het even welke Part
assigneren. In ons voorbeeld hebben wij echter Part 1 gekozen.

1. Kies een parametcrgroep

Timbre Name : 3  NUMBER {T]
Tone Select : ——3  NUMBER [Z]
Level : ——>  NUMBER [3]
Pitch : —ee NUMBER [4]
Vibrato : ——>  NUMBER (]

2. Sclekieer de parameter met behulp ven [<] of [>]

-y

3. Gebruik de VALUE toetsen of de regelasr om de
waarde in te stellen,

Sia de nieuwe waarden op.
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* ITn dit voorbeeld vind u de fabrieksinstellingen voor de Jump
functie.

* Vergeet niet het nieuwe programma op te slaan alvorens een
ander Timbre te editen.

a. Keuze van een Tone

Kies eerst de basis Tone van uw Timbre. U kunt een interne Tone
{128) of een PCM-card Tone gebruiken.

MARK JUMP F;art
éﬁ Edit Timbrelll- -Tone
l Torme = F-2a02 A.Fiarno 2
1 2 J ?WBEF.% & 7 8 ! I
?%Cjtﬂﬁjﬁnﬁﬁﬂﬁcj A B
A: Als u een interne Tone wenst te gebruiken, selekteert u "I".

Om een PCM Tone te gebruiken, kiest u het nummer van de kaart.
B: Stel het nummer (1-128) wvan de gewenste Tone in.

Er ziin wverschillende soorten Tones. Zie ook de "Tone chart"
{engelstalige handleiding) voor het type Tone dat u gelekteert.

Stemmen
Single 1 Tone omvat één enkele klank
V-SW 1 Selektic van de Tone naar gelang de aanslag
Dual 2 Tone omvat twee klanken
Detune 2 Twee klanken met verschillende toonhoogte
V-MIX 2 Mengen van twee Tones naar gelang de aansiag
Drums (1-128) | 1 Tone met verschillende klanken voor elke toets.

» Gebruik van een los verkrijgbare PCM kaart (SN-U110)

Elke kaart heeft een nummer (01, 02...}). Kiik eerst welk
nummer uw kaart heeft en steek ze daarna in é&én van de twee
PCM CARD poorten. U zou <ok met twee kaarten kunnen werken.

[
Roland
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Met de Tone functie selekteert u het nummer van de kaart en
van de Tone. Het aantal Tones verschilt naar gelang de kaart.
Wanneer u de PCM kaart in een poort schuift, zal de werking
van de U-20 even onderbroken worden. Dit is geen foutmelding
en u hoeft dus niets te doen.

Checkima FOM Caradd. ..

Laat de PCM kaart altiijd in de poort wanneer u beroep doet op
een PCM Tone. Doet u dat niet, dan geeft het display de
volgende prompt weer:

EditsTimbrelllsTome
Teame = Bi-983 Ho Carod!

b. Volume

Met de navolgende parameters bepaalt u het volume en het volume-
verloop {(envelope) van de Timbres.

MARK JUMP - T :n.urun . . .
Toets Parameler Display
CUASOR .
- Timbre Level Edit Timbrelll -Level !
1:] Velocity Sensitivity Leus =027 Uslo Ssrz=HR »
o | Al L Sensitivi Edit Timbreltloslewesl
Channel Aftertouch Sensitivity 4 F BfLer Sens=%@ b
Emv Attack Rate
CURSOR Env Decay Rate Edit - -Timbrelll -Lewesl
— Env Sustain Level 4E M O=%83H =%l S=%8 =Y

i:] Ernv Refease Rate
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+ Level

(0-127)

EditsTimbrelfilsLeuval
Level =E2¥ Uelo Sens=+7 »

Volume van het Timbre.

+ Sens (-7 t.e.m. +7)

Editl - Timbrelllrievel
Leuel =127 UYelo Sens=%% »

Gevoeligheid van het volume voor de aanslag:
+7 luider bij harde aanslag
0 geen variatie
~7 zachter bij harde aanslag

+ Ch After Sens (-7 t.e.m. +7)

Edit. Timbre{tlrsLevel
1 Ch After Sens=%8 »

Gevoeligheid van het volume voor de kanaal-aftertouch.

+7 harder bij grote aftertouch waarde
0 geen variatie
-7 zachter biij grote aftertouch waarde

Edit Timbref{li-Level
{4Env A=%B D=%B S=4@ R=%Q

Atlack Rats Sustain Level Vo%ume/\
Decay Rate Ralaasa Rate
Q S
A R
i
i
1 oo,
A A Time
Noot aan Moot uit
A: Attack rate (-7 t.e.m. +7); snelheid waarmee de klank begint.
D: Decay rate (-7 t.e.m. +7}; snelheid waarmee het Sustain level
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wordt bereikt.
§: Sustain level (-7 t.e.m. +7}); volume v.d. klank na de attack.
R: Release rate (-7 t.e.m. +7}; duur tot de klank uitsterft.

A, D, R
+7 verandert sneller

-7 werandert trager

+7 hardst

-7 zachtst

* De envelope~waarden hebben een relatieve invloed op de envelope
van de Tone zelf, d.w.z. dat ze de "etandaard" envelope—waarden
van de Tone wijzigen. Het gaat dus niet om "absolute" waarden.
Naar gelang de gekozen Tone zal dezelfde waarde een ander
resultaat opleveren.

¢. Toonhoogte

Hiermee bepaalt u de toonhoogte en de manier waarop ze tijdens
het spel gewijzigd kan worden.

MARK Julp

1 Z 2 A?UMBU;: & 1 a
Toets Parameter Display
CURSGR - - -
—— Pitch Shift Coarse Edit - TimbrelilsFitch
{1 | pitch Shift Fine Coar s e =EE N .
A
Bender Range (Bend Down) Edit ~Timbrelll -Fitch
Bender Range (Bend Up) 4 Bender Rangss=vEZ 42 b
Channel Aftertouch Sensitivit Edit TimbrelllsFPitch
“hanne ertouch Sensitivity - o _
o 4 ChH Hfter Senz=ER ¥
Polyphonic  Aftertouch Edit Timbr=[11-Fitoh
Sensitivity A4 Faolw After Terz=%@ g
auto Bend Depth Edit Timbrelll-Fitch
L s
4 Fiut o Bemd Derpih=EY »
Auto Bend Rat Edit - Timbrelll -Fitaoh
2 ate .
4 Huto Bernd FRate=%H L
v
CURSOR 41t 1 b 2 : 1 o b
o Detune Deoth Edit Timbrelll Fitoh
E::j 4 et ute Deribh=8




+ Coarse en Fine

EditsTimbrat:1sPiteh
Coarse=¥g Filne=#g »

iich 3hift Conrsa

Piteh Shift Fine

Transponeren van een Tone.

Coarse: (-24 t.e.m.+24); stappen van halve noten {(+/- 2
oktaven)
Fine: (-50 t.e.m. +50); stappen van 1 cent (+/- 50 cent)

+ Bender Range

EditsTimbrelllsPitch
4 Bender Fane=¥EZE AZ »

t
Lager
Hoger

Het bereik van de pitch bend functie. Schuif de Bender/Modulation
hendel naar links (lager) of rechts (hoger).

Lager: (-36; -24; -12-0); -3, -2 oktaven in stappen van

halve noten; (-1 t.e.m. 0 oktaven).
Hoger: (0-12); 1 oktaaf in stappen wvan halve noten.

+ Ch After Sens (-36, -24, -12 t.e.m. +12)

Edit/Timbre{ll-Pitch
4 Ch After Sens=%@ »

Hiermee bepaalt u de manier waarop de aftertouch de toonhoogte
wijzigt.
In stappen van =3, -2 oktaven, halve noten {~1 t.e.m. +1 oktaaf)
+12 opwaartse buiging
0 geen variatie
~12 neerwaartse buiging

+ Poly After Sens (—-36, -24, -12 t.,e.m. +12

EditsTimbre{ll/ Pitch
4 Foly After Sens=%W3 »

Hiermee bepaalt u de manier waarop de polyfonische aftertouch de
toonhoogte wijzigt.

In stappen van -3, -2 oktaven, halve noten {-i t.e.m. +1 oktaaf)
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* De U~-20 verstaat deze data, maar hij kan ze niet zelf genere-
ren.

+ Auto Bend
Auto Bend Depth

EdiLlsTimbre{llsPitch
¢ Autlo Bend Derth=EE 4

Auto Bend Rasts

EawitsTimbrel{1J/Pltch
4 Ruto Bend RatecN® )

Deze functie zorgt voor een automatische wijziging van de
toonhoogte telkens als u een toets indrukt.

Depth: (-36, =24, -12 t.e.m. +12}; verschuiving in stappen
van -3, -2 oktaven, halve noten (-1 t.e.m. +1 ok-
taaf)

Rate {0-15): snelheid van de toonhoogtewiiziging.
15 snelle verandering

0 trage verandering

Hoger
Toonhoogte Rata
Depth

v

Tijd
Tager

+ Detune Depth (0-15)

Edit/TimbreftlsPitch
4 Petune Depth=&

Hiermee ontstemt u één Tone van een Detune paar. Deze parameter
geldt enkel voor Detune Tones.
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d. Vibrato

Instellen en sturen van het vibrato effect.

YTy g

MUMBER,

Toets Parameter Display
CUASOR " :
et Rate Ecit "Timbrasll] tlibe st
[ 1 ] waveform Fate=S0 WMaoefeorn=Tri b
A
Depth Edit " Timbrefl]l Wikerato
Delay Time ADerth=0 [Deslzw Time=O p
_ ‘ Edit "Timbrelll ibrat=
Rise Time . .
q Fizge Timoe=FF »
it - i £ TR I..' i b - [}
Modulation Lever Depth Edit -Tinke =L11-Mibr st
] Modulzgtion Deptb=8 b
dit Timboees S bt e
Chanrel Aftertouch Sensitivity Edi N Tt r_'L mel 13 ot i"_rl -
A Ll Hfter Serms=g 2
i
cuis:oa Polyphonic Aftertouch Edit Tivbkrelill likerato
E::] Sensitivity | Foalag After Sema=0
+ Rate (0-63)
EditsTimbrelllr sUibrato
Rate=8E Waveform=Tri »
Snelheid van het vibrato effect.
563 snel vibrato
0 tragere modulatie
+ Waveform (Tri, Sine, Square, SawUp, SawDwn, Trill 1/2, Randon

1-4

EditsTimbrelll sVUibrato
Fate=30 Waveform=THE »

Keuze van de geolfvorm voor de LFO.
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Tti Sine Square

Saw Up Saw Dwn Trill 1 Trilt 2 Randm?1 ~4
JuL
/\/\ \N\/ l i l /M/ N\ T
+ Depth (0-15)
FaditsTimbrelilrdibratba
{Derthz@ Delaw Tineg=0 }
Diepte wvan het vibrato-effect
+ Delay Time (0-15)
Edit. Tinbre{lisUjibrato
dhzeth=0 Delavw Time=® »
De tijd tussen het indrukken van de toets en het begin van de
LFO.
+ Rise Time (0-15)
De tijd tussen het begin van de LFO en het bereiken van de

ingestelde Depth waarde.

Edit TirnbrelllsVibrato
4 Fize YTinesd »
f
Belay Time Rise Time
Hoger 4 “ > .
Depth
TOOﬂhOﬁgiB _‘,-.M.,wA
AN /
Noot asn
i.‘agcr ‘r T DECITRUNTIE SRR S R EETIEEE X
\.

+ Modulation Depth (0-15)

Diepte van de Bender/Modulation hendel voor

+ Ch After sens

het vibrato.

gdrt Tanbrel )l . Wik ato
4 frduistren [ert h=8

4

{0-15)

Edst 7 Tinbrel 1Y -Hibrztao
< Ch After Zenzs

b

&1




Gevoeligheid van de modulatie voor de kanaal-aftertouch.

+ Poly After Sens (0-15}

Edit Tinbreftl-Uibratao
1 Falw fAfter Tens=8

Gevoeligheid van de modulatie voor de polyfone aftertouch.
* De U-20 verstaat deze data, maar hij kan ze niet zelf genere-
ren.

e. Naam van het Timbre

U kunt ieder Timbre bencemen {12 karakters). |
MARK JUMP MUMBER, ]

Breng de cursor naar het karakter dat u wilt wijzigen en kies een

ander karakter.

* Beschikbare karakters: {(spatie) A-Z a-z 0-9 -~ / + * _ | : 1 = |
"R S % & ' () <> [] I} _ 7 xx

* Druk op [1] om een spatie in te brengen. Om het karakter te
wissen dat door de cursor aangeduid wordt, drukt u op [2].

Hierdoor worden de navolgende karakters verplaatst.

CURSCR [

[—_—————_—] EditosTimbrelll-Hame
Tipbse e H G i sheood op s g b i b o

C2/VALUE VALUE

i —

@U Edit Timbr=201]1Hams
Tigbre MHapo=— a BT SR SRS MR AR TS e

l

£f. Opslag van de Timbres (Write)

Alle parameterwaarden worden samen met het Timbre opgeslagen. In

dit hoofdstuk leggen we uit hoe u het ge-edite Timbre in hetzelf-

de geheugen opslaat als het oorspronkeliijke.

* Zie "Opslag van Timbres" op p. 123 voor het wegschrijven van
het Timbre naar een ander geheugen.
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Selekteer het Timbre Edit display en spring naar de Timbre Write
pagina {(d.m.v. Jump). Het is onmogelijk om van een Play mode naar
het Timbre Write display te springen.

@@ JUMP ENTER

Data bhrites-Timber=[01]
[%%] E%%] wsireE

Temet TRII-TIA11

* Het

display geeft het nummer van het oorspronkelijke Timbre en
het geheugen waar de ge-edite versie opgeslagen wordt weer.

Druk op [ENTER].

@ PARY , i
£7 ENTER . - Doata-Write-Timbrell]
L] L Sure? [UALUEA] - [EXITI
CLIASOR VaLUE

~— v 5
[ [t .

Als u zeker weet dat u de data in een Timbre geheugen wilt op-
slaan, drukt u op VALUE [ }]. {(Druk op [EXIT] als u zich bedacht
hebt.)

@

PART . .
EXIT ENTER - - Dt a-~brite-Timbr=013]
L 11 I B! | Furnction Domrlste.
LCURASOR VALUE

J and in a short time.

[_M_JFF:J(V 1 ﬁ ] GDatg-Write Timbre{01]

BIFE e Temr: IR11+TIALL

Als het Timbre opgeslagen is,
mode,

kunt u teruggaan naar een Play
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4 INSTELLEN VAN EEN RHYTHM SET

De Rhythm part van de U-20 doet berocep op één van de vier Rhythm
sets. Hier leggen we ult heoe u een Rhythm Set programmeert.

Een Rhythm set is een reeks assignaties van Tones naar de toetsen
van het klavier. Gewoonlidk zult u met de 128 interne percussie
Tones werken, maar u zou ¢cok berocep kunnen doen op andere Tones
of =zelfs een PCM card (los verkrijgbaar}). U kunt alle klanken
zalf editen {op dezelfde manier als de Timbres).

1. Instellingen voor elke toets

Laten we nu de klanken voor de toetsen Bl-D7 editen.

Basis editprocedure

Selekteer eerst de Rhythm Play mode en ga als volgt te werk om de
klanken te horen die u wilt editen.

L. Kies de pauametergroep
{EBIT] -~ CURSOR[™] (Kies Rhythm)

Edit 1Seturl Kubd
Chordl Soundl Tinbro I REEEE
(ERTER]

Edit-Rikathm
Mamel Bsrnder | Mbad

cunsoR{E] (Kies Instrument) -.{ENYER)

EditsREgt s Irnat
Tok&lLevellPitokll Dute gt

* Om de naam van de Rhythm sat t2 editen, kiest u Name. Om het bereik
vin de Bender hendel s wijzigen, selckicert u Bender. ..

2. Kies do parametergroep die u will editen.
{)cursor{®] - ERTER]

Edit /RbhgthmsInzt
AEABl LevellPitohl Out eyt

EF31)

Tone Yolume Toonhoogle Weergave

Kies cen toets
{nootnaam)

3 Kies de ts editen parameter

[=icunsor[=]
Eddit ~Fleatbimes Tre f b
Zz2 B T TR SR TT TR T g e

4. Verander de wasrde,
{A] VALUE [¢] oetsen of VALUE regelanr.
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+ Druk op de toets van de gewenste klank

I (5

A

*x Wanneer u Bl, C#7 of D7 wilt selekteren, moet u het klavier
eerst transponeren {(Transpose).

* Vergeet niet de ge-edite programma's op te slaan. Gebruik
hiervoor de Rhythm set Write functie (p. 126).

a. Selektie van de Tones

De assignatie van de Tone naar een Rhythm set gebeurt op de
volgende manier.

Ries een parameter van de Tone parametergroep

Toets Parameter Display

CURSOR
— EditsRhathrnsInzst - Torme

| | oE o T—-128 LRUMES |3

Keuze van een Tone ! '

A B

CURSOR Source Key Edit “RhathmsInst - Tome

I~
- -

] Mute CE tdSaurce=E2  Mute=08F

+ Assignatie van de Tones

Assigneer de Tones naar de toetsen. U hoeft niet per se drumklan-
ken te kiezen.
A: Kies I om een interne Tone te selekteren.

Kies het kaartnummer om een Tone van een kaart te selekteren.
B: Stel het Tone nummer in (1-128)

+ Source (Bl-D7)

Bepalen welke noot (klank) van de geselekteerde Tone naar het
klavier geassigneerd wordt.

Vorbeeld: Assignatie van de noot A#3 van de geselekteerde Tone
naar de toets E2 van de Rhythm set.
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Eelit v Fhathm Irzsbt " Tomes

I
L
j

* Zie het overzicht op p. 163 van de engelstalige handleiding
voor de klanken die naar de noten van de Drums Tone {1-128)
geassigneerd zidn.

+ Mute (Off, B1-D7)

Selektie van de dempingsfunctie die vooral geschikt is voor hihat
en cymbaalklanken.

Voorbeeld: triggeren van de Closed high Hat klank (F#2 toets) en
dempen van de Open High Hat (A#2) toets.

EditsFEhothm s IrnzstsTome

= e

FRLISource=sF#2 Mute=HEZ
Triggeren van de Open Triggeren ven de Closed
High Hat High Hat en dempen van
de Open High Hat

b. Level
Bepalen van het volume voor iedere toets.

Ries een parameter van deze parametergroep.

Toets Parameter Display
CURSCR )
— Level Edit “FEhathm-Irnstlewsl
[: Velocity Sensitivity L2 thLewsi==nt I, Sers=+Tk
Envel Mod Eoit "Fhaethn Imst Leieel
nvelope e o e s ..
C2 tH4Ermy Mode=sHaSUustgine
CuRSOR Env Attack Rate Edit “Fhathrn  Irnztolens]
-_— Ernv Decay Rate o e - .
[::] Env Release Fate C2 sH4Ermw A=%0 D=+0 R=+BQ
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+ Level (0-31)

ITnstellen van het volume voor jedere toets om de Jjuiste balans
tussen de klanken te programmeren.

+ V. Sens (-7 t.e.m. +7)

De gevoeligheid van het volume voor de aanslag
+7 Luider bij harde aanslag
0 Geen effect
-7 Zachter bij harde aanslag.

+ Env Mode (Sustain, No Sustain)

Sustain: Noot-uit (Note off) bevelen worden ontvangen.
NoSustain: Noot-uit bevelen worden genegeerd.

A A
Volume Volume

. A Ths i’ . Tijd g
Noot san Noot uit id !

Nool aan

* Als u de klanken van de U-20 via een sequencer of drumcomputer
aanstuurt, moet u NoSustain kiezen.
+ Env
Met deze instellingen bepaalt u het volumeverloop van de klank
{envelope)
A: Attack Rate (-7 t.e.m. +7)
D: Decay Rate (-7 t.e.m. +7)
R: Release Rate (-7 t.e.m. +7)
+7 verandert sneller
~7 wverandert trager
* Het gaat om relatieve envelope waarden die de envelope van de

Tone zelf wijzigen. Vandaar dat het resultaat van dezelfde
waarde verschilt naar gelang de klank.

c¢. Pitch

Hier bepaalt u de toonhoogte van elke noot en de manier waarop ze
verandert.
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Kies één van de volgende parameters

Ei:] URDES Detiprme Deetbh=8

Toets Parameter Disptay
CURSOR -
—a Pitch Shift Coarse Edit Fhathm-sInst FPitch
{ Piteh Shift Fine Cr orCour s e=$H Fire=%8 »
N
it cFleat b Trst oFitel
Chanrel Aftertouch Sensitivity [j:_"_jl ) Fj s - h”' I “: - R A.i_f_ b
D tACkh Ffter Serns=%E B
Palyphoric  Aftertouch Edit Fhatbhm Irzt Piteh
Sensitivity > s 4F sl Of L Cams =R b
11t R EU—IE JE = ™ b
Pitch Randomize f;:::il 3 F.F's:lf.hrx Izt i'*'-“'lt..h
Do HAFitch Fanmdomize=# p
Auto Bend Depth Fifiil ffh#.?lrs Itist F:lt‘r‘..mi'a
L t4futa Bernd Dethlh=%g »
dit Fltiatbim o Imst - FPit o
Auto Bend Rate ?fl 3 E?iﬁ-}ﬁl Im=t-F1i f‘h
U tHAHuto Bernd Fato=pH ¥
y
CURSOR it eRhathem Inst Fitek
i Detune Depth Edit vRFhatblm Imnst Fitoh

+ Coarse en Fine

Instellen van de toonhoogte.

Coarse: (-36, -24, =~-12 t.e.m. +12): =3, =2, -1 t.e.m.

oktaaf (in stappen van halve noten)
Fine: (-50 t.e.m. +50) in stappen van 1 cent)

+ Ch After Sens {~36, -24, -12 t.e.m. +12

De invloed van de kanaal-~aftertouch op de toonhoogte.
+12 hoger bij harde aanslag
0 geen effect
~12 lager bij harde aanslag

+ Poly Aft Sens (~36, -24, ~12 t.e.m. +12)

De invloed van de polyfone aftertouch op de toonhoogte.
* De U-20 verstaat polyfone aftertouch-bevelen, maar hij kan
zelf niet genereren.
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+ Piteh Randomize {(0-15)

Willekeurige wijziging van de toonhoogte telkens als u een noot
speelt.
15 Opvallende wijziging

0 Geen effect

Automatische wijziging van de toonhoogte telkens als u een toets
indrukt.

Hoger A
Toonhoogte Rate
Depth

v

Tijd
Lager

Depth (-36, -24, -12 t.e.m. +12), diepte van de wijziging (-3, -
2, -1 t.e.m. +1 oktaaf)
Rate {(0-15): snelheid van de wijziging
15 Snelle wijziging

0 Geen effect

+ Detune Depth (0-15})

Ontstemmen van Detune Tones. Geldt niet voor de overige Tones.
Zie "Preset Tone List" (p. 160 van de engelstalige handleiding).

d. Output

U kunt zelf het panorama voor iedere toets bepalen en het effect
al dan niet inschakelen.

Kies een parameter van de Qutput groep.

Toels Parameter Display
CURSOR
—
$ Output Assion Edit FEhatbim - Inst  Duteul
Pan L2 tHzsign=0r= Frogym= o
CURSOR
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+ Assign (Dry, Rev, Cho, Dir)

Assigneer een effect naar elke toets. Het chorus effect is afhan-
kelijk van de Chorus Out mode {Sound patch, zie p. 49).

Weergave | Effect Uitgang
oy Guen  effect
Rev Enkel nagalm MIX OUT
Cho PreRev: chorus & reverb
PostRev: reverb & chorus
Dir Geen effect DIRECT OUT

* Wanneer u de DIRECT OUT aansluitingen niet gebruikt, wordt het
signaal dat u naar deze aansluitingen geassigneerd had, via MIX
OUT weergegeven.

Bepalen van de stereopositie van een drumklank. Wanneer u Rnd
kiest, beweegt de klank op willekeurige manier in het stereobeeld
terwijl u speelt.

Links Midden Rechts
7 ..., >< N o)

2. Andere instellingen

Verder kunt u nog het bereik wvan de Bender hendel instellen en de
Rhythm set bencemen.

1. Kies de parsmetergroep van de Rhythm set
[EDIT]— cuRsOR[} (kies “Rhythm")

Edit ITetup i Kabd

ChorAdt Zournd] Timbre i RIEER
[ENTERA)

EditoRrest bim

HEMEIBsrcder I Inat

Rhythm Set Nama

Bander Rangs

2. Kies de te editen prarameter groep.
{=cuRrsoA{E] (kies “Bender” of “Name™, -=[ENTER}

EXIT

3. Selekteer de te editen paramelcr

[Slcursor[®}

4 Wiizig de wanrde.
[AIvALUE[®] of VALUE regelaar

Sin de sst op {Write™)




I Bender Range

Edit Fhuathm-Bernder
Eorder Ranmfe=YETZ A1Z

Het bereik van de pitch bend functie. Schuif de Bender/Modulation
hendel naar 1links {(lager) of rechts {(hoger).
Lager: {(-36; -24; -12-0); -3, -2 oktaven in stappen wvan
halve noten:; (-1 t.e.m. 0 oktaven).
Hoger: (0-12); 1 oktaaf in stappen van halve noten.

l Naam van de Set

EditoRlRathmsoHame
vzt b Hame=otsrdard Set

U kunt iedere set bencemen (12 karakters).

Breng de cursor naar het karakter dat u wilt wijzigen en kies een

ander karakter.

* Beschikbare karakters: {(spatie) A-Z a-z 0-9 - / + * . , : ; = !
"R S % & () < [) ) 7 x*

* Druk op [1] om een spatie in te brengen. Om het karakter te
wissen dat door de cursor aangeduid wordt, drukt u op [2].
Hierdoor worden de navolgende karakters verplaatst.

3, Opslag van de sets (Write)

Alle parameterwaarden worden samen met de set opgeslagen. In dit

hoofdstuk leggen we uit hoe u de ge-edite set in hetzelfde geheu-

gen opslaat als het oorspronkelijke.

* 7ie "Opslag van een Chord sets of Rhythm sets" op p. 126 voor
het wegschrijven van het Timbre naar een ander geheugen.

Selekteer het Rhythm set display en spring naar de Write Rhythm
pagina {(d.m.v. Jump). Het is onmogelijk om van een Play mode naar
het Write Rhythm display te springen.

0@ i . b Digtasbrite Rhralbim
?% é% UETEE Temrt Il =11

* Het display geeft het nummer van de oorspronkelijke set en het
geheugen waar de ge-edite versie opgeslagen wordt weer.
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@

PART -
EXIT ENTER B — ot g bilrites-Rhwitbim
t l ! l Sre Y CHRELIIELA] » [EXITI]
CURSOR VALUE

- v A
l } | | | |

Als u zeker weet dat u de data in een set geheugen wilt opslaan,
drukt u op VALUE [ ]J. {(Druk op [(EXIT]
@

als u zich bedacht hebt.)
FART
EXIT EMTER

- -— Dt m-blrite FRleat b
| | B 1 | Fumct 1om

[

Comrleta,
CURSGCR VALUE

—a -— k) A
Lu,JL___}L“_JL_%_I
Als

de set opgeslagen is,
mode.

kunt u teruggaan naar

een Play

12




DEEL I1III: SYSTEM SETUP

De MIDI-functies van de U-20.

Het klavier en de toongenerator zijn via MIDI met elkaar
verbonden. De uitleg in dit deel zal u helpen de juiste
instellingen te kiezen voor het gebruik van de U-20
alleen of met andere MIDI-apparaten.

1 LATEN WE HET EVEN OVER MIDI HEBBEN

De hier verstrekte informatie betreft alleen de dingen ‘die u
nodig hebt om met de U-20 te kunnen werken. Lees dit hoofdtsuk
aandachtig.

MIDI {digitale interface voor muziekinstrumenten}) is een wereld-
astandaard voor de overdracht en de ontvangst van data die met
muziek te maken hebben (welke noot, hoeveel pitch bend enz.). Als
een apparaat MIDI-compatibel is, dan kunt u het op andere instru-
menten aansluiten (zelfs al gaat het om een apparaat van een
ander merk).

MIDI dient voor de overdracht en de ontvangst van verschilende
soorten muzikale data, b.v. een bevel om een noot te spelen, om
een toets los te laten of een speelhulp te gebruiken. Wanneer u
het juiste kanaal kiest (er zijn er 16}, dan zal de toongenerator
{of het externe instrument) de MIDI-bevelen uitvoeren en precies
hetgene doen wat er van hem wordt verwacht.

1. Hoe worden de MIDI-data doorgeseind en ontvangen?

a. Aansluitingen

MIDI-compatibele instrumenten hebben meestal drie MIDI-aanslui-
tingen (soms twee of maar een}): IN {ingang), OUT ({(uitgang), THRU
{doorgang)}. Deze dienen met behukp van MIDI-kabels op een ander
apparaat aangesloten te worden.

WD
THRU cuT iN

I__. Ontvangt de MIDI-data (sluit hem aan op MIDI QUT of MIDI
THRU ven cen ander apparast)

Zendt MIDI-data

(shiit ze san op MIDI IN van cen ander spparaat).

{—"> Zendt de ontvangen MIDI-deia door.
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+ De U-20 stuurt externe apparaten aan

Wanneer de U-20 externe apparaten aanstuurt, dienen de aanslui-
tingen er als volgt uit te zien:

DI }M(Di
ouT N
sata225ats O s st EE=eemE==wE
HHH i I | il Toongenerator
A ae
- uU-20

+ De U-20 wordt van een extern apparaat aangestuurd

Om de U~20 van een extern apparaat aan te kunnen sturen, dienen
de aansluitingen er als volgt uit te zien:

MIDE M
out N
e
g, . nnes 3333383358 o pazanuzas
AL B BHETTET:
I R
MID! Keyboard U.20

+ Functie van MIDI THRU

Dank 2ij de MIDI THRU aansluiting kunt u meer dan éé&n apparaat
aansturen.

MIDI l MDD MIDL

ouTt N THRU
] HHH -.133:;;::;;}::;};:;3 l
‘L T
Z ol i aHh bt it ket b
Sequencer U-20

MIDI M
iN THAL

g- s lr:—r“-\wﬁ-ﬁmg

MiIDI
IN

& coer | === 2

* In theorie 2ou u zoveel apparaten kunnen aansluiten als u
wenst. Wanneer u echter met meer dan viijf instrumenten werkt en
ze telkens via MIDI THRU met elkaar verbindt, worden de data
vervormd. Gebruik in zo een geval een MIDI Patch Bay.
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b. De MIDI-kanalen

Er zijn zestien MIDI-kanalen die u kunt gebruiken om verschillen-
de apparaten afzonderlijk van gegevens te voorzien.
Fen MIDI-kanaal is in wezen hetzelfde als een televisiekanaal:
door een ander kanaal te kiezen selekteert u een ander programma.
om de MIDI-data te kunnen ontvangen moet het ontvangstkanaal
overeen komen met het overdrachtskanaal.

Uitzending 1

Wi
=B

Q/\

Uitzending 3

Kies een kanaal.

gooogogo

i .| De antenne ontvangt akijd alle beschikbare kanalen.

7oals reeds gezegd zijn er 16 MIDI-kanalen. Wanneer u VoOOr de
»ender en de ontvanger hetzelfde kanaal kiest, dan zal de ont-
vanger de bevelen uitvoeren.

Goe MIDI MIDH
d ouT N
o J v s e s s } o s s tag v i:] e
B Bnmmas L B ERRRRReS o I e e 3 = ] o

Receive Channet 1

A

Transmit Channel 1

Fout MID ML
out IN
Ty T s LR sEEel JE==llo
HHH ' H l Ti: Receive Channel 1
i hibibkibih

Transmit Channel 2

Alleen de module B voert de bevelen uit

Madule A Module B
MID! RAID! IO MIDI
OUT 1N THAL N
—en o oo o 2 crnsaner =R === ns| feE=Er =08
HE@ l ! ‘ i Receive Channel 1 Receive Channel 2
=

?ransm?t Channel 2
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Er zijn verschillende soorten MIDI-data. De U~20 zendt en ont-
vangt de volgende:

Kanaal-data | Noot-data
Programmakeuze
Controlewijziging
Pitich bend
Aftertouch
Systeem-data { Exclusive data enz.

Kanaal-~data

De kanaal-data worden op een welbepaald MIDI-kanaal geseind en
ontvangen. Deze data hebben rechtsreeks te maken met uw muziek.

+ Noten: bevelen van het klavier

De noot-data vertalen de manier waarop u op het klavier speelt en
vertellen de toongenerator om welke noten het precies gaat {(nocot-
nunmers) en hoe hard u de toets hebt aangeslagen. Wanneer u een
toets loslaat, worden gelijkaardige bevelen gegenereerd. In het
geval wvan de Rhythm set stuurt elke toets een andere klank {dit
is trouwens ook het geval voor de meeste drumcomputers) .

+ Programmakeuze: selektie van de klanken

De programmakeuze-bevelen dienen voor de selektie wvan andere
klanken. De U-20 gebruikt deze data voor de selektie van de
Keyboard patches, Sound patches, Timbres of Rhythm sets. Voor de
externe apparaten hangt de selektie van de klanken af van de
geheugenstruktuur {de U-20 heeft b.v. 64 interne geheugenloca~
ties, maar op andere toongeneratoren zijn dat er 32 of 100 enz.).
Zie daarom de handleiding bij de andere apparaten.

+ Controlewijziging: data van de speelhulpen

De “control change" data vertellen de toongenerator of u b.v. met
een pedaal of de Bender/Modulation hendel werkt en waar de klank
in het stereobeeld geplaatst wordt. Naast de Bender/Modulation
hendel beschikt de U-20 over de volgende speelhulpen: EXT, C1 en
C2. De speelhulpen dienen niet alleen voor het aansturen van de
toongenerator van de U-20, maar zenden hun data ook naar de
externe apparaten. Naar gelang het merk verschillen de controle-
data die ontvangen en geseind worden. Zie daarom de "MIDI Imple~
mentation Chart" wvan de gebruikte apparaten.
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+ Pitch Bend

De Piteh Bend-data slaan op de stand van de Bender hendel. Het
bereik van de buiging is echter afhankelijk van de instelling
voor de aangestuurde klank (voor de U-20 gaat het om een Timbre
parameter) .

+ Aftertouch

De aftertouch~data slaan op de drukgevoeligheid. Wanneer u een
toets na de eigenlijke aanslag nog verder indrukt, worden deze
data gegenereerd. Het resultaat hiervan hangt af van de toongene-
rator en de functie die u naar de aftertouch geassigneerd hebt.
Er ziijn twee soorten aftertouch: kanaal-aftertouch (voor alle
gespeelde noten dezelfde waarde) en polyfone aftertouch (voor
iedere noot de daadwerkelijke waarde).

De kanaal-aftertouch reageert alleen op de grootste waarde en
geldt voor het hele MIDI-kanaal.

De polyfone aftertouch reageert op de waarde die u voor elke noot
genereert en is dus natuurlijker. De toongenerator van de U-20
verstaat beide socorten aftertouch, maar het klavier zendt alleen
kanaal-aftertouchdata.

B Systeemmeldingen

De systeemmeldingen dienen voor het aansturen van alle apparaten
van het systeem en staan los van de MIDI-kanalen. Naast de ex-
clusive data {zie verderop) zijn er nog data bestemd voor sequen-
cers en drumcomputers (tempo enz.) en data die ervoor zorgen dat
het hele systeem vliekkeloos werkt.

+ Exclusive data

De exclusive data gelden meestal alleen voor apparaten van het-
zelfde type. Ze dienen voor de overdracht van de geheugeninhoud
naar een ander apparaat (b.v. van één U-20 naar een andere).

» De MIDI Implementation Chart

MIDI dient voor de overdracht en de ontvangst van alle MIDI-
data. Maar de meeste apparaten reageren slechts op een selek-
tie daarvan. Vandaar dat u in iedere handleiding een "MIDI
implementation chart" vind die precies uitlegt welke data ai
dan niet geseind/ ontvangen worden (zie p. 144).

Alle "Implementation charts" hebben hetzelfde formaat. Het
lijkt dus een goed idee om ze naast elkaar te leggen om na te
gaan of twee apparaten met elkaar kunnen communiceren. Tussen
haakjes: de “basisdata" (noot-aan/noot-uit, pitch bend en
modulatie) worden door vrijwel alle MIDI-apparaten verstaan.
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Droai om

R
MIDI Impiemglntation Charnt
1
Fracton Tranwntted i Pacoerire Rermarky
!
!
!
|
i
i
i
|
|
i
1
!
|
instrument A Instrument B
implementation Chart Imptementation Chart

2. WAARVOOR GEBRUIKT DE U-20 DE MIDI~DATA?

De U~20 kan zowel als multitimbrale toongenerator en als MIDI
keyboard gebruikt worden. Laten we eerst eens kijken hoe de MIDI-
structuur van de U-20 er uitziet. daarna leggen we uit welke
functies welke MIDI-data genereren.

1. Editen van de MIDI-parameters

a. Wat moet je doen om de data te editen?

In wezen worden de MIDI-data op dezelfde manier ge-edit als de
Timbres en de Patches. De wisselwerking tussen de MIDI-data is
betrekkeliijk dingewikkeld en het verdient aanbeveling om eerst
deze alinea te lezen om de structuur van de U-20 te weten te
komen.

(D Spring nasr de parametergrocp.
JUMP]  wwwe>  BANK[1]~-[&].[RHYTHM

Kies een Part (de
Part instellingen (O Kies ecn parameter en controleer de waarden
v.d. Sound paich
paich) {=lcuRsoR(>]
[<IPART[>]

@ Wijzig de waarde
[(VIVALUE[D]. VALUE slider

Sla het programma op
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* Vergeet niet de nieuwe waarden op te slaan alvorens de parame-
van een andere Keyboard of Sound patch te editen.

ters

De System Setup parameters hoeven niet opgeslagen te worden.

b. MIDI-parameters

De MIDI-parameters
de Reyboard patch mode en de Sound patch mode.

mode,

van de U-20 gelden alleen voor de Link play

In de ove-

rige modes kunt u slechts een deel van de parameters assigneren.

I

e Speelhulpen

|

diithii
==

i

Kayboard
Patch
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MiDi IN

MIDI OUT

Sound
Patch

wep MIDI Data
==> Audio-signaal

MiIX QUT

© ©
I::>D!f:lECT ouT

©@ ©




Setup (voor alle Patches) Keyboard patch (voor ledere Patch afzonderll]k)

chmcmschappeliﬁc ] { Tx Channel }
Local Contral Switch Tx Arpeggio Channal
Device 1D Tx Control Channel
Patch Dump Switch Tx Program Number
\ Rx System Exclusive Switch EXT/C1/C2 Controller
Keyboard ( Tx Channel )
Rx Control Channel § Contral Number )

Tx Setup Channel
Tx Control Change Switch Sound patch (voor ledere Patch afzonderlijk)
Tx Program Change Switch
Tx Channe! Aftertouch Switch
Tx Active Sensing Switch

Sound
( Rx Control Channst

Rx Timbra Change Switch

(Parts 1—86
Rx Channel

Key Range
Velocity Range

Rhythm Part
J Rx Channei

Control
Parameter 1—3

(Comroi Number )
Pararmeter Select

Om naar een parametergroep te springen, doet u het volgende (de
naam ervan verschijnt in de bovenste display-regel):

Bl setup
De data met betrekking tot de exclusive bevelen en instellingen

die voor alle Keyboard en Sound patches gelden. De nieuwe instel-
lingen worden automatisch opgeslagen.

+ Common
[JUMP]-» BANK[1] Edlit ~Satim - MIDT et

In- of uitschakelen wvan "local on/off"” en keuze van de manier
waarop de exclusive data ontvangen/geseind worden.

+ Kybd

— BANK[2] Edit. Setis -MIDT ¥ ok

Deze instellingen gelden voor alle Keyboard patches. Het gaat om
het ontvangstkanaal voor de selektie van de Keyboard patches en
het overdrachtskanaal voor de controlewijzigingen en de after-
touch-bevelen.
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+ Sound
JUMP |— BANK EditSetur-MIDT- o

Deze instellingen gelden voor alle Sound patches. Het gaat om het
ontvangstkanaal voor de selektie van de Sound patches en de
schakelaar voor de Timbre-selektie.

l RKybd

—BANK[Z] EditkattcdoMInT

Deze parameters moeten voor iedere Keyboard patch afzonderliik
geprogrammeerd worden. De nieuwe waarden worden samen met de
Reyboard patch opgeslagen.

. Sound

Deze parameters moeten voor elke Sound patch afzonderliik gepro-
grammeerd worden. De nieuwe waarden worden samen met de Sound
patch opgeslagen.

+ Part 1-6

[JUMP]~> BANK[B] Eciit ~Sowarcd-Fartl-MI0I

Met deze parameters kiest u het MIDI-kanaal, de toonomvang en de

aanslaggevoeligheid van iedere Part. De Parts selekteert u met
[<] PART {>].

+ R. Part (ritmepartij)

[JUMP |- [RHYTHM]— CURSOR[»] Druk er tweemaal op
Edit - Seipand-F.Fart

{Druk er tweemaal op)
Keuze van het ontvangstkanaal voor de Rhythm part.

+ Ctrl

- BANK[B] Eddit. Sourcd-Tirl

Keuze van de Sound patch parameters die op de controlewijzigingen
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afkomstig van de Keyboard patch of van een extern apparaat moeten
reageren.

In de navolgende afbeelding ziet u de manier waarop de data van
de speelhulpen verwerkt worden.

Speelhulpen —_

RO,

weely MID] Data
Sy Auvdio-signaal

Keyhoard
ﬁ MIX Out
Berder 5 Keyboard Sound

Patch Patch

PEDAL
HOLD

© ©

DIRECT ouT

o al] MIDI GUT
940

Hold (DP-2, DP-6)

a. Reyboard patch

Wanneer u op het klavier van de U~20 speelt,
Reyboard patch uw muziek in MIDI-data.
de volgende instellingen:

Keyboard

L

Nootdata (noot-aanfuit, aanslagg., afltert.)

vertaalt de gekozen
Een Keyvboard patch bevat

Speelhulpen
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Kies een parameter

JUMP] — BANK[3Z] — [W]CURSOR[¥]

Tx Channel, Tx Arpeggio Channet

Edit-KubdsMIDI
Tx Ch=58E T Hre Ch=TH »

+ Tx Ch.: overdrachtskanaal (1-16, Set)

Alle data die u tijdens het spelen genereert, worden op het hier

gekozen kanaal gezonden. Wanneer u Set kiest, dan worden de data

op het kanaal voor Tx Setup Ch gezonden (zie verderop) .

Bijvoorbeeld: als u voor Tx Setup Ch het kanaal "1" kiest en hier
de Set optie instelt, dan worden de nootdata op het MIDI-kanaal
1 geseind. Kies voor alle Keyboard patches de Set optie om hun
overdrachtskanaal te kunnen veranderen door een ander Kkanaal
voor Tx Setup Ch te selekteren (slechts één operatie).

4+ Tx Arp Ch: overdrachtskanaal voor de arpeggio's (1-16, Set, Tx)

De arpeggio’'s kunnen op een afzonderlijk kanaal doorgeseind wor-
den. Als u Tx kiest, dan is dat hetzelfde kanaal als voor Tx Ch.
Met Set selekteert u het Tx Setup Ch kanaal. Deze instellingen
doen het volgende:

Arpeggio Play Gewone Play
Tx Arp Ch Gespeeld Arpeggio | modes
Kangal verschilt| Tx Ch Tx Arp Ch{ Tx Ch
van Tx Ch
Zellde ka-
naal als Tx Ch | Geen klank Tx Ch Tx Ch
of Tx optie

b. Setup (Kybd)

Met EKybd (Setup),kiest u het Tx Setup ch kanaal en bepaalt u of
de aftertouch-data al dan niet doorgeseind worden. Deze instel-
lingen gelden voor alle Keyboard patches.
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sdh MIDI Data
=> Audio-signaal

Setup (Kybd)

I
I
;
:
Kayboard ;
Patch

 ————

i 4 Tx Setup Ch

N Sound
F Patch ‘H v

‘—[—:_~—JJ

v

e

Tx Channel Aftertouch
Switch

MIOH QUT

Kies een parametor

JUMP] — BANK[Z] — [9]CURSOR[F]
Tx Setup Ch

Edit “Setyuyr - MIDI Kol
4 Tw Satur Ch=gp 3

Tx Channel Aftertauch Switch

4 Tx Ok Afteriousbh=08 2

+ Tx Setup Ch (1-16)

Dit kanaal geldt voor alle Keyboard patches waarvoor u de Set
optie (zie p. 83) gekozen hebt. Kies voor alle Reyboard patches
de Set optie om hun overdrachtskanaal te kunnen veranderen door
een ander kanaal voor Tx Setup Ch te selekteren (slechts é&én
operatie) .

+ Tx Ch Aftertouch (Off, On)

Hier kiest u of de aftertouch-data al dan niet doorgeseind worden
naar andere apparaten.

¢. Sound patch (Parts 1-6, Rhythm part)

De Parts die deel uitmaken van een Sound patch, kunnen de data
afkomstig van de Keyboard patch of van een extern apparaat op
afzonderlijke kanalen ontvangen.
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_ wep MIDI Data
Sound Patch 1,*} = Audio-signas!
[
Part 1 Rx Ch L
Key Range : :
Velocity Range : }
. \ ! MIX OUT
Part 2 Rx Ch L © ©
— e \ia: ?aﬂ?: | :::::"{)DIRECT out
’ elocity Range b
1 © ©
N
[
*. .
\ by
by
R Pant : :
Rx Ch : :
by
by
L o e e e e e e e - I
e e e o e e e e e e v = - J

Part 1—6 . ;
Kies een parameler ( Kies een Pm)
[JUMP] — BANK[E] - [<]CURSOR]>] [<IPART =]
Rx Ch
Edit-SounmdsFartl-MIDLI
Fo Ch=EE F
Key Range

Edit Zound - Fartl--mMIh]
4 Kew Eanile o8 - B9 O

Velocity Range

cdit “Sournd-Fart i o-MIGI
4 =l Farmds E - T27

Rhythm Part

[JUMF]— [RHYTHM]— CURSOR[»] (Tweemaal indrukken)
Rx Ch

Edit Socunmcd- K. FPart
4 F= Ch=%108 Lewvel=12Y

85



+ Rx Ch (1-16, Off)

Hiermee kiest u een ontvangstkanaal voor iedere Part. Wanneer u
op het klavier van de U-20 speelt, moet u voor dit kanaal dezelf-
de waarde kiegzen als wvoor het Ty Ch kanaal van het klavier. Als u
voor meer dan één Part hetzelfde kanaal kiest, dan weerklinken ze
in unisono. Kies Off voor de Parts die u niet nodig hebt.

Wanneer u met een seguencer werkt, dan moet u hetzelfde kanaal
kiezen als wvoor het spoor waar de data op staan. Dit geldt even-

geens voor de Rhythm part.

+ Kev Range (C~1 t.e.m. G9)

De toonomvang voor iedere Part (het bereik dat aangestuurd

wordt). Kies hetzelfde Rx Ch kanaal, maar verschillende waarden
voor de toonomvang om het klavier te "splitten". De middelste do
iz C4 (zie p. 8, "Voorzieningen op het voor- en achterpaneel'}.

VYoorbeeld: split met bas— en koperklank (C4}).

* Keyboard Tx Ch: 1

4+ Velo Range (1-127)

Het Velocity bereik voor iedere Part. Wanneer u voor twee Parts
hetzelfde Rx Ch kanaal en verschillende Velo Range waarden pro-
grammeert, dan bepaalt u met de aanslag welke klank weergegeven
wordt (komt overeen met de Velocity Switch functie).

Voorbeeld: gewone bas bij zachte aanslag en slap bas bij harde
aanslag.

* Rybd Tx Ch: 1
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3. Programmakeuze

Met de programmakeuze-data kiest u de Patches en de Timbres van

de U~20.
De Keyboard patches, Sound patches en Timbres selekteert u met de

volgende nummers:

Reyboard patch/Sound patch

Patch-Nummer Programmanummer
Interne Patch I-11 - 1-88 1-64
Patch op kaart C-11 - C-88 65-128
Timbres
Timbre-Nummer Programmanummer
Groep A A-11 - A-88 1-64
Groep B B-11 - B-88 65-128

In de Play mode kunt u nagaan welk programmanummer naar de Patch
of het Timbre is geassigneerd.

Programmanummer v.d. Keyboard patch
I-11 #oEl r=tandared
I-11 #@al rAcoust Fiano

|

Programmanummer v.d. Sound palch

a. Selektie van een Patch of Timbre van een extern MiDIi-apparaat

Stel de volgende parameters in om de gewenste Timbres van een

extern MIDI-apparaat te kunnen selekteren.
* De programmakeuze-—data gelden voor alle Play modes (met uitzon-

dering van de ROM Play mode}.
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my MO Data

BT N
]
[fT T s e il L A
$ Setup : Satup I
i (Keyboard) & t (Sound) |
!
: N |
I Ch 1
Keyboard ! ] * Lontro Sound
pbem Rx Contral Ch | Rx Timbre Change | sl
Patch : X Switch : Patch
| ]
1 | :
| 1 !

Setup {(Keyboard)
JUMP] ~— BANKIZ]
Rx Controt Ch

Edit " Setur MIDI Kot
Fuo Dontrol Ckh=0DFf F

Setup (Sound)

Kies een parameter
JUMP] — BANK[3] — [W]CURSOR[>]
Rx Control Ch

Edit "Setur -MIDI ~“Sounc
Fier Domptraol Ch=0E ¥

Rx Timbre Change Switch

EditvySatup - MIDI -~ Sound
4 Fe Timbre Chamle=08%#

+ Kybd Rx Control Ch (1~-16, off)

De programmakeuze-nummers op dit kanaal dienen voor de selektie
van de Keyboard patches. BAls u Off instelt, kunnen de Keyboard
patches niet geselekteerd worden.

+ Sound Rx Control Ch {1-16, Off)

De programmakeuze-nummers op dit kanaal dienen voor de selektie
van de Sound patches. Als u Off instelt, kunnen de Sound patches
niet geselekteerd worden.

88




+ Rx Timbre Change (Of£f, On)
Wanneer u On kiest dan selekteert u een ander Timbre voor de
gekozen Part met behulp van een programmakeuze—-nummer afkomstig
van een extern MIDI-apparaat.
Voorbeelden van de kanaalinstellingen
Voorbeeld Enkel sclekiic v.e. | Enkel sclektic vie. | Zowel Keyboard { Timbre van
Sound patch Sound patch en Sound patch JPart 1
(Rx Ch=1)
Kanaal v. h, programmakeuze- 16 16 16 1
bevel
Kybd | Rx Cul Ch 16 OIT of niet 16 16 Off of niet 1
Setup Rx Curt Ch OIf of nict 16 16 16 Off of nici 1
Sound
Rx Timbre * * * On
Change
b. Zenden van programmakeuze-bevelen van een Keyboard patch
Wanneer u een Keyboard patch selekteert (NUMBER en BANK}, kan dat
nummer ook naar een extern apparaat doorgeseind worden. U kunt
deze functie gebruiken om de juiste Sound patch te kiezen of om

een andere klank op het externe apparaat te selekteren.
De overdracht van de programmakeuze-bevelen verschilt naar gelang

de Play mode.

Keyboard patch nmode:

hetzelfde nummer wordt naar de Sound patch
en het externe apparaat geseind.
Link play mode: het programmakeuze-bevel wordt enkel naar het

externe apparaat geseind. Het nummer van de Sound patch is altijd
hetzelfde als dat van de Keyboard patch.
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Selektie op de U-20 seedy NIDE Data

Sooodooac

ol e B | e e | e Jie ] e

[ror T s e e — e Pm e -
i Setup Satup t
{(keyboard) {Sound) :
Reyboard Paich - e : N
|
Tx Program > __H Sound
Change Number i fx Control Channel Patch

Rx Timbre Change
Switch

Tx Program
Change Switch

[

[

1
]
T
1
i
H
Tx Control Ch :
I
1
;
:
I
I

o oM ouT
ca0

Kevboard Patch

Kies een parameter
JUMP] — BANK[4] — [«]cURSOR[>]

Tx Control Ch, Tx Program Number

EditoFabd-HMIDI
4Ty Cherl Ch=TE Fam#FZEe

+ Tx Ctrl Ch (1-16, Set, Tx)

Hier ©bepaalt u het kanaal voor de overdracht van de programma-
keuze-bevelen van een Reyboard patch. U kunt voor iedere RKeyboard
patch een ander kanaal kiezen. Als u Set kiest, heeft het kanaal
hetzelfde nummer als het Tx Setup Ch kanaal. Als u Tx kiest, dan
worden de data op het Tx Ch kanaal doorgeseind.

+ Program$#f (1~128, P.N., Off)

U mag voor iedere Keyboard patch een ander nummer kiezen. Als u
P.N. instelt, dan wordt het nummer van de RKeyboard patch doorge-
seind. Als u Off kiest, wordt er geen progammakeuze-bevel doorge-

seind.

+ Tx Program Change (Off, Oon)

Wanneer de Keyboard patch programmakeuze-bevelen mag zenden,

kiest u de On optie. Anders selekteert u OfFf,

* Wanneer de programmakeue~bevelen ook een Sound patch of Timbre
moeten selekteren, dan moeten de waarden voor Rx contrel ch en
Rx Timbre change kloppen.
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4. Gebruik van de speelhulpen

e

Terwijl u speelt, kunt u de pedalen en de C1/C2 schuifpotmeters
gebruiken om de waarde van het Timbre en de effect parameters te
veranderen.

De FKeyboard patch vertaalt de bewegingen van de speelhulpen in
MIDI-controlewijzigingsdata. U mag voor iedere Patch drie contro-
lenummers kiezen en er een parameter naar assigneren.

EXT
CONTROL

Expression Podal
(EV-5 EV-I0)

RKeyboard patch

Keyboard Patch F

EXT Controller
Channel
Control Number

e WD Data

C1 Controller
Channel
Control Number

Setup {Keyboard)

C2 Controfler
Channel
Control Number

Tx Control
Change Switch

o oliMIDI OUT
0450

Kies een Parameter

JUMP] — BANK[A] — [<JCURSOR[>]}
EXT speclhulp (kansaal, controlenummer)

Sound Patch

Parameter 1
Control Number
Parameter Select

Parameter 2
Control Number
Parameter Select

Parameter 3
Control Number
Parameter Select

Edit kabdeMIDI
AENT L= TSEH

#OIER

Cl regelear (kaneal, nummer v.d. specthulp)

Edit Fabd MILI
4010 Ch

T HOTT M

1l

C2 regelasr (kansal, nummer v.d. specthulp)

Eodit  kabied MIGT

AL Ch=T¥ Ch #O0¥ £
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Setup {(Kybd)

Kies een parameter

JUMP] — BANK[2] — [<]cursor{>]

Tx Contral Changa Switch

Edit Zetur MIDI<Habd
AT Comtrol Chamls=0OHW

Sound patch

Kies een parameter

— BANK[B] — [=]CURSOR[E]

Parameter 1 (Nummer v.d. speethulp, parameter)

Edit ZSoumd CThel
Frol=#0f TIEBRE:

Parameter 2 (Nummer vd. speclhulp, parameter)

Edit sourndsTherl
AR 2=#0FF TIMEFETNHEUYETL»

Parameter 3 (Nwmmer v.d. speelhulp, parameter)

Edit rzound-CTLel
AR M EA=HU0RE ETEMER

ZlEEUEn

B Instellingen voor de Keyboard patches

Met de navolgende parameters bepaalt u de functie van de twee

schuifpotmeters (Cl en C2) en van het pedaal dat u op EXT CONTROL

hebt aangesloten. De keuze van de functie en de instellingen van

de waarden gebeurt op dezelfde manier.

* Tijdens het editen dient C2 voor het instellen van de waarden
en kan dus niet als speelhulp gebruikt warden.

+ Kanaal (Tx Ch, TX Ctrl Ch]

Kies het overdrachtskanaal voor deze drie bedieningsorganen.

Tx Ch: Overdracht op het kanaal van de ncotdata

Tx Ctrl Ch: De programmakeuze-data worden op het Tx Ctrl Ch
kanaal geseind.

Voor het aansturen van de Timbres moet u Tx Ch selekteran.

Voor het sturen van de effect parameters moet u ervoor zorgen dat
het Tx Control Ch kanaal van de Keyboard patch overeenkomt met
het Rx Control Ch van Setup {(sound}. Kies daarna Tx Ctrl Ch.
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Instellingsvoorbeeld

Sturen van Timbre- Sturen ven effect-
Parameter

parameters paramelers

Setup (Sound) Rx Controt Ch | —~=m = m e 16
Tx CtlCh ] —m e r e 1
Keyboard Patch x Cu 5
EXT, C1,C2 | Ch Tx Ch Tx Ctil Ch
+ Control Number (0-5, 7-31, 64-95, Off)

Hier assigneert u het nummer van een speelhulp naar één van de
drie controleorganen (Cl, €2, EXT). Wanneer u de Off-stand kiest,
worden er geen data geseind. De U-20 beschikt over de volgende
speelhulpfuncties:

#1 Modulation
#7 Part Leval
#10 Pan
# 64 Hold

Om de
moet u
{Sound

parameters van een Timbre of het effect te kunnen sturen

een controlenummer naar de parameter in kwestie assigneren
patch). £Kies een nummer waar de U-20 geen functie voor
heeft. Vergeet bij het aansturen van externe apparaten niet dat
de meeste apparaten slechts een klein aantal conrolenummers
aanvaarden en dat de functie ervan wel eens verschilt. Zie de
"MIDI Implementation Chart"” wvan de aangestuurde apparaten.

g Setup (Reyboard) instellingen

+ Tx Control Change {(Off, On)

Hier bepaalt u of de controlewijzigingen al dan niet naar de MIDI
OUT aansluiting gezonden worden. Dit geldt niet alleen voor de
controleorganen (€1, €2 en EXT), maar ook voor de Bender/Modula-
tion hendel.

+ Instellingen veoor de Sound patches

U kunt voor elke Sound patch tot drie parameters
leorganen assigneren.

naar de contro~-
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+ Controclenummer {0=-5, 7-31, 64-95, Off)

Dit nummer moet overeenkomen met het voor de Keyboard patch ge-
kozene. Wanneer u de U-20 via een extern MIDI-apparaat aan~-
stuurt, moet A4dit nummer overeenkomen met het controlenummer wvan
het externe apparaat. Kies Off als u deze functie niet nodig
hebt.

+ Reuze van de parameter

Selekteer de parameter die aangestuurd moet worden.

Wanneer u een Timbre parameter selekteert, moet het kanaal van de

controledata (Keyboard patch} overeenkomen met het Rx kanaal wvan
de Part. Om een effect parameter aan te sturen moet U ervoor
zorgen dat het kanaal van de controledata van de Reyboard patch
overeenkomt met het Rx control Ch kanaal van Setup {(sound).

Selekteerbare parameters

Display Parameter
Timbre Leoel | Timbre Level
Erer ALt ack Env Attack Rate
Erps Decag Env Decay Rate
B mgstain Env Sustain Level
Eror Felsase Env Release Rate
H.B=mod Desth | Auto Bend Depth
Timbre Parameters H. Berned REobe Auto Bend Rate
Dmdoagpe Dot by Detune Depth
ITitk Fate Vibrato Rats
Flibs Idmporefoen Vibrato Waveform
Lbiby Dmpth Vibrata Depth
b el as Vibrato Delay
ik FizeTirme | Vibate Rise Time
ttil Meodliest by | Vibrate Modulation Depth
Chres Lewe] Chorus Level
Chrs Fate Chorus Rate
Effect Parameters ChresFeocdbizcls | Chorus Feedback
Faos e Reverh Level
] zwFeedback | Delay Feedback

® Voorbeeld

Het klavier stuurt part 1 aan. Het EXT pedaal stuurt het volume
van de Part en €1 bepaalt het volume van het effect.




Parameter Waarde
Tx Setup Ch 1
Kybd
Setup Tx Control Change On
Sound fx Control Ch 16
Tx Ch Set (1)
Tx Ctrl Ch 16
Ch Tx Ch
Keyboard Patch EXT:
Ctrl # 7
o1 Ch Tx Ctrl Ch
) Ctrl # 31
Sound Part Fartl Rx Ch 1
oun
# 31
Patch Ctel Prmt
Parameter Rev Level
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5. Exclusive

De U-20 zendt en ontvangt de Timbre en Patch-instellingen in de
vorm van exclusive bevelen. Dit is met name handig voor de opslag
Van e€€en  Fatch Op &&en sSeguencerspoor en voor de overdracht naar
een andere U-20. Hier vind u enkel de instellingen wvan de parame-
ters. Zie "Doorseinen van de data via MIDI" voor de overdracht/
ontvangst van deze data.

Kies een parameter
JUMP} — BANK[1] ~» [<]CURSOR[E]
Device 1D

Edit cSetbur MIDI - Dommom
4 SwzEwx Dewvice ID=%7 3

Patch Dump Switch

Edit Setur- MIDI. Commom
4 SwmEEx Fatcoch Dumes=0RP

Rx System Exclusive Switch

—_

AT0 T - Corraam
Doz B = R

Edit " Setue.-
4 Foa =

+ SysEx Device ID (1-32)

Kies altijd hetzelfde nummer voor de zender en de ontvanger.

+ SysEx Patch Dump (Off, On)

De Dump-functie seint de Patch-data door in de vorm van system
exclusive data. Wanneer u On kiest, zal er telkens een exclusive
bevel verzonden worden als u een Keyboard patch of Sound patch
selekteert.

* Als u de On optie gekozen hebt, duurt het iets langer eer de
Patch geselekteerd wordt omdat er telkens een exclusive bevel
doorgeseind wordt. In de meeste gevallen kiest u best de Off
optie.

+ Rx SysEx (Off, ©On)

Hiermee bepaalt u of de exclusive data al dan niet ontvangen
worden.
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I Local Control (On, Off)

pit is de schakelaar voor de verbinding tussen de Keyboard
patch en de Sound patch. Wanneer u Off kiest, zullen de data
van de Keyboard patch niet naar de Sound patch geseind wor-
den, maar wel naar MIDI OUT. Tevens is het mogeliik om de
interne toongenerator via een extern apparaat aan te sturen.
In de meeste gevallen kiest u best On.

[JUMP |- BANK[1]
Editfﬁetu#wﬂlﬁlwﬂmmmoﬂ
Loczal Comtrol=030 »

R 7= Active Sensing (0Off, On)

De "active sensing data” gaan na of de MIDI-aansluitingen
kloppen (is dat b.v. niet meer het geval, dan zal er een
foutmelding weergegeven worden). Kies daarom de On-stand.

JUMP ]~ BANK [2]— CURSOR[»]
Ecdit " Zetur MIDI. Ka2bd
4 T Actiwve ZTenzina=0W

! Opslag van de MIDI-instellingen

De MIDI-parameters voor de Keybocard patches worden samen met
de Keyboard patch opgeslagen. De MIDI-parameters voor de
Sound patches worden samen met de Sound patch opgeslagen. Ze
maken dus deel uit van de Patch waartce ze behoren.

De opslag van een Keyboard patch gebeurt als volgt {(geldt ook
voor Sound patches):

Selekteer het Keyboard (of Sound) Edit display en spring naar de
Write pagina {(d.m.v. Jump).

DIJUMP |[—|ENTER
| |1 | DabtooWrite b
DFTESE Tems:I11 +I111
ENTER
@ etz hrite bk abd
AT TUPLEAT o [ESITS

Als u de data wel degeliijk wilt opslaan, drukt u op VALUE [A].
Anders drukt u op [EXIT].
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Chat s birite Eabd
Furnctiom Comerlet s,

* De MIDI-parameters van Setup hoeven niet speciaal opgeslagen te
worden. Dat gebeurt automatisch.

De fabrieksinstellingen van de MIDI-parameters

Local Control On
SysEx Davice D 17
Common
SysEx Patch Dump Off
Rx SysEx Off
Rx Control Ch Off
5 Tx Setup Ch 1
Biup Kybd Tx Control Change Gn
Y Tx Program Change On
Tx Ch Aftertouch On
Tx Active Sensing On
Rx Controt Ch 16
Saund
fx Timbre Change Off
Tx Ch Set
Tx Arpeggio Ch Tx
Tx Control Ch Tx
Tx Program Change # P.N
Keyboard Patch EXT ch Tx Ch
ate
evoeat Cul & Off
Ch T« Ch
C1
Cut # Off
Ch Tx Ch
c2
Cul # Off
Rx Ch 1
1 Key Range C1-G9
Part -
Velocity Range 1127
2—6 Rx Ch Off
Sound R.Bart Rx Ch 10
oun Cul # off
Patch Prenl -
Parameter Timbrea Level
Ctet # Off
Ctrd Prm2
Parameter Timbre Leveal
Cul # Off
Prm3
Parameter Timbre Level
* De waarden van de parameters kunnen voor iedere Part van een
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Ssound patch afzonderlijk ingesteld worden (Rx Ch enz.}. Ze
verschillen dan ook naar gelang de geselekteerde Sound patch.
De hier getoonde fabrieksinstellingen gelden enkel wvoor de
Sound patch I-11: Acoust Piano.

3 EFFICIENT GEBRUIK VAN DE U-20

In dit hoofdstuk tonen we hoe u de MIDI-functies van de U-20 op
de meest efficiénte manier gebruikt (Link play mode, Keyboard
patch mode, Sound patch mode).

Kies telkens de mode aan uw behoeften beantwoordt.

Play mode} Part die via het kiavier aan- | Selekiie met INT/A, CARD/B | Overdracht vd, dala Via MIDI IN
gestuurd  wordt BANK & NUMBER (Keyborrd patch) ontvangen
data
Link Play Keyboard en Sound Yia MIDI OUT
patch
Parts met een Rx kanaal Nper de Sound paich
Keyboard | dat hetzelfde nummer heell Keyboard patch en naar MIDI OUT QOntvangst
Patch als het Tx kanaal zozls voor een
multitimbrale
Sound Sound patch Niet doorgeseind module
Patch

1. U werkt alleen met de U-20

U weet reeds dat u de U-20 ook kunt gebruiken om andere apparaten
aan te sturen. Maar de MIDI-functies zijn al zinvol wanneer 1
enkel met de U~-20 werkt. Hier geven we een paar voorbeelden van
het creatieve gebruik van de U-20

B Link Play mode

Wanneer u alleen met de U-20 werkt, verdient het aanbeveling om
de Link play mode te selekteren.

In de Link Play mode dienen de toetsen op het frontpaneel voor de
selektie van zowel de Keyboard patches als de Sound patches.
Wanneer u naar iedere Keyboard patch een Sound patch assigneert,
dan selekteert u meteen de gepaste instellingen ervoor. {Tussen
haakjes: in deze mode dienen de programmakeuze-bevelen van de
Keyboard patch voor het aansturen van externe MIDI-apparaten.)
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Ries

het

Combinatie van de Parts

kanaal

verschillende Part-combinaties.

en de toonomvang voor iedere Part

+ Basisinstelling: alleen Part 1 wordt gebruikt

Karhoard Patch
Tx Ch = 5ot

o

Setup {Keyboard)
Tx Setug Ch=|

9
|

Sound Partch

en probeer

+ Aansturen van twee Timbres tegeliik

Keyboard Paich
Tx Ch = S8t

N

Satup (Kaybaard}

Tx Setup Chm! !

L“mt;AQ:,_J
e Y
Part 1 Part 2
fx Chw?i Ax Ch= 1

Sound Patch

Parametergroep Parameter Instelling
Setup ‘ Kyhd Tx Setup Ch 1
Tx Ch Set
Kayboarg Patch
Tx Arp Ch Tx
Sound Patch|  Part 1| RxCh 1
Parametergroep Parameter Instelling
Setup Kybd Tx Setup Ch 1
Tx Ch Set
Kevboard Patch
Tx Arp Ch Tx
Rx Ch 1 2|
Sound Patch Part -
2 Rx Ch 1 <

+ Split: aansturen van twee Parts die naar verschillende zones
van het klavier geassigneerd ziijn (breekpunt: C4).
Kevboard Fateh Parametergroep Farameter Instelling
x -5
T o S Setup l Kybd Tx Setup Ch 1
_-y_l_...._ Kevboard Patch Tx Ch Set
. eyboar atc
3 EA A | Tx Atp Ch Tx
”‘i}ﬂij‘“ , Rx Ch 1
Key Range C-1—B3 <
. Y Sound Patch Part
Pary 1 Pary 2 Rx Ch 1
Hx Ch=! Ax Chw} 2
Key Range = Ct —H3 Xay Ranga » C4— (9 KEY Range C4 - G9 «

Sound Patch
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+ Velocity switch: selektie van een Part via de aanslag (zachte
noten: Part 1, harde noten: Partz2)

Keyboard Patch Parametergroep Parameter Instelling
Tu Ch=5
- Setup [ Kybd Tx Setup Ch 1
_wm,.lmw__ Kevboard Patch Tx Ch Set
[ Keyboord) eyboard Pate
3 T o o | Tx Arp Ch Tx
R AN : Rx Ch i
Veio Range 1 -89 «
/_ A Sound Patch Part
Part § Pary 2 Rx Ch 1
Rx Ch=1 fix Ch=1 2
Vato Rango = 1--88 Velo Range = 100—127 Velo Range 100 - 127 «
Sound Paich

+ Arpeggioc Play: veranderen van Axpeggio part (arpeggie's voor
Part 2)

Keyboard Patch Prrametergroep Parameter Instelling
tx Ch= 581 T Arp Cha=?2
Setup Kybd Tx Setup Ch 1
r....“_ wwwwwww - Kevboard Patch Tx Ch Set
5 Keyboard) eyboard Patc
| e Sotuo Cr e : Tx Arp Ch 2 <
I T Rx Ch 1
Sound Patch Part
2 Rx €h 2 <

Pary 1 Part 2
Bx Chw Rx Chm2| """

Sound Patch

2. U werkt met een seguencer

De opname gebeurt met behulp van het klavier van de U-20 en de
weergave wordt gestuurd door de sequencer.

+ Aansluitingen en instellingen

Sluit de sequencer en de U~20 aan zoals in de afbeelding te zien.
Zet de (soft) THRU functie van de sequencer op On en de U-20 op
Local Control=0ff. Wanneer de sequencer geen {soft) THRU functie
heeft, kiest u Local Control=0On.
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Sequencer

Soft THRU on

1
o &
fos e S o i §

MG IN Mot out

Mo OUT MIDL

Local off

* De {soft) THRU functie van de seguencer zorgt ervoor dat de
ontvangen data naar de toongenerator van de U-20 worden gezon-
den.

+ Opnane

Kies telkens het MIDI~kanaal dat u naar een bepaalde Part geas-
signeerd hebt (programmeer liefst verschillende Keyboard pat-
ches). Neem iedere partij op een ander spoor op. U mag ook ge-
bruik maken van de Arpeggio en de Chord play functie.

Voorbeeld: FKReyboard patch voor de opname van de eerste partiij
(Part 1, Rx Ch= 1}.

Wanneer u de programmakeuzedata (Patch-keuze)} en de controledata
(speelhulpen) samen met de muziek programmeert, dan kan de parti]
met verschillende klanken weergegeven worden.

+ Weergave van de sequencer

Als de sequencer een stuk moet weergeven dat u met een ander

klavier geprogrammeerd hebt, dan moet u eerst nagaan of de in-~

stellingen voor de Timbres en voor de Rhythm part kloppen.

Oom op de U-20 te kunnen spelen terwijl de sequencer een stuk

weergeeft, moet u een Part naar de Keyboard patch assigneren die

niet door de seguencer wordt aangestuurd.

* De manier waarop de U-20 de via MIDI IN binnenkomende data
verwerkt, is niet afhankelijk van de Play mode (met uitzonde-
ring van de ROM Play mode).

Voorbeeld: Instellingen voor de Sound patch (sequencer stuurt
alle 6 Parts aan} en de Rhythm part.
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FomT e T e 1
Keyboard Patch Musical Data Transmitted from the Pararmetergroe Parameter i
Ix Ch=} : segusncar 2Ch 3Ch 6Ch 10ChH : Fro%® Insmlhmf.
o e e 1 Rx Ch 1
MGt IN 5
Rx Ch 2
Part 3 Rx Ch 3
Bary | Part 2 Part & Rhwihm Part ar
Ax Ch=1| {Rx Chw 2] "7 [Re chwg| [RxCh=10 Sound Patch 4 Rx Ch 4
5 Rx Ch 5
Seund Patch P Rx C 6
x Ch
R.Part Rx Ch 10

+ Gebrulk wvan de exclusive bevelen

De Patch dump functie stelt u in staat om de data van de gekozen
Patch in de vorm van exclusive bevelen naar een ander apparaat te
zenden (via MIDI OUT}). Een sequencer kan deze data samen met de
muziekdata opslaan. Het voordeel hiervan is dat u de Patch data
niet in het interne geheugen hoeft op te slaan omdat ze op het
gepaste moment weer naar de U~20 doorgeseind worden. Met andere
woorden: de sequencer kan zowel voor de opslag als voor de con-
trole van de klanken van de U-20 gebruikt worden.

Daarnaast kunt u alle data van de U~-20 naar een sequencer door-—
seinen en ze aldus extern opslaan.

*» Nog iets over de sequencer

Een sequencer 1is een apparaat waarmee u uw muziek opneemt en
weergeeft. Hij kan verschillende data opslaan. Maar, anders
dan met een bandopnemer, worden er geen klanken opgenomen:
het gaat louter om de data die verband houden met het door u
gespeelde (noten, aanslag, pitch bend, aftertouch enz.).
Daarenboven kunt u uw muziek op gelijk welk moment editen
(verbeteren of veranderen) en b.v. slechts é&én enkele noot
veranderen.

@ Velocity Range

Tedere EKevboard patch bevat een parameter waarmee u de aanslag-
waarden wvan het klavier binnen de door u gekozen perken kunt
houden. Dit is vooral handig om de aanslagwaarden van een baspar-
tij konstant te houden.
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@[EDIT |- [<]CURSOR > ] (Kics Kybd)

Edit 5=t ur | KEEY
Chorcdt Somuarnd!l TimbrslRatlm

@[ENTER |~ CURSOR[P ] (Kies Perform)

Edit  Fabd

Harmsl HIDIEFEM RO

@ [ENTER|—[<]CURSOR (Kies Velo)
Edit-Fabd Ferf crm

UsTEI Tramz l Chordl Ares
@|ENTER —*CURSOR {S1el de groowste en de kleinste waarde in)
Foadit Fwbd Ferformesllelo

——

e loc it Fam3e B - o

]

Kleinste waarde Grootste waarde

{5) De waarde wijzigt u met de VALUE toetsen of de schuifpotme-
ter.
Deze functie werkt min of meer zoals een kompressor: u be-
paalt zelf hoe zacht en hoe hard een noot mag klinken.
Maximum: bovengrens voor de harde aanslag
Minimum: ondergrens voor de zachte aanslag.

* ITn de meeste gevallen kiest u best 1-127

* De Velocity Range parameter kan voor iedere Keyboard patch

geprogrammeerd worden.

3. Gebruik van externe toongeneratoren

Het verdient aanbeveling om niet uitsluitend met de U-20 te
werken maar ook andere apparaten {(b.v. de U-110) te gebruiken.

MiDi MDY MIDI MIDE
QuT IN THRU N
O CETTT o ) @] |0 oo - T
bbbttt om— 13141 = { | o= D g g llllll | | e D

==
——
= S
o
ki
=
o
[v)
W
&

Kies voor iedere toongenerator het {de) gepaste MIDI-kanaal({en).
In de Link Play mode dienen de programmakeuze-bevelen van de U-20
o.a. voor de selektie van de klanken op de externe apparaten.

Voorbeeld: maken van een "laver" klank voor Parts 1 en 2 van de
U-20 met behulp van Part 1 van de U-110.
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J-20 2110 U-20

Link Play Mode  Setup Chw |

Parametergroep Parameter Insteiling
Keyboard Patch
Tx Setup Ch 1
TH Ch=1i Setup Kybd il
______ T Tx Control Change On
/ ] Tx Ch Set
Keyboard Patch Tx Ctsi Ch TX
Part | Part 2
Rx”é;_i AR RS Pgm # * % %
R
Sound Pateh Sound Patch Part x Ch !
2 Rx Ch 1
D110
Parametergroep Parameter Instelling
Partl Rx Ch 1

* De manier waarop de MIDI-data verwerkt worden, verschilt naar
gelang het gebruikte apparaat.

. Voice Reserve

De Voice reserve parameter werkt alleen wanneer u de U=-20 als
multitimbrale toongenerator gebruikt. De U-20 beschikt over 30
stemmen die telkens naar de Part geassigneerd worden die ze nodig
heeft om iets weer te kunnen geven. Wanneexr u meer dan 30 noten
tegelijk speelt {of laat spelen), dan worden de eerste automa-
tisch uitgeschakeld, met alle nare gevolgen van dien. Met de
Voice reserve parameter assigneert u een vast aantal stemmen naar
iedere Part om te voorkomen dat de noten van een belangriijke
partij uitgeschakeld worden.

Deze functie kan voor iedere Part afzonderlijk geprogrammeerd
worden. Het spreekt vanzelf dat u alleen de beschikbare stemmen
(30) kunt verdelen. Kies 0 voor Parts die u niet wenst aan te
sturen.

De waarden stelt u in met behulp van de VALUE toetsen of de
schuifpotmeter.

@ Parts 1—6 JUMP]— NUMBER[6]
[SIPART ]
v
Edit. =oundd Fartl s, Fan

ilsirce Fezserue=H [33]

!

Nog beschikbare stemmen

Gereserveerde stemmen
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@ Rhythm Part [JUMP |-+ [RHYTHM |+ [ <|CURSOR[B] (Kics cen parameter)

Nog beschikbare stemmen

Edit " Sound F.Fart
4 loice Reservea=fH [TH] ¥
[} ]
i
Gereserveerd

* Deze instellingen moeten opgeslagen worden.
met de Sound patch waartoe ze behoren.
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DEEL IV - SAMENVATTING

In dit deel worden alle operaties en functies van de verschillen-—
de modes nog eens op een rijtje gezet.

1 OPERATIES EN FUNKTIES VAN DE PLAY MODES

a. Functies voor het spelen

' Klavier

Aanslaggevoeligheid
De aanslag ({("velocity") kan het volume bepalen. De werking van
deze functie hangt af van de instellingen voor de Timbres.

Kangalaftertouch

Wanneer u een toets na de eigenlijke aanslag nog verder indrukt,
kunt u het volume, de toonhoogte en het vibrato van de klanken
sturen. Dit is eveneens egen Timbre-parameter.

B sSpeelhulpen

Veolume-regelaar
Hiermee bepaalt u het volume van het signaal dat via de MIX OUT
en de PHONES aansluiting weergegeven wordt.

cl/c2 schulfpotmeters

Met deze schuifpotmeters kunt u de Timbre en Effect parameters
van een Sound patch sturen. De data worden eveneens naar MIDI OUT
doorgeseind, hetgeen betekent dat u ook externe apparaten aan
kunt sturen.

Het controlenummer kiest u in de Keyboard patch mode. De parame-
ters dienen in de Sound patch mode geassigneerd te worden.

Bender /Modulation hendel

Draai de hendel naar links of naar rechts om de toonhoogte te
veranderen. Duw hem naar voren om vibrato te verkrijgen. De
werking van deze twee speelhulpen hangt af van de Timbre-instel-
lingen.

ﬂ Pedalen
HOLD

Sluit een voetschakelaar (DP~2 of DP-6, optie) aan op de HOLD-
aansluiting.
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EXT CONTROL,

Het voetpedaal (EV~5 of EV-10, optie) dat u op de EXT CONTROL-bus
aansluit, heeft dezelfde functie als een van de twee schuifpotme-~
ters (Cl of C2),

o] Functies voor de weergave (in/uitschakelen terwijl u speelt)

Transponeren

De Transpose-functie dient voor het transponeren van het klavier.
Deze parameter maakt deel uit van een Keyboard patch.

Chord plavy

Dank zij deze functie kunt u akkoorden spelen door één toets 1in
te drukken. U kunt de akkoorden zelf naar de noten C-B assigneren
en één van de acht Chords Sets selekteren.

Arpeggio play

Met deze functie worden de gespeelde noten in de vorm van arpeg-~
gio's weergegeven. De Arpeggio Rate en Type parameter maken deel
uit van een Keyboard patch.

B MIDI

MIDT IN

Via deze aansluiting worden de MiDI-data van externe apparaten
(b.v. een sequencer) ontvangen. De U-20 kan in alle Play modes
{met wuitzondering van ROM Play) als multitimbrale toongenerator
gebruikt worden.

MIDYI OoUT

Deze aansluiting zendt de MIDI-data door naar andere apparaten.
in de Part Play mode, Rhythm Play mode en ROM Play mode is dat
echter niet het geval.

MIDI THRU

Via deze connector worden de via MIDT IN ontvangen data meteen
naar andere apparaten doorgeseind. Sluit hier dus de externe
toongeneratoren aan.

¢ Programmakeuze-bevelen van de Kevboard patches

U kunt naar iedere Keyboard patch een programmanummer seinen dat
telkens geselekteerd wordt als u de bijbehorende Patch oproept.
Het bevel zal via MIDI OUT naar een andere apparaat verzonden
worden.

In de Keyboard patch mode dienen de programmakeuze—data ook voor
de selektie van Sound patches of Timbres.
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I Patch Dump

De Patch dump-functie stelt u in staat om de Patch-data naar
andere apparaten te zenden (via MIDI OUT}. Wanneer de patch dump
functie op On staat en u een andere Patch selekteert, worden de
data naar het externe apparaat doorgeseind.

b. De drie Play modes die berocep doen op Patches

Het gaat om de volgende drie modes: Link Play, Keyboard patch en
Scound patch.

+ Wat moet u doen?

™

prsnaeeasies Sclektie v.e. Patch ...
Kies een Play mode i Patches ven een RAM-kaart :
Selektie v.e. Edit mode Kies een Bank
i I-" Sclektie v.d, Data mode ,{
e s 1 . e
6 ae] e iaJ e[ t::jmmm | ] E':"’:'J mmmmmmmm
PR S R 2 mmt::m:::sr::::::a::n:
. Kies een patch Kies een Number
Performance Functions i :
Key Transpose (vorigivolgende Patch) { Tnterne Patches

Chord Play Gewone pagina -> Sub-pagina

Arpeggio Play Sub-pagina -> Gewone pagina

I Display-pagina's

+ Gewone pagina's (dezelfde voor de Link play, Keyboard patch en
Sound patch mode)

Keyboard Patch—{ I~—11 #8821 ¢ St azanmdarc
Sound Patch ———1 T—11 #8811 @ Acoust Fiano

+ Sub-pagina van de Keyboard patch mode

Keyboard Patch name

I-11 #8911l @ Starmdard
T: Chtdl Aol CoEl #0081
Tx Ch-——j ‘—’ L—-Tx Program Change Number

Tx Arpeggio Ch Tx Contral Ch
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+ Sub~pagina van de Sound patch mode

Rx kannal voor iedere Part
1i 2 3 4 5 8 Rhythm
| | ]
i { | { } | t
Fold 1 J1ET08d ke L] 10 "o= De Part in kwestie ontvangt geen
. _ ) ¢+ = Deze Part weerklinks
I—-11 &l + Heoowust Fiano

Sound Patch Name

¢. Part play moede / Rhythm play mode

In de Part play en Rhythm play modes kunt u de geselekteerde Part
aansturen zonder het Tx-kanaal van de Keyboard patch in te stel-
ien. Als gevolg daarvan worden de data niet naar MIDI OUT doorge-—
seind.

i Part play mode

poemienen Selektie v Timbre
Kier een Play mode i Timbres v.d, B-groep

Selektie v.e. Edit mode Kies een Bank
[ r—~ Selektie vd. Data mode
TR Il ARE g pan fon . E.:..c,, f. T [ i [ : «\ :
v H H
- i

MR ¥

Port Functi Selektie van de Timbres : Kies een Number
erformancs Functions (Vcrigfvolgend Timb're)

,.--__--
¢

Timbres v.d. A-groep

Qutput Assign Voice Reserve
Part P?n
Faortl OrReu F: L1
Timbre—{ I—-H11 #P¥E1:0.Fizno 2




B Rhythm play mode

Kies ecn Play mode
- Sclektie v.e. Edit mods

Selektie v.d. Data mode

(—,,,,__.__.-u T e [t ) i 7 1 ] e 3 [ T 2
= cg.tse:;n ] r:nmmt:: [ l s T e ¥ o Y s i s F o T
Kies een Rhythm set Rhythm Set

Performance Functions _(vorigc/volgende ser)

RhythT Set Voice Reserve
I-Fi: Standsrd Set G
CEoos I-13E Zor 0 oMus 8y

Key Pressed Tone Source Key Mute

2 OPERATIES VAN DE EDIT MODE

Met de talrijke parameters van de U-20 kunt u de klank op ver-
schillende manieren beinvlceden. In dit hoofdstuk komen de Edit
mode en de Jump~functie aan bod.

l. Editen

De parameters van de Edit mode zijn in groepen onderverdeeld.
iedere groep heeft een boomstructuur.

Er =zijn twee soorten display-pagina's in de Edit mode: menu-
displays waarmee u een parametergroep kKiest, en parameter-dis-
plays waar u de waarden instelt. Kies dus eerst de parametergroep
en dan de parameter die u wilt editen en wijzig daarna de waarde.

DMenu Display 1 EXIT (=]CURSORE]
Parameter Display | [ERTER e

Edit Mode

[ Setup ] {Keyboard Pa%ch] rChord Sat ] [Sound Patch] [ Timbra ] (ﬁhv%hm Setup]

O O 0O O0() 00000 W VOOERRD © O

O LE OO OOV
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1 Druk op [EDIT] om de Edit mode te selekteren. U kijkt nu naar
het menu.

2 Met {<] CURSOR {>] brengt u de curscor naar de gewenste parame-
tergroep.

3 Druk op [ENTER] om het menu van de parametergroep te selekte-
ren.

4 Vervolg met de tweede stap om de parameterpagina te selekteren.

5 Met [<] CURSOR [>»] brengt u de cursor naar de gewenste parame-
ter.

6 Met de VALUE-~toetsen of de schuifpotmeter wijzigt u de waarde.

7 Druk op [EXIT] om naar het menu terug te gaan.

In de bovenste regel vind u de naam van de geselekteerde parame-
tergroep

Pl FditoSetur HMIDT s Commior
Local Camtrol=0n I

* Druk op een Play mode toets om van de Edit mode naar een Play
mode te gaan.

2. De Jump functie

Als u niet graag een indrukwekkende reeks van toetsen indrukt om
naar een bepaalde display~pagina te gaan, programmeert u de Jump
functie. Sommige functies van de JUMP toets 2zijn presets, maar u
kunt er ook zelf programmeren. {In de ROM Play mode kan de Jump
functie niet gebruikt worden.)

2 Gebruik van de Jump functie

Druk eerst op [JUMP] en daarna op de toets waar u de gewenste

pagina naar geassigneerd hebt.

* Als u op [JUMP] gedrukt hebt, maar niet naar een andere dis-
play-pagina wilt springen, drukt u nog een keer op [JUMP].

g Programmeren van een display-pagina (Mark)

U kunt naar iedere BANK en NUMBER toets een display-pagina assig-
neren.

1 Selekteer eerst de te programmeren display-pagina. De positie
van de cursor zal eveneens geprogrammeerd worden.
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Voorbeeld: assignatie van de Master Tune pagina naar een Jump
geheugen.

SetusoM.s Turme
Moster Tune=F4E8LB8Hz

2 Druk op [MARK]

3 Druk op de toets (BANK [1]-[8] of NUMBER [11-[(8]) waarmee u de
gekozen display-pagina wilt oproepen.

e . Turme

* Om weer de presets in te stellen drukt u op (JUMP]-> [MARK] .
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Preset Jumps

De volgende display-assignaties zijn presets:

[JUMP | —+{KEYBOAHRD]

[JUMP - {SOUND]

JUMP | —~1PART

LUMP]— [RHYTHM]

Naam ve. Keyboard patch

Edif - FabdeHame
Foat- ["_i Hapge= i (RSN ERE T R R 1 ST Rt

Naam v.e, Sound paich

Edit s SoundsHame
oy -k i g e RS I St T Y SR TR S
Selektie v.e. Timbre voor de Parts 1-6
Edit " Soumd - FartesTioke
Timlor oS BEH D b g o b sl o
Selektie v.e. Rhythm set ]
Edit Zoumd-F.Fart
Fhlat i R Y. TR A TR e

RETOT=E

* B

s R R TRTERS S

[JUMP]—[TRANSPOSE]

[JUMP]-—{CHORD1}

[JUMP|—[CHORDZ]

Selektie van Key Transpose
Edit<Fabd - Ferform-Tr am
Faw Tramzpose=HKER
Sclektie v.e. Chord set (Chord 1)

Edit skaobd - -FPerform-Chorodl
Tl o = e bbb s b b b e oo o s o 8

Sclektie v.e. Chotd set (Chord 2)

Editsbobd PerformsChorod
Clome el =38 ook e st s b ok i e e o I

Instelling van Arpeggio

[JUMP]—~[ARPEGGIO} Edit KaobdyFerform-Hrrea
Tar e =HRHRER Fat o=k
[JOMP) — [EDIT] The edit mode display where you last wera
(JUMP]-»[DATA] The data mode display where you last were
Opslag/Inladen met behulp v.e. RAM-kaart
[JUMP]—{EXIT CatssSave—-Load
HiHg e ImtoswTae o
Opslag van de parametergroep
(JUMP]—[ENTER Data-olblr it e dkdgs
adsE Tt sk gk
* Deze pagina kunt u alleen vanuit de Edit mode bereiken (behalve
wanneer o de Setup parametery anm het editen bent; deze lnatste
worden automatisch opgeslagen).
JUMP}-~[L}PART Terug naar het vorige display (de laatste 32 worden
onthouden).
[JUMP] -~ PART B} Terug naar het vorige display
Springen naar de volgende parametergroep
[JUMP] --[<]CURSOR pring _volg P
=] (Zelfde effect als [EXIT}]->[<] CURSOR->[ENTER])
(JUMP] —~ CURSOR[E] Springen naar de vorige parameterproep

(Zelfde effect als [EXIT}]->CURSOR [»] ->[ENTER])
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E Jumps die u zelf kunt programmeren

De presets {(die u kunbt veranderen) zien eruit als volgt:

. FEoit:Setur - MIDI.  Cormor
BANK(] Local Sorh o]l =%E I+

[JUMP] - BANK[Z] Edi*--"‘fw_:“’qu MIEBT Rebd

Fo Comtrol Ch=#E b

Edit-Setur-MIGI - Sound
BANK[3] Foo Comtrol ChsHERE P

Editokabd-MIDI

(JUME] -~ BANK (4] T Clm#E# T Hre Chi=sshdp

. Eciit - Seommd FarbsesMILI
(JUME] - BANK[S) e =% "

Edit Do

Cirl
JUMP] -+ BANKE] Foror ]l =8 shohe o ot bt e b b b b e ok e

Edit - Sound-Effect - Chorus

JOMP)—~ BANK(Z] T o o o= K B b

Edit-Sound-Effect Reuerhk

JUME] -~ BANK[E] Trap o= g Tipme=sEh

Edit-Timbral+]-Harmn:

- NUME&RG‘J Timbre Hore=:mdbdockdogdoeihd

Edit o Timbere i+l Tore

t
JUMP [~ NUMBER Tt = o ﬁ?m’&i [ Y N L K L A

o+

[JUMP] — NUMBER[Z] Edit Timbyeels
=

Leuel =REX Lle

Edit »Tirmbre[+l Fitch

- NUMB .
JUME]~ N ER4] Loarce—** Fire=w I

Edit-Timbrel+l-Uibkrstao
*NUMBER@ =R X 4 A Y N ta o pyem ok ok I

Edit - “Sound-FParts 0 RFeu
JUMP] -~ NUMBER[€] Hoice FReseruoe=® [ ]

Edit-Soumdd-Fartso0utregl

JUMP - NUMBER e Q=48 L] = Fooapsdns

1 o =]
JUMF] -~ NUMBER 8] - M. Tune

Tt e = HHHEEH T
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3 BEHEER VAN DE DATA

De Data mode dient wvoor de opslag en het beheer van de data. Hij
bevat Write functies (opslag van de Patches en Timbres),
Save/Load functies (voor RAM-kaarten) en MIDI Dump functies.

* De "data"” wvan de Data mode zijn de waarden die u voor de
parameters geprogrammeerd hebt,

1. Gebruik van een RAM-kaart

Als u een RAM-kaart wenst te gebruiken, moet u deze alinea zeker
lezen.

+ Wat is een RAM-~kaart?

Een RAM-kaart is een medium voor de opslag van uw data. U kunt de
data ook weer wissen of er andere op wegzetten. Op de U-20 dienen

den RAM-kaarten voor de opslag van de bewerkte Patch en Timbre
data. Gebruik enkel M—-256E kaarten (optie).

* Vergeet niet de batterij van de RAM~kaart in het daarvoor

voorziene vakje (van de kaart) te leggen alvorens uw data op te
slaan.

+ Insteken van een RAM-kaart

Schulf de RAM-kaart volledig in de RAM CARD poort achterop de U-
20.

* Schuif de RAM~kaart nooit in een PCM-poort.

RAM CARD

9G¢
/[ Gwvggii?waw \
[ ooy

7

+ Beveiliging van de RAM-kaart

RAM-kaarten =zijn met een beveiliging uitgerust om te voorkomen
dat u de data onvrijwillig wist. Laat deze schakelaar zoveel
mogelijk in de On-stand. Om data op te slaan kiest u de Off-
stand, wanneer de kaart in de RAM CARD poort zit.
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l Formateren van een RAM-kaart

Alvorens de RAM~kaart te kunnen gebruiken, moet u ze initialise-

ren {(formateren). Doet u dat, dan worden de data van het interne

geheugen {u-20) meteen naar de kaart weggeschreven.

* RAM—~kaarten die u eerst voor andere apparaten gebruikt hebt,
moeten eveneens geformateerd worden.

1 Schuif de RAM-kaart in de RAM CARD poort. Het display =zal
onderstaande prompt weergeven. Zet de PROTECT schakelaar van de
RAM~kaart op Off en druk daarna op [ENTER].

It =

= & Hew RAM Cord.
Initislize

ity L[EMTER]

2 Druk nog een keer op [ENTER] om de kaart te formateren.

Itz = HMew EAM Card.
Furction Conrlet =,
Zodra de kaart geinitialiseerd is, wordt weer de vorige prompt

weergegeven.

l Gebruik van een RAM-kaart tijdens de weergave

Selektie van Patches op een kaart (Keyvboard of Sound)

Druk eerst op [CARD/B]} en kies dan de Patch met behulp van BANK
[11-[8] en NUMBER [1]-[8]. De selektie wordt pas uitgevoerd
wanneer u op een NUMBER [1]1-[8] toets drukt.

Selektie van een Timbre op de kaart

Om een Timbre van een RAM-kaart te kunnen selekteren, moet U
eerst de BSound patch oproepen. De Timbres van een RAM-kaart
kunnen namelijk niet voor een interne Sound patch geselekteerd
worden.

Dit geldt eveneens voor de Cord Sets en Rhythm Sets die op een
RAM-~kaart staan (u kunt ze niet naar een interne EKeyboard of
Sound patch assigneren).

* Zelfs al selekteert u een Patch van een RAM~-kaart, de interne
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Setup-instellingen blijven gehandhaafd. Wanneer u echter de
Setup~waarden van de RAM-kaart nodig hebt, moet u ze eerst
laden.

» Foutindikaties

Wanneer er tijdens het gebruik van de RAM-kaart iets onver-
wachts gebeurt, zal een foutindikatie weergegeven worden. Doe
in een dergeliijk geval het volgende:

—
[
LLE el
We

e 15
1
[

w0
1t
[
il
o

Probleem: U hebt de RAM-kaart in een PCM-poort gestoken.
Oplossing: Verwijder de RAM-kaart uit de PCM-poort.

Probleem: De Dbeveiliging van de RAM-kaart staat in de On-
stand.

Oplossing: Schuif de beveiliging in de Off-stand en probeerde
data nog eens op te slaan.

Dogt. oz kg
Card Hot Feadw,

Probleem: De RAM-kaart zit niet goed in de poort.
Oplossing: Steek de RAM-kaart helemaal {(of op de juiste
manier) in de poort.

It =

g Hew FBAM Card.,
Imitisliz

ity [EHTER]

it}

Probleem: De data op de kaart kunnen niet op de juiste manier
opgeslagen worden.
Oplossing: Schuif de kaart helemaal in de poort en probeer
het nog een keer.
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:

Rt S AR ST SRR DS HEE HE SIS St S i T SRT RS ST T SEVIRS KF ST LA

FHM Card erifa Error!

Probleem: De kaart is nog niet geformateerd/heeft het ver-
keerde formaat of is van het verkeerde type.

Oplossing: Verwijder de kaart (of initialiseer ze).

B S S SR I R T s s 2 ol o s s s o L RS s SRR YL S SRS SR
FHM Card Batiter=o Low!

Probleem: De batterij van de RAM-kaart is bijna uiltgeput.
Oplossing: Vervang de batterij (maar breng de data eerst overxr
naar het interne geheugen)

2. Opslag

Met de Write-functies slaat u uw data of in het interne geheugen

of op een RAM-kaart op. Om het beheer te vergemakkeliiken, is er
ook een Copy en Exchange functie.
+ De parametergroepen die opgeslagen worden
De volgende parametergroepen kunnen afzonderlijk in een intern
geheugen opgeslagen worden.
Display Parametergroep Intern  geheugen Geheugens op
de RAM-kaart
Bt Keyboard Patches 54(111 —188) 64(Ct1—(CB8)
(108 T ] el Chord Sets B(11—i8) 8{C1—CB)
= IR v | Sound Paltches 84(111—188) 54{(Ct1—CBB)
Timbre Timbres 128(1A%1 —|AB8B 128{CA11—CABB
IB11 —1B88; CB11—CB&B)
Fhrat b Rhythm Sets (11— 14) 4(CT—C4)

* De Setup~waarden hoeven niet speciaal opgeslagen te worden.
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+ PDe Write~functies

JIE F 1 tub-:u
(Writa}

W ite+Rean
{Write + Ranumber)

Opslag van de parametergroep of de data van de

geselekteerde parametergroen in het gekozen

Opslag en opnicuw nummeren van de Chord sets, Timbres
of Rhythm Sets.

Excharnde

Uitwisselen van de ge-edite data of de geselektcerde

{ Exchange) parametetrgroen met de data van  een ander  geheugen
CoE Reeds opgeslagen data data kunnen naar cen andere
(Copy) geheugenlocatie gekopieerd worden. U kunt verschillende
data tegelijk kopifiren,
LopatRer

Kopitren en apnieuw nummeren van de Chord Sets,
Timbres.

(Copy + Renumber)

De Ren—functie

van de geassigneerde
een Timbre echter in
patches niet meer,

(1-6) onthoudt het nummer
Timbres. Wanneer u een ge-~edite versie van
een ander geheugen opslaat, weten de Sound
waar ze het Timbre kunnen vinden.

Wanneer u een ge-edite versie van een Timbre echter met behulp
van Write-Ren opslaat, dan zal de Ren~functie de nieuwe geheugen-
locatie meteen aan de Sound patches in kwestie doorspelen. U
hoeft dat dus niet zelf te doen,

Iedere Sound patch

Voorbeeld: U hebt het interne Timbre All ge-edit en het met
behulp van Write+Ren naar de locatie B6é3 overgebracht. De U-20
gaat dan op zoek naar alle Sound patches waar u dit Timbre voor
geselekteerd hebt en verandert het nummer (B63 i.p.v. All).

De Ren-functie mag ook samen met Copy gebruikt worden.
* De Ren-functie kan ook voor de Timbres van een RAM-kaart ge-

bruikt worden.

U kunt de Write+Ren of Copy+ Ren functie echter niet gebruiken

wanneer u een RAM-Timbre in het interne geheugen opslaat c.q.
naar het interne geheugen kopieert en vice versa.
Write+Ren en Copy+Ren doen hetzelfde wanneer u een Chord of

Rhythm set ergens anders opslaat.
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u Opslag van de data

Van de Edit-pagina) ([DATA]~>[<] CURSOR (kies WRITE)->[ENTER])

JUMP]->[ENTER]

Kies de parametergroep
[<] CURSCR [>]->[ENTER]

Kies de Write-functie
[<] CURSOR->VALUE-toetsen of regelaar

(

/

Kies het nieuwe geheugen
CURSOR [>}->VALUE toetsen of regelaar of [INT/A), [CARD/B], BANK [11-[8] en NUMBER [1]-[8]

g
N

Sla de waarden op
(Hetzelfde als de opslag van alle paramctcrgrocpen)
{ENTER]->VALUE [ }

a. Opslag van Patches (Write)

De Keyboard en Sound patches worden nagenoeg op dezelfde manier
opgeslagen. Het enige verschil zit hem in de selektie van de
parametergroepen.

l Write

Tijdens het editen van een Patch kunt u op [JUMP]->[ENTER]
drukken om meteen naar de vierde stap te gaan.

1 Druk op [DATA] om de Data mode te selekteren en daarna op [<«]
CURSOR {(de Write prompt knippert).

imt =

MELE&l Save~LosdibBull EUL]
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2 Druk op [ENTER]

gty lirite
REEE Chrdl Sourd Trake 1 Bloa

Parametergroep v.d. Keyboard patches

Parametergroep v.d, Sound patches

3 Druk op [<] of [>] om Kybd of Sound te kiezen.
4 Druk op [ENTER].

Detablrite Kabd
wELee Temeilll +1I33
Write functic Nieuw geheugen

Oorspronkelijk geheugen

5 Selekteer Write met behulp van [<] CURSOR en gebruik de VALUE
toetsen of de regelaar om de Write—functie te kiezen.

6 Druk op [>] om de cursor naar het nummer van het nieuwe geheu-
gen te bewegen en stel het nummer in met behulp van de VALUE
toetsen of de regelaar,

* Het Patch-nummer mag ook met behulp van de BANK en NUMBER
toetsen geselekteerd worden.

~3

Druk op [ENTER]

et

S

]

shlr 1 hoe < wlkog
e CUHLIIEA]Y » [E=ITI

1

8 Druk op VALUE [A] om de data op te slaan {(of op [EXIT] als u
zich bedacht hebt).

Digts W iteKabd
Fagrmzt iy Eomplet s,

Druk op een Play mode toets om naar een Play mode terug te gaan.
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ﬂ Exchange {(en Compare)

Deze functie dient voor de uitwisseling van de instellingen wvan
de huidige Patch met de data van een andere Patch.

U kunt de Exchange functie gebruiken om de instellingen van een
Patch te kontroleren.

Wanneer u hetzelfde Patch-nummer kiest, kunt u de ge—edite versie
met de oorspronkelijke vergelijken.

om de data uit te wisselen, doet u hetzelfde als voor de opslag.
Kies echter "Exchange" (vijfde stap). Selekteer het nummer van de
andere Patch en druk op [ENTER].

Dgtashirite b abd
ENTHIERYE Teme: I11«+I11

!

Write-Functie Nicuw geheugen

Qorspronkelijk geheugen

g Copy

Met deze functie kopieert u de data van eén Patch naar een an-
dere,

Om de data te kopiéren, doet u hetzelfde als voor de opslag. Kies
echter "Copy" (vijfde stap). Selekteer het nummer van de eerste
en de laatste te kopiéren Patch en van de eerste nieuwe locatie
en druk op [ENTER].

Datase ites Fabnd
e 7T11-T14d=+121
‘ 1 L Eerste nieuwe locatie
Write functie Eerste Patch Laatste Patch

Te Kopitren Patches

b. Opslag van Timbres

De Timbres worden nagenceg op dezelfde manier opgeslagen als de
Patches.

I Write

Tijdens het editen van een Timbre kunt u op [JUMP]~> [ENTER]
drukken om meteen naar de derde stap te gaan.
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1

Pruk op [DATA] om de Data mode te selekteren en op [<] CURSOR

{de Write prompt knippert).

frot o

BEEESI Save~Loadl Bl TLL]

2 Druk op [ENTER]

3

4

Diat o ldr it
Eabdl Chedl Soumdl BREETREh

Parametergroep v.d. Timbres

Druk op [<] of [>] om een Timbre te kiezen (knippert) en druk

op [ENTER].

Part l
Cata-Mrite-Timbrell]
P o] Temes IRI1+IASEE

| l

Write functie Nieuw geheugen

Oorspronkelijk  geheugen

Selekteer Write met behulp van [<] CURSOR en gebruik de VALUE

toetsen of de regelaar om de Write~functie te kiezen.

5 Druk op [<] PART [>] om de Part te selekteren die u wenst op te

6

-]

slaan.

Druk op CURSOR [>] om de cursor naar het nummer van het nieuwe

geheugen te bewegen en stel het nummer in met behulp wvan
VALUE toetsen of de regelaar.

de

Het Timbre-nummer mag ook met behulp van de BANK en NUMBER

toetsen geselekteerd worden.

Druk op [ENTER]

gtz birite Timbrefl]
Sy e T {URLIIER] - CE=ITI

Druk op VALUE [A] om de data op te slaan (of op [EXIT] als
zich bedacht hebt).
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Ot a Write Timkrelld
Furctiomem Conrlets

Druk op een Play mode toets om naar een Play mode terug te gaan.

l Exchange (en Compare)

Deze Ffunctie dient voor de uitwigseling van de instellingen wvan
het huidige Timbre met de data van een ander Timbre.

U kunt de Exchange functie gebruiken om de instellingen van een
Timbre te kontroleren.

Wanneer u hetzelfde Timbre-nummer kiest, kunt u de ge-edite
versie met de oorspronkelijke vergelijken.

Om de data uit te wisselen, doet u hetzelfde als voor de opslag.
Kies echter "Exchange" (vierde stap). Selekteer het nummer van
het andere Timbre en druk op [ENTER].

Part-nummer
Datya " MeitesTimbrelDl]
EACHEEYE Tenmrrt IAL1=IRTS

!

Write-Functic Nieuw geheupen

. Copy Qorspronkelijk  geheugen

Met deze functie kopieert u de data van €én Timbre naar een
andere.

Om de data te kopiéren, doet u hetzelfde als voor de opslag. Kies
echter "Copy" (vierde stap). Selekteer het nummer van het eerste
en het laatste te kopiéren Timbre en van de eerste nieuwe locatie
en druk op [ENTER].

DatasWrite Timbre
w1 I B A A S A g e |
Write fumctie Eerste Laatste L Eerste nieuwe locatie

Te kopitren Timbres

I Write+Ren/Copy+Ren

Zoals regds gezegd, verandert u met Write+Ren en Copy+Ren ook de
assignaties van de Timbres naar de Sound patches. Dank zij deze
functie hoeft u dat dus niet zelf te doen.
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Om de data op te slaan en opnieuw te nummeren, doet u hetzelfde
als voor de opslag. Kies echter "Write+Ren" {(vierde stap). Selek-~
teer het nummer van de nieuwe locatie en druk op [ENTER].

gtz WMrite Timbrell]
WritewREn Temr: TA11-IATE

!

Write functie Nieuwe locatic

Ouvtspronkelijk Timbre

Om de data te kopiéren, doet u hetzelfde als wvoor de opslag. Kies
echter '"Copy+Ren" (vierde stap). Selekteer het nummer van het
eerste en het laatste te kopiéren Timbre en van de serste nieuwe
locatie en druk op [ENTER].

gty WMrite Timbre
Corg+kén I[A11-IA14-TRST

Write firnictie Eerste Timbre Laatste Timbre Eerstz nicuwe locatie
Te kopitren Timbres

* De Ren—-functie mag ook voor de Timbres van een RAM-kaart ge-
bruikt worden.
U kunt de Write+Ren of Copy+ Ren functie echter niet gebruilken
wanneer U een RAM~Timbre in het interne geheugen opslaat c.q.
naar het interne geheugen kopieert en vice versa.

¢, Opslag van Chord sets of Rhythm gsets

De Chord en Rhythm sets worden nagenoceg op dezelfde manier opge-
slagen als de Timbres.

B Write

7ijdens het editen van een Chord of Rhythm set kunt u op [JUMP]
-> [ENTER] drukken om meteen naar de derde stap te gaan.

1 Druk op [DPATA] om de Data mode te selekteren en op [<] CURSOR
{de Write prompt knippert).

126




ata
NESEE]l Sguwe—-LoadlBulk TLULL

2 Druk op [ENTER]

Catasbrits
ool d | BFEE Sourd Trbe TRRS

!

Chord Set Bhythm Set

3 Druk op [<] of [>] om Chrd of Rhy te kiezen (knippert) en druk

op [ENTERI].
Toets van het geheugen

Detasbrite Thordl 1]
e Temelt Il +13Z
Write fimctie Nieuw geheugen

Oorspronkelijk geheugen

Druk op [CHORD1l] of [CHCRD2] om de toets te selekteren wiens data
u wenst op te slaan.

Write functie voor Rhythm set

Datasblrite Rhathn
1 2 Temr: Il +I3
L Nieuw gecheugen
Write functie

Oorspronkelijk  geheugen

4 Selekteer Write met behulp van [<] CURSOR en gebruik de VALUE
toetsen of de regelaar om de Write-functie te kiezen.

5 Druk op CURSOR [>] om de cursor naar het nummer van het nieuwe
geheugen te bewegen en stel het nummer in met behulp wvan de
VALUE toetsen of de regelaar.

(Chord set: Il1-I8, C1-C8; Rhythm set: Il1~-I4, Cl-Cd4)

* Voor de selektie mag u ook [INT/A], [CARD/B] en NUMBER [1l]1-{8]
(voor Rhythm sets alleen NUMBER [1]}-[4]) gebruiken.
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6 Druk op [ENTER]

{:Zl E.st 5 bk i +. [ S e
] @ CLHELLIE & ] CE=ITI

15}

it

7 Druk op VALUE [ ] om de data op te slaan (of op [EXIT] als u
2ich bedacht hebt).

it o Bl 1t = bkt
Funmncition Conelet e,

Druk op een Play mode toets om naar een Play mode terug te gaan.

B Exchange (en Compare)

Deze functie dient voor de uitwisseling van de instellingen van
de huidige Chord of Rhythm set met de data van een andere set.

U kunt de Exchange functie gebruiken om de instellingen van de
set in het nieuwe geheugen te kontroleren.

Wanneer u hetzelfde Chord set of Rhythm set nummer kiest, kunt u
de ge-edite versie met de oorspronkeliike vergelijken.

Om de data uit te wisselen, doet u hetzelfde als voor de opslag.
Kies echter "Exchange" (vierde stap). Selekteer het nummer van de
nieuwe set en druk op [(ENTER].

Exchange~functie voor een Chord set

Nummer van de Chord set toets

Exchange functie voor een Chord sat I

Latgslriters-Chordll ]
EREmEmge Temes Il 173

|

Write-Functie Nieuw gehengen

Oorspronkelijk  geheugen

B Copy
Met deze functie kopieert u de data van één Chord/Rhythm set naar

een ander geheugen.
Om de data te kopiéren, doet u hetzelfde als voor de opslag. Ries
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echter "Copy" (vierde stap}). Selekteer het nummer van de oor-
spronkelijke en van de nieuwe set en druk op [ENTER]}.

Copy fimclie voor een Chord set

Dtz - Mrite CThord
THFEG Ii1 =711

Write functie Te kopitren set L Nicuwe locatie

B ¥rite+Ren/Copy+Ren

Zoals reeds gezegd, verandert u met Write+Ren en Copy+Ren ook de
assignaties van de Chord sets naar de Keyboard patches. Dank zij
deze functie heoeft u dat dus niet zelf te doen.

Wanneer u de Write+Ren functie voor de opslag van een Rhythm set
selekteert, worden de Sound patches opnieuw genummerd,

Om de data op te slaan en opnieuw te nummeren, doet u hetzelfde
als voor de opslag. Kies echter "Write+Ren" (vierde stap}. Selek-
teer het nummer van de nieuwe locatie en druk op [ENTER].

Data-Write-Chordl iy

REEDEXRRER Temr:s Il =11
!

Write functie

Om de data te kopiéren, doet u hetzelfde als voor de opslag. Kies
echter "Copy+Ren" {(vierde stap).

Dat oz LWrite. CThord
POPEHFREN I1 11
{

Write functie

* De Ren~-functie kan ook voor de Chord sets van een RAM-kaart
gebruikt worden.

U kunt de Write+Ren of Copy+ Ren functie echter niet gebruiken
wanneer u een RAM~Chord set in het interne geheugen opslaat
¢.qg. naar het interne geheugen kopieert en vice versa.
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3. Opslag/liaden van de data

De Save en Load functie dienen voor de dataoverdracht tussen het
interne geheugen en de RAM-kaart.

+ Data~groepen voor de opslag/het laden

Display Save/Load

=11 All data in memory (setup, 64 kevboard patches 8 chord sets
64 sound patches 128 timbres 4 rhythm sets)

et g All setup data

Y B I Sl B4 keyboard patches 8 chord sets

b o 8 chord sots

Seoared+F Trbkr +F b 64 sound patches, 128 timbres 4 rhythm sets

Timbre 128 timbres

Fhgt b Zet 4 rhythm sets

+ Save/lLoad dataoverdracht

Display Save/Load
Irte Carc Kopittren van de RAM-data naar het interne geheugen (Load).
It iz Kopidren ven de interne data naar een RAM-ksart (Save).
Int+*Caro Uitwisselen van de intemme en de RAM-data (Exchange).

+ Opslag/Laden

1 [JuMP]->{EXIT]

ftata - save-Load

HEE Tt = 1oz
Te ladenfop te slaan datagrocp Richting van de dataoverdracht

2 Kies een optie met behulp van [<] CURSOR [>] en selekteer de

parametergroep en de richting met behulp van de VALUE toetsen
of de regelaar.

3 [ENTER]

i

vyt Sare =L

E CVELEEADY - [EAIT)

AN

413

130




4 Druk op VALUE [ ] om de data te laden/op te slaan. {Druk op
[EXIT] als u zich bedacht hebt.)

ety “auve—-Lozd

Fumction Comslete,

5 Druk op een Play mode toets om naar een Play mode terug te
gaart.

4. Dataoverdracht wvia MIDI ({(Dump)

De Dump-functies dienen voor de overdracht vanm de data naaxr een
ander apparaat met behulp van MIDI exclusive bevelen.

Dank ziji de Dump-functies kunt u de data van de U-20 op een
sequencerspooraan/van een spoor laden of ze naar een andere U-20
zenden. Wanneer de exclusive data deel uitmaken van een opgenomen
stuk, zullen =ze tijdens de weergave weer naar de U-20 gezonden
worden en de juiste instellingen kiezen.

+ Overdracht

Optie Data Mode van de U-20
Bulk Dump Overdracht van internc of | Data mode
RAM-data in afzonderlijke

grocpen,

Paich Dump Alie data van de pckozen | Play mode
Patch

Parameter Alle dawa die door de cur- | Edit mode

Dump sor aangeduid worden,

* De Patch Dump functie werkt niet in de Patch play, Rhythm play
of ROM play mode.

+ Aansluitingen

De data worden in één richting verzonden. Sluit uw apparaten dus
aan als volgt:
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B Device 1D

Voor de ontvangst of de overdracht van exclusive bevelen moet
u voor beide apparaten hetzelfde SysEx Device ID nummer
kiezen {zie de "MIDI Implementation Chart"),

[JUMP]->BANK{1]~>{<] CURSOR {>] (kies de volgende pagina)

Edit =Zetur HMIDI CommoR
4 Sz Deoice DT I3

Stel het ID-nummer in met behulp van de VALUE toetsen of de
regelaar.

Druk op een Play mode toets om naar een Play mode terug te
gaan.

B Tijdens de ontvangst van exclusive bevelen

Om exclusive bevelen te kunnen ontvangen, moet u de Rx SysEx
parameter op On zetten. Wanneer deze schakelaar in de On-
stand staat, kunnen de data op gelijk welk moment ontvangen
worden.

[JUMP]->BANR([1]~->{<] CURSOR [>] {(kies de volgende pagina)

[N Y b

Sodz B o= EfF

L Foag

Gebruik de VALUE toetsen of de regelaar om On te selekteren.
Wanneer er een exclusive bevel binnekomt, =zal de volgende
prompt weergegeven worden (tenzij het slechts om een korte
mededeling gaat):

Feceiuvima Ews lusiie
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* Tijdens de

operaties

ontvangst van exclusive-data verlopen
iets trager dan normaal.

de
Vandaar dat u de RX

overige
SysEx

functie best zoveel mogeliijk in de Off~-stand laat.

a. Overdracht van datagroepen {(bulk dump)

De
groep naar een sequencer of een

data van het interne geheugen of van de RAM~kaart kunnen

als
U~20 gezonden worden.

+ Datagroepen voor de overdracht

Datatype Datagroep Transmissie
B11 Keyboard patch, Chord 1/2, Sound patch, Timbres voor de
Parts 1-6, Rhythm set
Faabtyosro FPatelby | Gekozen Keyboard patch
Tems Chord (1] Chord set 1
(alle gekozen Chord 2] Chord set 2
data) Sowed Pataoh Gekozen sound patch
Timbre[1] Timbre voor Part 1
Timbraelse] Timbre voor Part &
Timberell-5] Timbres voor de Parts 1-6
FErrathm et Rhythm set voor de Rhythm part.
H11 Setup, 64 Keyboard patches, 8 Chord sets, 64 Sound
patches, 128 Timbres, 4 Rhvthm sets.
Internal | Zetur Setup
{(data in het @@Hbﬂaﬂd Fafoh |64 Keyboard patches
inteme geheugen) ':j"“":"’”"j 8 Chord sets
':n;!ur“uti Fatoh 64 Sound patches
Tirmboe 128 Timbres
Fleat b St 4 Rhythm sets
FAM Card [ Card A1 Alle data van de RAM card
+ Bulk Dump procedure
1 [DATA]->[<} CURSOR (>] (kies Bulk)~->[ENTER]

Data-Bulk

FEREl Internal ERAM

Catod

2 [<] CURSOR [>] (kies het datatype)-> [ENTER]
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gt s Bl It v Terr
Eualk Dune HET

3 Kies de datagroep met behulp van de VALUE toetsen of de rege-
laar.

4 Druk op [ENTER] om de data door te seinen. {(Als er maar weinig
data doorgeseind worden, zal het display niet veranderen).
5 Druk op een Play mode toets om naar de Play mode terug te gaan.

b. Patch Dunmp

Wanneer de Patch Dump schakelaar op On staat, dan worden de data
van de Patch, die u (met behulp van [INT/A]l, [CARD/B], BANK [11-

(8] en NUMBER (1]-[8] selekteert) naar het externe apparat ge-~
seind.

+ Dataoverdracht voor Patch Dump

Play Mode Doorgeseinde data
Keyboard Patch Mode Keyboard paich, Chords sets van Chord 1/2.
Sound Patch Mode Sound patch, Timbres voor Parts 1-6, Rhythm set van de
Rhythm part.
Link Play Mode Zowel de Keyboard patch en de Sound patch data {evenals
de geselekteerde Chord set, Timbres en Rhythm set).

E Patch Dump procedure

1 [DATA]~->BANK [1]->{<] CURSOR [>»] (kies de volgende pagina)

Edit metur MIDI Compmon
4 =dskEw Fateoh Dume=08 k

2 Druk op VALUE [ ] om SysEx Patch Dump op On te zetten.

3 Druk op een Play mode toets om naar de Play mode terug te gaan.

4 Telkens als u een Patch selekteert, worden de data ervan naar
het externe apparaat doorgeseind.

De Patch data worden niet doorgeseind als de Patch-selektie via
een programmakeuze-bevel afkomstig van een extern apparaat
gebeurt of als u de Patch met de VALUE toetsen selekteert.

* Wanneer de Patch Dump functie op On staat, duurt het iets
langer alvorens de nieuwe Patch ingesteld is. Laat deze schake-
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laar dus zoveel mogelijk in de Off stand.
* In de Part play, Rhythm play en ROM play mode worden de data
evenmin doorgseind.

c. Doorseinen van de data van een gekozen parameter {Parameter
Dump)

Tijdens het editen kunt u op [ENTER] drukken om de waarde van de

parameter waarvan u de waarde aan het veranderen bent, naar het

externe apparaat door te seinen.

(Voorbeeld)

Edit ~Saoumd-Fartl Dutegt
Hezdn=Rew Lul=E2Z Fan=::

Als u b.v. nu op [ENTER] drukt, dan zal de Lvl-waarde van Part 1
{=127) doorgeseind worden.

5. Utility (Utl)

Naast de Save en Load functies vind u in de Data mode de Initia-
lize en MIDI Monitor functie.

a. Initialize (Data/Utl/Initialize)

Hiermee initialiseert u de waarde van de gekozen data (selektie

van de basiwaarde).

* Enkel de geselekteerde Keyboard of Sound Patch zal geinitiali-
seerd worden. De overige data van het interne geheugen/de kaart

blijven gehandhaafd.
* De geinitialiseerde waarden van iedere parametergroep vind u

in de engelstalige handleiding.

Display Geinitialiseerde data
F11 Alle geselckieerde data (Page Memory, Sciup, Keyboard
paich, Chord 1/2, Sound patch, Timbre voor de Parts 1-6,
Rhythm set)
Jigreer P g3 De Jump display-pegina's voor de BANK en NUMBER
toetsen.
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bt Fagt o

el ]
Chordl 2]
Zound Pt oty
Fartl

Sete
ke
I

Farts
Flreat b Part
Tirbre[1]

Timbrela]
Timbrell-&]
Fhirgt b

et

Alle Sewp data.

Alle data vin de geselekteerde Keyboard patch.
De Chord set van Chord 1

De Chord set van Chord 2

Alle data van de geselekieerde klank

Alle data van Part ]

Alle data ven Part 6
Alle data van de Rhythm part
Timbre voor Part |

Timbre voor Part §
Timbres voor de Parts [-6
Rhythm set van de Rhythm pan

Bl Initialiseren

{kies Ut1l)

es Initialize)

1 [DATA]~>CURSOR [>]
2 [ENTER]~>[<] CURSOR (ki
3 [ENTER]
[ttt
Imi

o008 ] -
tizlize

Imitiglize
K3

4 Gebruik de VALUE toetsen om de datagroep te selekteren
voornoemde tabel).
5 [ENTER]
et a-LloImitislizs
Ee?e? CIALIIEA] LE®ITI]

6 Als u zeker weet dat u
VALUE [ }.

de data wilt initialiseren,

(Druk op [EXIT] als u zich bedacht hebt.)

Lzt

afutlﬂlmitialaze
Futiction Comelet

1

hmt

39 e Imitiald

oty

drukt u

Initigslize

ATE

7 Druk op een Play mode toets.
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b. MIDI {(Data/Utl/MIDI Monitor)

Deze functie toont de data die tijdens de ontvangst/overdracht
doorgeseind worden.

De via MIDI IN ontvangen of via MIDI OUT doorgeseinde data passe-
ren een buffer die ervoor zorgt dat ze in hexadecimale vorm
weergegeven worden. De buffer biedt plaats aan 256 bytes. Nieuw
binnenkomende data wissen de oude.

1 [DATA]->CURSOR [»] (kies Utl)
2 [ENTER]~>CURSOR [>] (kies MIDI Monitor)
3 [ENTER] (u kijkt naar de MIDI Monitor-pagina)

Dats ULl -MIDD: GESE Rl
T I i bR = B Sl =

1 I[ i
Display Pointer A Data B

Op de MIDI Monitor-pagina bepaalt u met de volgende parameters
hoe de data weergegeven worden.

+ RUN/STOP

Wanneer u RUN kiest, gaan de data naar de monitor-buffer. Dit is
Zzelfs het geval als u een andere display-pagina selekteert.
Wanneer u STOP kiest, worden de data niet meer ontvangen.

4 Druk op [<] CURSOR. De RUN/STOP indicator knippert nu.
5 Druk op VALUE [A] om RUN te selekteren of op VALUE {¥] om STOP
te kiezen.

+ Mode (Rx1l, Rx2, Tx)

De manier waarop de data door de monitor-buffer ontvangen worden.
Rxl: alle binnenkomende data worden weergegeven.
Rx2: alle binnenkomende data behalve de realtime meldingen
worden weergegeven.
Tx: alle doorgeseinde data worden weergegeven.

4 Druk op CURSOR [>]. De Mode indicator knippert nu.
5 Druk op [A] VALUE [¥] om de mode te selekteren.

* Telkens als u een andere monitor-mode selekteert, worden alle
data in de buffer gewist.

* "Realtime messages" dienen vooral voor de synchronisatie van
sequencers en drumcomputers. Active sensing maakt eveens deel
uit van deze meldingen.
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B Weergave van de data

+ Display pointer

De display pointer geeft de positie van de data in de buffer

wear. De waarde 256 slaat op de laatst binnengekomen data.

* Wanneer u RUN gekozen hebt en de U-20 MIDI-~data ontvangt, wordt
de display pointer automatisch op 256 gezet.

Met [<] PART [»>] kunt u de display pointer verplaatsen en nagaan
welke data eerder ontvangen werden.

Zes byles worden weergegeven

! 1
Peinter : 25e 5SS 284 v o 1

ol
[ S N el T v =l e

Als er nieuwe data ontvangen worden, worden de oude
verschoven...

De laatst ontvangen data

+ Data

MIDI-data worden altijd in hexadecimale vorm weergegeven. "--"
betekent dat er geen data aanwezig zijn. De symbolen op deze
pagina slaan op de volgende data:

_: 00-7F {(data bytes, EOX)

/: BO-F6 (status bytes)

.: F8-FE ("realtime messages")

+ A, B

De twee piijlen betekenen dat er nog data védér of achter de weer-

gegeven staan. Onmiddelijk na de ontvangst van MIDI-data, zal B

een "*" weergeven. '

* Bij het inschakelen bevat de monitor-buffer geen data en de
schakelaar bevindt zich in de STOP-stand.
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NUTTIGE INFORMATIE

1, Fout- en andere indikaties

Als u een operatie niet op de juiste manier ultgevoerd hebt of

als de operatie niet naar behoren uitgevoerd kan worden, zal er
een foutindikatie weergegeven worden. Wanneer er ilets onverwachts
gebeurt, =zal eveneens een indikatie weergegeven worden. Doe dan

het volgende:

+ Bij het inschakelen

internsl Babierw Lou!

Probleem: De batterij van het interne geheugen is ultgeput.
Oplossing: Neem contact op met uw Roland dealer.

+ Tijdens het gebruik van een RAM- of PCM-~kaart

Checiking PCH Card...

Telkens als u een PCM-kaart in de poort steekt of verwijdert, zal
deze prompt weergegeven worden. Tevens zal de werking van de U-20
tijdelijk onderbroken worden {(d4it is normaal).

Itz = Hew RAW Card.
Innitialize iLY [EHTER]

Probleem: De RAM-kaart i1s niet geinitialiseerd.

Cplossing 1: Druk op [ENTER] om de kaart de initialiseren (nieuwe
of reeds gebruikte). De RAM-kaart zal eerst geformateerd worden
en daarna wordt de inhoud van het interne geheugen naar de
kaart gekopieerd. Gebruik enkel M-256E kaarten.

Oplossing 2: Verwijder de kaart onmiddelijk om de data niet de
wissen.

Gatg s 44
FHM £ard Fratecled.

Probleem: De PROTECT-schakelaar van de kaart staat op On. U kunt
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dus geen data opslaan.
Oplossing: Schuif de PROTECT-schakelaar in de Off-stand en sla de
data op.

Lrat s, Babrd
Cura Hob Reads,

Probleem: De RAM-kaart zit niet goed in de poort.
Oplossing: Schuilf de kaart helemaal in de poort en probeer de
data nog eens te laden/op te slaan.

FEM Card Balters Low!

Probleem: De batterij van de RAM-kaart is uitgeput.
Oplossing: Vervang de batterij (zie de bijsluiter bij de RAM~
kaart).

[1lesal FCHM Card!

Fleass, takes 1% oub.

Probleem: De kaart in de PCM poort is geen PCM-kaart.
Oplossing: Verwijder de kaart onmiddelijk uit de PCM-poort.

+ Tijdens het werken met externe MIDI-apparaten

Fereiving Excluszive,

Oorzaak: De U-20 ontwvangt MIDI-exclusive data. {Als deze data
maar kort ziijn, wordt deze prompt niet weergegeven).
Oplossing: Wacht tot de ontvangst afgelopen is.

Transtnitiing Excluszive,

Oorzaak: De U-20 zendt MIDI-exclusive data. (Als deze data maar
kort zijn, wordt deze prompt niet weergegeven).

Oplossing: Wacht tot het display de "Function Complete" prompt
weergeeft en teruugaat naar de vorige display-pagina.
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ZazEx [Dala Lengdih Error!

Probleem: Er is ilet misgelopen tijdens de ontvangst van de ex-—
clusive data.

Opossing: Kontroleer de aansluitingen (en kabels) evenals het
bevel dat doorgeseind werd en probeer het nog een keer.

+ In de Data-mode (behalve de vorige indikaties)

Dab g dhdbak

Sure? LUALUEL] -~ [EXITI]

Qorzaak: Deze prompt wordt altijd weergegeven als u uw data naar
het interne geheugen of een RAM-kaart wilt wegschrijven.

Oplossing 1: Druk op VALUE [ ] om de data op te slaan.

Oplossing 2: Als u de data toch niet wenst op te slaan, drukt u
op [EXIT].

[rm g o ok ook
Fuauncbior Comelets,

Qorzaak: De data ziijin opgeslagen (write, save) of geladen (load).
Oplossing: Wacht tot de vorige display-pagina weergegeven wordt.

2. Verhelpen van storingen

B Geen klank of zwak volume

+ In de ROM Play mode

? Het VOLUME is te laag.
Verander de instellingen van de U-20 en uw mengapaneel/verster-—
ker.

? Kloppen de aanslulitingen van de uitgangen?

Als de klank alleen via de hoofdtelefoon weergegeven wordt,
kontroleer dan de aansluitingen of uw versterker.

+ In de overige modes

? De Key Range en Velocity instellingen van de Parts kloppen
niet.
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Het Part of Timbre Level is te laag.

Misschien zijn er MIDI-controlewijzigings-bevelen binnegekomen
die het Part of Timbre Level veranderd hebben.

Selekteer de Sound patch opniesuw.

De PCM-kaart, die u gebruikt, zit niet goed in de poort.

Geen klank of zwak wvolume in de Link Play, Keyvboard Patch of
Sound Patch mode

Klopt het Tx kanaal van het klavier en van de Parts?
Kontroleer de instellingen op de sub-pagina van de Sound Patch
mode

De Local funktie staat op Off.

W De toonhoogte klopt niet

Het klavier is getransponeerd.

Master Tune klopt niet

De Pitch Shift waarde van de Timbres is onijuist

De U-20 heeft Pitch bend data ontvangen, maar werd niet terug
op 0 gezet,

Beweeg de hendel naar links of rechts om weer de ocorspronkelij-—
ke toonhoogte in te stellen.

De gewenste klanken kunnen niet geselekteerd worden

U hebt de verkeerde Play mode gekozen.

Om Sound patches te kunnenkiezen moet u de Link play mode
oproepen. Timbres kunt u alleen in de Part play mode selekte-
ren.

De U-20 is in de Edit of Data mode
Druk op een Play mode toets om de Play mode te selekteren.
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l De data van de sequencer worden niet goed ontvangen

? Klopt het Rx kanaal van de parts?
Kontroleer de waarden op de sub-pagina van de Sound patch mode.

? De Key Range of de Velocity Range van de Parts klopt niet.

? De Voice Reserve instelling klopt niet
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RS — PCM KEYBOARD Date Apr. 5. 1989
Model U — 20 MIDI Implementation Chart Version : 100
. Transmitted Recognized Remarks
Function « -+
Basic Default 1-16 1-18 Memorized
Channet Changed 1-16 i-186
Default Mode 3 Mode 3
Mode Messages Poly, Omni off x
Alterd EJESE I B -
Note ) Q0-127 0-127
Number True Voice K K KK K K % 0-127
Velocit Note ON Ov=1-127 Ov=1~127
Floclty Note OFF Ov=1-127 Ov=0-127,9n v=0
After Key's ® O
Touch Ch's * O
Pitch Bender O ¥-36 - +12 9 bit resoiution
0-5,7-31,84-951 % (assignable) * (assignable)
1% O Modulation
7| % O Volume
10| * O Panpot
Control 64 1 % '®) Hold 1
Change
110G, 101 | %% (@ 1) ¥ % (0, 1) RPN LSB, MSB
6, 38 ] %x%% * % ok Data Entry MSB, LSB
121 | x O Reset All Controllers
Prog * 0~127 O0~127
Change True # Aok ok ook ok ok ok Kk ok 0-127
System Exclusive @) *
Syst Song Pos X X
Cys em Song Sel X X
ommon Tune x %
Systemn Clock x x
Real Time Commands X x
Local ON/OFF X O
Aux All Notes OFF x O
Messages  Active Sense * O
Reset b4 X
Notes * Can be set to O or X manually. and memorized,

*¥% Can be set to O or X manually

% % % FPN = Registered Parameter Number.
RPN # O : Pitch Bend Sansitivity
RPN # 1 : Master Tune

Made 1: OMNI ON, POLY
Moda 3: OMNI OFF, POLY

Mede 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONQ

O : Yes
X : Ne




! Hoe moet je de Implementation Chart lezen?

0: Deze MIDI-data kunnen verzonden/ontvangen worden.

X: Deze MIDI-data kunnen niet verzonden/ontvangen worden.

*: De overdracht/ontvangst van deze data kan in~/uitgeschakeld
worden. Deze instelling wordt automatisch opgeslagen.

+ Basic Channel (basiskanaal)

De beschikbare MIDI~kanalen voor de overdracht/ontvangst avn

MIDI-data. De instelling van het MIDI-kanaal wordt automatisch

opgeslagen.

+ Mode

De meeste synthesizers werken in mode 3 {(omni off, poly).

Ontvangst: De data worden via de gekozen kanalen ontvangen en
polyfoon weergegeven.

Transmissie: Alle muziekdata worden via het gekozen kanaal door-

geseind.
* "MODE" staat voor de MIDI Mode bevelen.

+ Note Number (nootnummer)

Het bereik van de nootnummers dat doorgeseind/ontvangen wordt.
(C4= nummer 60).

+ Velocity (aanslag)

Het bereik wvan de aanslagwaarden die met behulp van Note On en
Note Off bevelen doorgeseind/ontvangen worden,

+ Aftertouch

Key's: polyfone aftertouch
Ch's: kanaal-aftertouch

+ Pitch Bender

Het bereik van de Pitch bender data hangt af van de Bender Range
instelling voor de Timbres. Wanneer u 0 kiest, worden de pitch
bend data genegeerd.
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+ Contreol Change {(controlewijziging)

De controlenummers die doorgeseind/ontvangen worden en hun
funktie (zie "Remarks").

+ Program Change {programmakeuze)
PDeze nummers slaan op de datawaarden {eerste programma= nummer

00). Om "pedagogische" redenen heeft het eerste Timbre/de eerste
Pateh echter het nummer 1 (en het/de laatste het nummer 128}.

+ Exclusive

De ontvangst van exclusive bevelen kan in—-of uitgeschakeld wor-
den.

+ Common, Realtime

Dit ziin de synchronisatie-bevelen (voor sequencers en drumcom-
puters) . De U-20 negeert deze data.

+ Overige data
Deze bevelen zorgen ervoor dat de MIDI-communicatie wvlot blijft

verlopen. De Active sensing funktie kan in- of uitgeschakeld
worden.
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U

SPECIFIKATIES

20: RS-PCM keyboard

Klavier
6l toetsen (aanslaggevoelig, kanaal-aftertouch)

Toongenerator
R5-PCM klankopwekking
Polyfonie: 30 stemmen

Intern geheugen

Setup: 1

Keyboard patches: 64

Chord sets: 8

Scund patches: 64

Timbres: 128

Rhythm sets (64 toetsen: B1-D7): 4
Interne Tones: 128

RAM-kaart {M—-256E)

Setup: 1

Reyboard Patches: 64

Chord sets: 8

Sound patches: 64

Timbres: 128

Rhythm sets (64 toetsen: Bl-D7): 4
Interne Tones: 128

Display
2 regels, 24 karakters (verlicht)

Afmetingen
985 (B) x 310 (D) x 85 (H} mm

Gewicht
10 kg

Opgencomen vermogen

20 W

Accessoires
Handleiding

Sound Patch Chart
Garantie
Aansluitkabel (PJ-1M)

Opties

RAM Card (Memory Card) M—-256E

PCM Card (Sound Library SN-Ull0 Series
Hoofdtelefoon: RH-1G0

Voetschakelaar: DP-2, DP-6

Voetpedaal: EV-5, EV-10

MIDI-kabels: MSC-07, 15, 25, 50, 100
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Koffer: SHC-2
Tas: CB-10
Keyboard Stand: KS5-8

* Wiijzlgingen in ontwerp en specifikatles met het cog op verbete~
ringen voorbehouden.
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