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YORSICHT: GEFAHR EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGES, NICHT OFFNEN

VORSICHT: ZUUR VERMEIDUNG DES RISIKOS EINES ELEKTRISCHEN
SCHLAGES, DIE GERATEABDECKUNG (ODER RUCKWAND)
NICHT ABNEHMEN.

WARTUNG DURCH DEN ANWENDER 1ST IM GERATEINNERN

) NICHT ERFORDERLICH,
SERVICE NUR DURCH GESTHULTES FACHPERSONAL.

Der Blitz in sinem glaichsattigan Wamdreleck soil den Anwender
darsit hinwelsen, dad ungeschiltrte Jgethhriche Spannungen®
im Giarktainnem vornandcsn sind, die hoch genug sind, vt Pefio-
nen sinen alekirischen Schiag versetzen zu kinnen,

Das Ausniezsichan in sinem gisichseitigen Wamdreleck soll
den Anwendar darsul auimerksam machen, ded wichtigs Badie-
nungs- unt Wartungs-/Service-Anwetaungen in den Begiedt-
papiaren zum Gerdt snthalten sind,

| HINWEISE ZUR VERMEIDUNG VON FEUER, STROMSCHLAG ODER VERLETZUNG VON PERSONEN l

WICHTIGE SICHERHEITS-INSTRUKTIONEN

WARNUNG - Bel der Anwendung elekirischer Gertte sind immer einige grundsatziiche VorsichtsmaBregein zu beachten,
einschiieBlich folgender:

1. Lesen Sle vor gem Gebrauch des Gerétes alle Instruktionen
aorghaftig.

2. Verwenden Sie dieses Produkt nicht in der Néhe von Was-
ser, zum Balsplel neben einer Badewanne, Wasserbassin,
KochenabfiuB, auf feuchtem Grund oder neben einem
Swimming-Pool oder derglelchen.

3. Dieses Produkt sclite nur mit einam vom Hersteller empfoh-
lenen Wagen oder Stander/Stativ betrieben werden.

4. Dieses Erzeugnis kann entweder von sich aus oder in Kom-
bination mit einem Verstarker und Kopfhorern oder Laut-
spracher Schallpegel produzieren, die einen dauernden
Gehorschaden 2ur Folge haben kdnnen. Arbelten Sie nicht
{ber einen langeren Zeltraum bel hohem Lautstarkepege!
oder mit einem Pegel, der unangenehm ist. Soilten Sie einen
Gehtrschaden feststellen oder ein Pleifen oder Rauschen
tritt im Obr auf, 30 suchen Sie bltte einen Ohrenarzt oder
Horgerfiteakustiker auf.

5. Dieses Gerdat solite so aufgesteltt werden, dab eine aus-
reichende BelDfung gewahrieistet ist.

6.Dieses Ger&i soilte nicht direkt in der N&he von
Wwarmequellen wie Heizkorpern, Ofen oder anderen wiir-
meerzeugenden Einrichtungen aufgesteltt werden.

7. Der Befrieb an staubigen Platzen sofite vermieden werdean.

8. Das Gerat scllte nur an Stromnetzan betriaben werden, die
in der Bedienungsanieitung beschrieben oder auf dem Pro-
dukt vermerkt sind.

9, Das Netzkabel des Gerates sollte aus der Steckdose gezo-
gen werden, wenn das GeratOber einenlangeren Zeltraum
hinweg nicht batrieben wird,

10. Nicht auf das Netzkabel freten.

11. Beim Ausstecken nicht am Kabel zlehen, sondern am
Stecker selbst.

12. Wird das Gerat mit anderer verbunden, so sollie nach der
gaschreibung in der Bedienungsanieitung vertahren wer-
en.

13. Achten Sie darautf, daB keine Gegenstande in das Gerét
falien und durch die Offnungen keine Filssigkel! in das
Geriteinnere gelangt.

14. Das Gerat solite durch qualifiziertes Fachpersonal gewar-

tot werden, wenn:

A, Das Netzkabel oder der Stecker beschadigt ist; oder

B. Objekte in das Gerat gefalien oder FlGssigkeit hineinge-
schittet wurde; oder

C.Das Gerat Regen ausgesetrt war; oder

D. Das Ger4t scheinbar nicht normal arbeftet oder Ande-
rungen im Betrishgverhalten aufzeig!, oder

E. giasts Ffm hinuntergefalien oder das Gehiuse besché-

ot is

15. Nehmen Sie keine sigenen Reparaturversuche Qber denin
den Wartungshinweisen angegebenen Bereich hinaus
vor. Alle weiteren Service-Arbeiten soliten qualifiziertemn
Fachpersonal vorbehalten bleiben,

'BEWAHREN SIE DIESE HINWEISE AUF



For Norgic Courntrias =,

Apparatus containing Lithium batteries - .

ADVARSEL! : VARNING !
, : Bk _ 1 . Exclogons
Udsidfining mi kun foratages of 1 sagkyndi, : Fir ancest bytas av e servicateiriner,
_ o som deskrevet § servicemancel Se 'nshlm'uli m
ADVARSEL! VAROITUS
Litémbatter. Fare for akspiotion, * Lithkmparisty. Riidysvaars.
" Mi bare skittes av kvalifisert skciker som Pariston sax vahtas sincestamn
- besirevet | sarvicernenuaien. slan smottimies.
)
For West Germany ==
Bescheinigung des Hersteliers/Importeurs
Hiermit wird bescheinigt, daB der/die/das in Ubereingtimmung mit den Bestimmungen der
S-PCM SOUND MODULE U-220 Amisbl. Vig 1046/1984
(Gerie. Typ. Bazsichnung) (Amisbiattverfigung)

Der Deutschen Bundespost _mammmmmwwmwm%«umng
‘Roland Corporation Osaka/J

------------- r---.-.--cac----on--uunln---------aan-n-----o-n----.-

the USA ==

‘ For
RADIO AND TELEVISION INT ERFERENCE

WARMING o mmmumnmmumu;a—sm purears 1 Subpart ., of Pant 15, of FOC nies. Opersion with
mwm%hmummbﬁwnumﬂm

MWWHmwmﬁ_me.llamMmum.Mhhmmmwm.

lmmmmmnmummmmnnmumwmmwmuumm.

L] TmuWummwnmm

® Move the quiDment % one ki or the other of the TV or radio.

& Move s scuipment inther awey om e TV or mck.

L Hugnmmmmmhmammmhﬂwnﬂumﬂlmmhmmnmummnmmm

L] mmnmwmmmuﬁmmumwmlm.mmmmmmmw
mmum-WVwmnwnmmmwnwmm:
"How & ideniy and Resoive Racio — TV inlrisrance Probiems”
mmummuus.mmm,mma&mmm.m.

J

For Canada «—w—,
CLASS B NOTICE :

This digital apparatus does not exceed the Class B limits for radio noise emissions set out in the Radio Interference
Regulations of the Canadian Department of Communications.
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dans le Régiemmnques signaux parasites par Je ministére canadien des Communications,
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Bedienungs-Anleitung

B Einieitung

Wir bedanken uns fiir den Kauf des U-220 RS-PCM Sound Moduls. Das U-220 enthilt einen
digitalen RS-PCM Sound-Generator, der eine reickhaltige Palette hochqualitativer Sounds
erzeugen kann. Um alle Méglichkeiten des U-220 auch wirklich ausschpfen zu kénnen und

liber lange Zeit Freude mit dem Gerit zu haben, lesen Sie bitte dieses Handbuch sorgfiltig
durch.

Copyright - 1989 by ROLAND CORPORATION

Alle Rechte vorbehalten. Nachdruck, auch auszugsweise, sowie Vervielfiltigungen jeglicher
Art nur mit schriftlicher Genehmigung von ROLAND CORPORATION,
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Abhoren der ROM-Wiedergabe

Das U-220 enthilt zwei Songs, die seine Multitimbral-Méglichkeiten demonstrieren. Die ROM-Wiedergabe-Funktion wird zum
Abspielen dieser Songs verwendet.

Un sich diese eingebauten Songs anzuhéren ond auch die Multitimbral-Funktionen ausnutzen kinnen, schlieBen Sie das 1)-220 an
eine Stereonnlage an oder benttzen Sie einen Kopfhorer.

oder

OLFs wgl |O

O Stereo Amplifier, etc. O

¢ 00 OG® O

MIX L {(MONO) MIX R f’" @

Kopfharer

| Vorgehensweise |

C2  Roland U220 )
55 | ] e e
—35 &

© Wihrend Sie gedriickt halten, driicken Sie die Taste VALUE [4).

DatasUtil ROM Play :Stop
Song #1 HIGHLAMDER

@ Verwenden Sie [« CURSOR [»], um einen Song auszuwithlen,

Music by Marvin Senders
#1 | HIGHLANDER Copyright ® 1889, Marvin_Sanders

#2 | U MIGHT BE THE 1 Music by Enc Persing

Copyright Q 1988, Eric Persing Music

@ Um den Song zu starten, driicken Sie (eder VALUE [A)).
Um den Song zu stoppen, driicken Sie (oder [7] VALUE).

Den Regler VOLUME kénnen Sie zur Einstellung der Lautstirke verwenden. Es ist oft ganz
praktisch, die ROM-Wiedergabe laufen zu lassen, wihrend Verbindungen gesteckt werden
oder die Lautstirke einzustellen ist.

* Wenn Sie die Wiedergabe starten, ohne daB Sie sinen Song auswihlen, werden standig
die Songs 1-2 gespielt. Geben Sie dagegen Song 2 an und Sie starten die Wiedergabe,
80 beginnt der Song 1, wenn der Song 2 endet. Daraufhin laufen wiederum stindig die
Songs 1 und 2 ab. ) T

© Um zur normalen Anzeige zuriickzukehren, driicken Sie die Taste dreimal
(oder Sie halten [JUMP| und driicken [V] VALUE).



Anmerkungen zur ROM-~Wiedergabe

Wenn Sie den VOLUME-Regler zur Einstellung der Laut-
stirke verwenden wolien, stellen Sie den auf der Riick-
seite befindlichen Schalter FIXED/VARIABLE auf
+YARIABLE®. Schalten Sie das U-220 netzseitig ab, bevor
Sie die Schaltersteilung dndern. Die Daten der ROM-
Wiedergabe werden nicht tiber MIDI OUT gesendet. Mel-
dungen, die {iber MIDI IN ankommen, werden wihrend der
ROM-Wiedergabe nicht empfangen. Sie briuchten einen
MIDI-Sequenzer, wenn Sie mit dem U-220 eine Ensemble-
Spielweise erzeugen wolien, wie dies die ROM-Wiedergabe
vorfihrt,

Biographie der
Komponisten der ROM Demos.

Marvin Sanders ist ein anerkannter Komponist/Keyboarder
und ein Spezalist fiir kreative Sequenzer-Anwendungen. Als
aktiver musikalischer Direktor und Komponist fiir Film, Fern-
sehen und Theater lebt er in Los Angeles, wo er seine Fihig-
keiten in Studios und Live-Vorfithrungen zeigt. Als Produkt-
Spezialist fiir Rotand Corporation hat er zum Beispiel das
#Citysticker* ROM-Demo auf dem D-5 ersteflt und mehrere
Programmierungen fir die TN-Series Style-Cards durchge-
fithrt,

Eric Persing ist einer der gefragtesten Studio-Musiker und
Programmierer in Los Angeles. Eric begann fiir Roland als
Produkt-Spezialist zu arbeiten, wobei er sich zunichst im
nach mehr im Produk!- und Sound-Design tiitig wurde. Eric
spielte zusammen mit intemationaien Kinstlern und Stars
wie Michael Jackson, Denise Williams, Lionel Richie, Larry
Carlton und Reo Speedwagon. Seine Musik und Sounds héirt
man in vielen TV-Shows und Werbespots. Auch im Bereich
der Filmmusik hat er mit Top-Komponisten zusammengear-
beitet wie zum Beispie! Michel Coulumbier, Danny Elfman
und Bill Conti.



Wichtige Hinweise

Zusitzlich zu den Sicherheits-Instruktionen auf Seite 2 beachten Sie bitte auch noch folgende Punkte:

. Netzanschiufl

@ Irmer wenn Sie irgendwelche Verbindungen mit anderen
Geriten vornehmen, schalten Sie zunichst bei allen Geri-
ten den Netzschalter aus. Dadurch beugen Sie eventuell
moglichen Fehlfunktionen und Beschidigungen der Laut-
sprecher vor.

@ Das Gerit nicht an eine Steckdose anschiieBen, von der
bereits andere Gerilte gespeist werden, die Stérungen
erzeugen (wie zum Beispiel Elektromotore, Beleuchtungs-
regler u.s.w.). Verwenden Sie eine eigene Steckdose.

Aufstellung

® Die Aufstellung in der Nihe von Endstufen oder anderen
Geriiten, die grofere Netztransformatoren enthalten, kann
zur Einstrahlung von Brummstéirungen fithren.

® Solite das Geriit in der Nihe von Fernseh- oder Rundfunk-
Empfingern betrieben werden, kénnen im Fernsehbild
interferenz-Stdrungen und im Radio Stértdne aufireten.
Ist dies der Fall, 5o stellen Sie Ihr Geriit nicht in unmittel-
barer Nihe von solchen Empfingemn auf,

Wartung

@ Fiir die tdgliche Reinigung ist das Geriit mit einem
weichen, trockenen oder leicht angefeuchteten Tuch abzu-
wischen. Zur Entfernung von hartnickigem Schmutz kanp
das Tuch leicht mit einem neutralen Reinigungsmittet
angefeuchtet werden. Danach ist das Geriit gut trocken-
zuwischen,

@ Fir die Reinigung niemals Losungsmitiel wie Benzin, Ver-
diinner, Alkohol oder dhnliches verwenden, um nicht die
Lackierung aufzultsen oder das Gehiuse zu deformieren.

Sonstige Vorsichtsmafinahmen

& Niemals fest auf das Display driicken oder irgendwie darauf
schlagen.

® Das Gerit erzeugt selbst etwas Winme und strahlt diese
ab. Dies ist aber ganz normal.

® Vor der Verwendung des Gerétes im Ausland sollten Sie
mit Ihrer nichsten Roland-Servicestelle Kontakt auf
nehmen.

Batterie fiir Datenspeicher

# I Inneren des Gerétes befindet sich eine Batterie, die
dazu dient, den Speicher unter Strom zu halten, wihrend
das Netz abgeschaltet ist. Die normale Lebensdauer dieser
Batterie betriigt 5 Jahre oder mehr, aber wir wollen aus-
driicklich empfehlen, daB Sie diese alle 5 Jahre auswech-
sein. Wenn die Batterie gewechselt werden soll, kontakiie-
ren Sie bitte ein Roland-Service-Center.

@ Der erste Batteriewechsel kann bereits vor Ablauf dieser
5 Jahre erforderlich sein.

® Wird die Batfterie schwach, so erscheint nachfolgende
Anzeige auf dem Display. Zu diesem Zeitpunkt kénnen
bereits Speicherinhalte veriorengegangen sein!

»internal Battery Low*

@ Bitte achten Sie darauf, dal der Speicherinhalt auch dureh
andere Umstinde verloren gehen kann; diss kénnte zum
Beispiel passieren, wenn das Geriit zur Reparatur einge-
sandt wurde, oder wenn piétziich eine Fehffunktion auf-
getreten ist. Wichtige Daten soliten auf eine Floppy Disk
oder dhnliche Speichermedien mit einem MIDI-Sequen-
zar oder Personal Computer gesichert werden oder sind
schriftiich festzuhalten. Obwoh! der Kundendienst bei
Reparaturen mit duBerster Vorsicht arbeitet, kann es insbe-
sondere bei Arbeiten am Speicher oder zugehorigen Bau-
gruppen vorkommen, dal Daten verlorengehen. indiesem
Fall weisen wir vorsorglich darauf hin, daB es nicht moglich
ist, diese verlorenen Daten wieder zuriickzuholen.
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Frontblende und Geriiteriickseite

Frontblende
K Power-Schalter

Mit diesem Schalter wird das Geriit ein- und ausgeschaltet.

B MIDI Message Anzeige

Diese Anzeige leuchtet auf, wenn eine MIDI-Meldung emp-
fangen wird,

PCM Card Slot

In diesen Siot kiinnen als Sonderzubehér erhiltliche Sound-
Bibliothekkarten (SN-U 110 Series) eingesteckt werden,

Part/Rhythmusinstrument-Auswahltasten

Mit diesen Tasten werden die Parts 1 - 6 fiir Wiedergabe oder
zum Editieren ausgewihlt.

Value Tasten

Diese Tasten werden zur Anderung von Einstellwerten vet-
wendet. Der Wert dndert sich jedesmal nach unten, wenn
Sie [V] driicken und &ndert sich nach oben, wenn Sie al
driicken. Halten Sie eine Taste gedriickt, so indert sich der
Wert stindig. Wenn Sie [4] ([¥)) driicken, wihrend Sie [¥]
(14)) halten, &indert sich der West schneller.

B Enter Taste

Diese Taste wird hauptsichlich zur Betitigung eines Menue-
Punkts aus dem Menue-Display im Edit- oder Data-Mode
verwendet.

Exit Taste

Diese Taste wird zur Riickkehr znm' vorherigen hoheren
Pegel im Edit- oder Data-Mode verwendet (diese Taste ist
genau das Gegenteil von {ENTER)).

B Cursor-Tasten

Im Edit- oder Data-Mode werden diese Tasten zur Bewegung
des blinkenden Cursors verwendet, der die Menue-Punkte
oder Parameter anwihit.

Im Wiedergabe-Modus werden diese Tasten zur Display-
Auswahl verwendet.

B Data (Reverb) Taste

Driicken Sie diese Taste, um in den Data-Mode zu gelangen,
in dem Sie editierte Einstellungen abspeichern oder Daten
senden kénnen. Wenn Sie diese Taste driicken, nachdem die
Jump-Taste betitigt wurde, gelangen Sie in das Reverb-
Display.

[ Edit (Chorus) Taste

Driicken Sie diese Taste, um in den Edit-Mode zu gelangen, in
dem Sie Einstellungen eines Patch oder Sounds editieren
{(indern) kénnen.

Wenn Sie diese Taste driicken, nachdem die Jump-Taste be-
titigt wurde, gelangen Sie in das Chorus-Display.

B Jump Taste

Verwenden Sie diese Taste, um mit der JUMP-Funktion zu
einemn speziellen Display zu gelangen.

Mark Taste

Verwenden Sie diese Taste zur Angabe des Displays, in das
Sie springen wolien.

Display
Hier erscheinen die verschiedenen Einstellungen und Para-
meterwerte.

Volume-Regler

Damit wird die Gesamt-Lautstirke arn Ausgang der Mix-
Out-Klinkenbuchsen und der Phones-Buchse eingestellt (die-
ser Regler ist nur wirksam, wenn der Schalter Fixed/Variable
auf Variable eingestellt ist).

Phones-Buichse

An diese Klinkenbuchse kann ein Kopfhorer angeschlossen
werden. Verwenden Sie hierzu Stereo-Kopfhérer mit einer
Impedanz von 8-150 Ohm. Der Sound steht an den Aus-
gangsbuchsen immer an, unabhingig davon, ob Kopfhérer
eingesteckt sind oder nicht.

Geriiteriickseite
@@ MIDI-Buchsen

Uber diese Buchsen werden externe MIDI-Gerfte ange-
schiossen.

Direct-Out-Buchsen 1, 2

Der Direkt-Sound (ohne Effekt) wird iiber diese Buchsen in
Stereo ausgegeben.

* Vom Werk aus sind diese Direkt-Ausgénge beim U-220
abgeschaltet

@ Mix-Out-Buchsen

Der Sound jedes {iber einen Effekt gelegten Parts wird in
Stereo Uber diese Buchsen ausgegeben.
Fiir normale Anwendung verbinden Sie diese Buchsen mit
Ihrem Verstirker/Lautsprecher-System.

Fixed/Variable-Schalter

Dieser Schalter legt fest, ob mit dem auf der Frontblende
angeordneten Lautstérkeregler die Lautstiirke des Sounds an
den Mix-Out-Ausgingen eingestellt werden kann oder nicht,
Befindet sich der Schalter in Stellung »Fixed®, soist die Laut-
stirke unabhingig von der Einsteltung des Volume-Reglers
immer maximal.

In Stellung , Variable® ist eine Einstellung der Lautstirke mit
dem Regler Volume méglich.

* Schaiten Sie das Ger#t ab, bevor Sie diesen Schalter
betétigen.



wiIe wicnugsien cigenscnarien

Hochqualitativer
RS-PCM Sound-Generator

RS-PCM steht fiir ,Resynthesized Pulse Code Modulation®.
PCM ist ¢in digitales Aufnahmeverfahren fur Sound-Wellen-
formen. Die bloBie Aufnahme und Wiedergabe eines Instru-
mentes ist aber zur Schaffung eines echten musikalischen
Sounds nicht ausreichend. Die RS-PCM Sound-Generation
setzt -Rolands modernste Signalverarbeitungs-Technologie
zur Bearbeitung und Resynthetisierung der iiber PCM auf-
genommenen musikalischen Sounds ein, um auBerordentlich
echt wirkende und praktisch hervorragend verwertbare musi-
kalische Sounds zu erhalten.

Im U-220 sind 128 hochqualitative Instrumentalsounds ent-
halten - von Piano und anderen fiir Klassik oder Jazz
Ensemble passende Sounds bis zu den Synthesizer-Sounds
aus Rock und Pop.

Verschiedene Parameter (Elemente der Sounds), wie Stimm-
héhe (Pitch) und Lautstirke, kénnen fiir jeden Tone (Sound)
separat eingestellt werden, wodurch eine detaillierte Kon-
trolle iiber Klangfarben-Nuancen méglich ist.

Tenes von einer als Sonderzubehér erbiltlichen PCM-Card
(Sound-Bibliothek SN-U 110 Series) konnen zusiitzlich zu den
im U-220 schon erhaltenen Tones verwendet werden,

Multitimbral Sound-Generator

Im U220 ist ein Multitimbral-Soundgenerator enthalten, der
gleichzeitic 6 Parts und einen Rhythmuspart erzengen kann,
Die Sounds (Klangfarben) und Effekte jedes Parts kénnen in
64 unterschiedlichen Einstellungen als Patches abgespeichert
werden. Wird ein MIDI-Sequenzer verwendet, ist die Wieder-
gabe aller Instrumentenstimmen eines ganzen Ensernbles
mit nur einem U-220 méglich. Tone-Zuordnungen und Ein-
steliungen flir den Rhythmus-Part kénnen als eines von vier
mdglichen Rhythmus-Setups abgespeichert werden. Es 150t
sich dann ein beliebiger aus den vier Rhythmus-Setups als
aktueller Part auswihlen,

Mehrfach-Ausginge

Das U-220 verfiigt iiber drei Stereo-Ausgiinge (6 Buchsen): Mix
Oat, Direct Out 1 undd Direct Out 2. Diess Ausginge konnen
auch als Mehrfach-Ausgéinge betrieben werden. Jeder Sound
kann iiber seinen eigenen Anschiuf ausgegeben werden,
wodurch ein externes Mischpult und Effektgerit zur Ab-
mischung und Effektverarbejtung jedes Sounds unabhingig
voneinander eingesetzt werden kénnen,

10

Voice Reserve

Das U-220 kann gleichzeitig bis zn 30 Stimmen erzengen. Die
Einstellungen fiir Voice Reserve erméglichen Ihnen genau
anzugeben, wieviele Stimmen von jedem Part verwendet
werden sollen,

Eingebaute Digital-Effekte

Im U-220 ist ein eingebautes digitales Reverb/Chorus-Geriit
enthalten, das Ihren Sounds einen riumlichen Charakter im
Stereo-Feld verleiht, Jedem Sound-Pstch kenn seine eigene
Effeki-Einstellung gegeben werden.

Die JUMP-Funktion

Die JUMP-Funktion ermbglicht den sofortigen Aufruf (Sprung)
eines gewiinschten Displays. Zusitzlich zu den vordefinierten
Sprungzielen kbnnen Sie auch Ihre eigenen definieren. Die
Verwendung der JUMP-Funktion erlaubt eine effizientere
Editierung.

Die Map-Funktion

Der U-220 erméglicht die Schaffung einer Programmwechsel-
nummer-Map, die angibt, welcher Sound durch eine an-
kommende MIDI-Programmwechsel-Meldung ausgewdhlt
wird, Patches, Klangfarben (Timbres), Rhythmus-Sets und
Rhythmus-Instrumente haben jeweils vier Maps.



wie dieses Handbuch zu verwenden ist

Dieses Handbuch ist in folgende Kapitel unterteilt. Lesen Sie jedes davon je nach Bedarf,

1. Wie die Sounds gespielt werden

Hier wird erklirt, wie das U-220 an externe Gerite anzu-
schlieBen ist (Vorbereitung zum Spielen) und wie man sich
die Sounds anhéren kann,

2, Uber MIDI

Erldutert werden hier diejenigen MIDL-Grundlagen, die Sie
bendtigen, um die MIDI-Technik mit dem U-220 einsetzen
zu kénnen.

3. Einfiihrung in das U-220

Dieses Kapitel erkiir, wie das U-220 aufgebaut ist, wie man .

die einzelnen Displays anstevert und wie das Gerit grund-
sitzlich bedient wird. Um alle Mbglichkeiten voll ausnutzen
zu kdnnen, soliten Sie dieses Kapitel sorgfiiltig durcharbeiten.

4. Funktionsiibersicht

In diesem Kapitel werden die Funktionen fiir jede Ebene des
Ui-220 erkisrt.

5. Grundsiitzliche Bedienabliufe

Dieses Kapite! erklirt die grundsitzlichen Prazeduren fiir die
verschiedenen Bedienvorgiinge. Bezighen Sie sich auf dieses
Kapitel, wenn Sie Ihre eigenen Sounds erstellen wollen oder
verwenden Sie die Performance-Funktionen,

6. Anhang

Dieses Kapitel enthilt Parameterlisten, Erklirungen der
verschiedenen Fehlermeldungen und Hilfestellung bei der
Fehlersuche.

Frontblenden-Tasten im Text
In diesem Handbuch werden die Frontblenden-Tasten mit den-

jenigen Namen bezeichnet, die oberhalb jeder Taste (oder
daranter) aofgedruck: sind.

Beispiel

Edit-Taste —+

Cursor-Taste —~ (4] CURSOR [

1
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1. Wie die Sounds gespielt werden

Im Kapitel 1 wird erklirt, wie das U-220 an
externe Gerite anzuschlieBen ist (Vorbereitung zum Spielen)
und wie man sich die Sounds anhoren kann.

13



PE e AwriB Wk Wi B EGEWR NG R

a. Anschlﬂsse Verbinden Sie die Klinkenbuchsen MIX OUT auf der Gerite-Riickseite mit den Eingangs-
buchsen eines Keyboard-Verstiirkers oder Mixers. Fiir Stereo-Wiedergabe schliefen Sie
das Gerfit an den Buchsen L und R an, Wollen Sie dagegen in Mono arbeiten, verwenden
Sie nur di¢ Buchse L (MONO). Bevor Sie aber irgendwelche Anschliisse umstecken,
schalten Sie das U-220 und den Verstirker aus, Wollen Sie mit Kopfhorer arbeiten, so
stecken Sie den Kopfhorer-Klinkenstecker in die Buchse PHONES.

O 1 O

OLFs gl |O

" CO0G® OO

PHONES MIX L (MONO) MiX R
E;_ e & (5o | oo = E}—]
MID! IN
MiDI OUT
LA -
frue 5 3

* Das U-220 enthilt keinen eingebauten Verstirker oder Lautsprecher und Kann deshalb
nicht alleine einen Ton erzeugen, auBer Sie verwenden Kopthdrer,

* Vom Werk aus ist das U-220 so eingestellt, daB an den Buchsen DIRECT OUT kein
Sound anliegt.

" Wenn Sie das U-220 direkt an eine Sterecanlage anschlieBen, achten Sie bitte auf
einen nicht zu hohen Ausgangspegel, Unzuléssig hohe Ausgangspegel kénnen die Laut-
sprecher ihres Stereo-Systems beschadigen.

* Um die vollen Méglichkeiten des U-220 ausschépfen zu kdnnen, empfehien wir hnen
die Wiedergabe in Stereo,
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1. Spielbereit machen

b. Einschalten

| Vorgehensweise | * @ Uberpriifen Sie den korrekten Anschluf der Netzleitun

g und der externen Geriite (Verstiirker
osw.).

@ Schalten Sie den Netzschalter des U-220 ein.

Folgende Meldung erscheint kurz:

RS-FCM Sound Module
FRolard U-226

Daraufhin wird der Patch-Name angezeigt,

Reo 181

@ Schalten Sie die externen Geriite (Verstiirker u.s.w.) ein.

Nun ist das Geriit spielbereit.

" Nachdem das Gerat eingeschaltet ist, dauert es aufgrund der im U-220 vorgesehenen
Schutzschaltung einen kurzen Augenblick, bevor das Ger#t betriebsbereit ist.

15



2. Wiedergabe der Sounds des U-220

Mit den vom Werk aus voreingestellten Sounds des U-220 kénnen Sie nun spieien.

* Stellen Sie thr Keyboard auf Sendekanat 1.

@ Unmittelbar nach dem Einschalten erhaiten Sie nachstehendes Display {Diese Anzeige heiBt
» Wiedergabe-Display“,)

==

faal]
laille

* Erscheint etwas anderes, so driicken Sie mehrmals die Tasten [V] VALUE [Z],
[« PART/INST ), [ CURSOR [, oder [EXIT.

@ Verwenden Sie [V} VALUE @, um P-01~P-64 auszuwihlen, wihrend Sie aunf dem Key-
board spielen.

FP-84: Bright EP C
Rx 1811821831684 185 18

Die Sounds, die Sie unter Schritt @ auswihlen, werden Patches genannt,
Das Kapitel 3 ,Einfilhrung in das U-220% enthiilt Informationen {iber Patches.

@ Dritcken Sie [V] VALUE [A], um P-04 auszuwiihlen.

F-B4: Bright EF C
Rx 1811821831041 65 1

® Driicken Sie PART/INST .

® Driicken Sie [V] VALUE [A], um T-001 - T-128 auszuwihien, wihrend Sie auf dem Keyboard

spielen.
T—BZ&as5lar 1 [aZa]
Re 1ajigltolialialigaliig

Die Sounds, die Sie unter Schritt @ auswihlen, werden Timbres (Kiangfarben) genannt.
Das Kapitel 3 ,,Einfithrung in das U-220 erkiirt diese Timbres genauer.
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2. MIDI

Dieses Kapitel erldutert diejenigen MIDI-Grundlagen,
die Sie bendtigen, um die MIDI-Technik mit dem U-220
einsetzen zu kdnnen.

17



1. Wie MibI-Daten ubertragen werden

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) ist ein weltweiter Standard zum Senden und Empfangen von Musikdaten, wie Spielart
und Sounds. Wenn ein Gerit mit MID! ausgeriistet ist, kann es an andere MIDI-Geriite (auch véllig unterschiedlicher Art oder
Hersteller) angeschlossen werden, um Musikdaten auszutauschen. MIDI sendet verschiedene Arten von Musikdaten, wie z. B.
Daten, die anzeigen, daB eine Taste gedriickt/losgelassen wurde, oder daB ein Controlier bewegt wurde usw. Wenn Sie ein MIDI-
ausgeriistetes Instrument spielen, so sendet es MIDI-Daten, die die eben ausgefithrten Spielaktionen darstellen. Ein anderes
MIDI-Instrument, das diese Daten empfingt, kann damit einen Sound gerade so erzeugen, als wenn Sie das Instrument selbst

spielen wiirden,

Dieser Abschnitt erklirt, wie MIDI-Daten gesendet und empfangen werden.

a. Anschiiisse

18

MIDI-ausgeriistete Geriite weisen iiblicherweise drei Buchsen auf: IN, OUT und THRU.
Verwenden Sie ein MIDI-Kabel, um iiber diese Buchsen je nach Bedarf eine Verbindung zu
anderen Geriten herzustelien.

L Eingang far MIDI-Daten

Verbinden Sie diese Buchse mit einem MIDI-Kabel mit dan
Buchsen MIDI OUT oder MID! THRU eines anderen Gerfites.

Diese Buchse sendet Daten des Gerédtes selbst. Verbinden Sie diese
mit MIDI IN eines
=D Gibt MIDI-Daten wieder aus, die Gber MIDI IN emptangen wurden. anderen Gerfites.

Stenerung des U-220 von einem externen Geniit ans

Wenn Sie zur Steuerung des U-220 einen externen Sequenzer oder ein MIDI-Keyboard
verwenden, so nehmen Sie folgende Einstellungen vor:

o T E———

B

MID} Keyboarg oder MIDI-Sequenzer U-220

MIDI

Q - o
g U0 e ==




1. Wie MIDI-Daten {ibertragen werden

Verwenden von MiDI THRU Uber MID! THRU kénnen Sie zwei oder mehrere Geriite zusammenschlieBen, die den
' gleichen Datenstrom erhalten sollen.

MIDI
ouT MID1 MIDI
N THAU
— Coo ) mmm 2
— [=] m—— D [=]
mr O
o= o E@ U-220
Sequenzer
’“:LD' MIDI
THRL
8 e [ } e S e v E ot
DO T o e e ]
MDY
IN
[ e = | e e e} G =
SR=—= [ == ] =]

* Es ist theoretisch méglich, iiber MIDI THRU beliebig viele Geréte anzuschlieBen. In der
Praxis steilen aber vier oder funf Gerate die Obergrenze dar. Das Durchschleifen von
MIDI-Signalen Uber zu viele THRU-Buchsen kann verstimmelte Datensignaie zur Folge
haben. Wollen Sie dennoch mehr als drel Gerate koppein, verwenden Sie bitte eine
MIDI-THRU-Box.

b. MIDI-Kanale Durch diese , Kanile® kann MIDI unabhingig voneinander verschiedene Geriite {iber ein ein-
zelnes Kabel ansteuern. Man kann sich MIDI-Kanile vorstellen wie Fernseh-Kanile, Durch
Kanal-Umschaltung bet einem Fernseh-Empfinger kénnen Sie viele unterschiedliche Sender
empfangen, die Gber ein Kabel ankommen, Wenn der Kanal des Senders mit dem gewishl-
ten Kanal des Empfingers zusammenpaBt, werden die Signale dieses Kanals empfangen.

Fernsen- /I/IM’L
station 1
=] Steller Sie den Empfanger
g (TV-Gerdt) auf den Kana! ein,
o den Sie sehen wollen.
Fernseh- g
station 2 g
N
A
Fernseh- i
station 3 : Vigle verschiedene Fernseh-Signale (zum Beispiet
| Kanal1, 2, 3,) werden gleichzeitig (ber ein Kabel von der
Antenne an das Fernsehgerst (bertragen,

MIDI kenn: 16 Kanile, bezeichnet mit 1 - 16. Wenn der MIDI-Eingang des empfangenden
Geriites zu dem MIDI-Kanal des sendenden Gerites palit, werden die ankommenden Daten
auf diesem Kanal empfangen.
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1. Wie MiDkDaten upenragen weraen

20

Sound hirbar

i

Sound nicht horbar

MDA
IN

Empfangs-Kanal 1

Nur Sound-Modul B erklingt

Sende-Kanal 2

e
[
o === (0s
ﬂ Emptangs-Kanai 1
s
Sende-Kanai 2
Sound-Modul A Sound-Modul B
MiDt MIDH MIDI
N THRU w
sy EEEESIRE I s E====1nF
Empfangs-Kanal 2 Empfangs-Kanal 2



2. vom U-220 verwendete MIDI-Daten

MIDI verwendet viele unterschiedliche Arten von ~Meldungen® zum ["Ibertragen von Daten. Das U-220 verwendet folgende

Arten von MIDI-Meldungen,

Channel-Voice-Messages

Noten-Daten:
Meldungen vom Keyboard

Programmwechsel-Daten:
Daten, die Sounds auswiihien.

Steuerwechsel-Daten:
Daten fiir die musikalische
Ausdrucksweise.

Pilch-Bend-:Wechsel:
Daten zur Anderung
der Stimmhéhe

Aftertonch

Noten-Daten
Programmwechsel-Daten
Steuerwachsel-Daten
Pitch-Bender-Daten
Aftertouch-Daten

Exklusivmeidungen usw.

Kanaistimmen-Meidungen

Bystemmeldungen

Kanalstimmen-Meldungen werden auf einem speziellen MIDI-Kanal gesendet und emp-
fangen. Diese Meldungen betreffen grundsitzliche Musikdaten,

Notenmeldungen sagen aus, wie das Keyboard gespielt wurde. Sie geben an, welche Taste (die
Notennummer) gedriickt wurde und wie stark {(Velocity).

Ahnliche Meldungen werden gesendet, wenn eine Taste losgelassen wird, Fiir den Rhythmus-
teil des U-220 und die meisten anderen Rhythmusmaschinen ergibt jede Notennummer die
Wiedergabe eines anderen Rhythmussounds,

Programmwechsei»Meldungen werden hauptsichlich zur Auswahl von Sounds verwendet,
Das U-220 verwendet ProgrammwechseE-Meldungen zur Auswahl von Patches, Timbres und
Rhythmus-Setups, Gerite unterschiedlicher Hersteller kénnen aufunterschiedliche Arten und
Weisen auf ProgrammwechseE-Meldungen reagieren. Sehen Sie hierzu in den Handbiichern
der betreffenden Geriite nach.

Steuerwechsel-Daten werden verwendet zur Steuerung der musikalischen Ausdrucksweise,
wie zum Beispiel Vibrato, Hold, Lautstirke und Panorama. Gerite unterschiedlicher Her-
steller kbnnen unterschiedliche Arten von Steuerwechsel-Meldungen senden und empfangen
und auch unterschiedlich auf diese Meldungen reagieren. Ziehen Sie die MIDI-implemen-
tations-Tabellen dieser Geriite zu Rate, um zu sehen, welche Steuerwechsel-Meldungen ge-
sendet und empfangen werden.

Der Pitch-Bender-Hebel, den die meisten Keyboards besitzen, gibt eine Positionsmeldung des
Pitch-Bender-Hebels aus, Die aktuelle Tanhéhen—ﬁmdemng (Bend-Bereich) hingt von den
Einstellungen des U-220 ab. Der Pitch-Bend-Bereich kann beim U-220 fir jedes Timbre
Separat eingestellt werden.

Die Aftertouch-Daten, entsprechen der Kraft, mit der Sie eine bereits gedrickte Taste noch
nachtriglich driicken. Der sich daraus ergebende Effekt hingt von den Einstellungen des
U-220 ab. Afiertouch wird eingeteilt in »Channel-Aftertouch® und ~Polyphonic-Aftertouch*.
Channei-Aftertouch sendet einen einzelnen Aftertouch-Wert, der dem maximalen Druck auf
die Taste entspricht und beeinfluBt alle Noten des MIDI-Kanals. Polyphonic-Afiertouch sendet
einen Aftertouch-Wert fiir jede Taste (Note), der mitteilt, wie stark jede Taste gedriickt wurde.
Dadurch 148t sich der Sound einer jeden gedriickten Taste individuell steuern, selbst innerhalb
eines einzelnen MIDI-Kanals.

Der Sound-Generator des U-220 kann auf beide Arten von Afiertouch reagieren,
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Systemmeldungen

Exkinsivineldungen

Systemmeldungen enthalten Daten, die zur Steuerung aller Geriite im gesamten MIDI-
Verbundsystem verwendet werden und von allen Geriten unabhingig von ihrer jewsils
eingestellten Kanalnummer empfangen werden, Zusitzlich zu Exklusivmeldungen (nach-
folgend erklirt) beinhalten Systemnmeldungen verschiedene Arten von Meldungen, die von
Sequenzern verwendet werden und andere Meldungen, die dazu beitragen, dall das MIDI-
System richtig zusammenarbeitet.

Exklusivmeldungen sind Daten, die einzig und allein fiir ein Gerit bestimmt sind, wie z B.
Sound-Daten.

Normalerweise werden diese Meldungen nur zwischen Geriiten des gleichen Typs und Her-
stellers gesendet und empfangen. Sie kénnen zum Beispiel Exklusiv-Meldungen dazu ver-
wenden, Sound-Daten zu einem anderen U-220 zu senden oder Sound-Daten in einem
Sequenzer abzuspeichern.

| M![Sil-imp!ementierungs-Tabelle

MIDI kann Daten zwischen unterschiedlichen Arten von Geriten senden und empfangen, aber nicht alle Gerite sind
in der Lage dazu, die gleichen Arten von Daten zu senden und =z empfangen. In der Bedienungsanleitung eines jeden
MIDI-Gerites finden Sie eine »MID}-Implementierungs-Tabelle®, die die Arten von Daten auffithrt, die das Geriit senden
und empfangen kann (siehe Seite 151).

Alle Implementierungs-Tabellen sind standardisiert, so daB Sie zwei Karten direkt nebeneinander halten kOnnen,
um zu sehen, wie die beiden Geriite miteinander kommunizieren kénnen.

Umdrehen /]

MID! Implementation Chart
]
Function Trarvamicted i Pucomrissd Farvaria
Instrument A instrument B

Implementierungs-Tabelle  Implementierungs-Tabelle
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3. Einfilhrung in das U-220

Dieses Kapitel erklért, wie das U-220 aufgebaut ist,
wie man die einzelnen Displays ansteuert und wie das Gerit grundsitzlich
bedient wird. Um alle Méglichkeiten des U-220 voll ausniitzen zu kénnen,
sollten Sie dieses Kapitel sorgfiltig durcharbeiten.
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I. wie aer Soundgenerator aufgebaut ist

Das U-220 besitzt folgende Speicher-Organisation,

® Tone " Ein Tone ist ein Basis-Sound, der in einem Timbre oder in einem Rhythmus-Set verwendet
wird. Der interne Speicher des U-220 enthillt 128 Tones, wobei durch eine als Sonder-

zubehdr erhiltliche PCM-Karte noch weitere Tones hinzuzufiigen sind,

® Timbres Timbres (Klangfarben) stelien die Grundlage eines gespieiten Sounds dar. Jedes Timbre ent-
hilt Einstellungen die die Tonhéhe, Vibrato und die Lautstirke eines Tones bestimmen. Es

kdnnen 128 Timbres erzeugt werden (siehe Seite 64).

® Rhythmus-Set Ein Rhythmus-Set ist eine Kombination von Drumsounds und Einstellungen, die festlegen,
wie jeder Drumsound gespielt wird. Genauso wie bei Timbres stellen auch hier Tones die
Grundelemente dar, aus denen ein Rhythmus-Set zusammengesteilt-wird, Es kénnen vier

Rhythmus-Sets erstellt werden (siche Seite 1.

® Part Das U-220 besitzt 6 Parts und einen Rhythmuspart, Jeder Part hat seinen eigenen MIDI-Kana!
und kann als unabhingiges Sound-Generatormodul verwendet werden. Jeder der Parts
1-6 hat eine ihm zugeordnetes Timbre und dem Rhythmuspart kann ein Rhythmus-

Set zugeordnet werden,

® Patch - Ein Patch besteht aus Einstellungen, die den Rhythmus-Set bzw. das Timbre festlegen, die
jedem Part zugeordnet ist, wie die Parts erklingen und wie die Einstellungen fiir Chorus oder
Reverb aussehen. Es kiinnen 64 verschiedene Sound-Patches erzeugt werden (siehe Seite 53).
Patches konnen in unterschiedlicher Weise eingestellt sein, je nachdem, wie Sie das U-220 ver-
wenden wollen. Wenn Sie beispielswelse nur mit dem U-226 alleine ein Ensemble schaffen wollen,
50 kinnen Sie jeden Part als unabhiingigen Sound-Generator verwenden, Wenn Sie andererseits
das U-220 als einzelnen Ton-Generator verwenden wollen, knnen Sie einen Einzelsound mit ver-

schiedenen Parts (Timbras) erzeugen.

Weitere Informationen fiber Tones
@ Arten von Tones und gleichzeitige Polyphonie

(siche Seite 65).

® Pitch-Bereich

U.220, die auf diesem Bereich basieren, bestimmte Grenzen auf,

Das U-220 kann bis zu 30 Noten (Stimmen) gleichzeitig erzeugen, wobei dies aber von der Art der verwendeten
Tones abhingt. Tones, die aus einer einzelnen Stimme bestehen, kénnen mit bis zu 30 Noten gleichzeitig gespielt
werden. Tones, die aus zwei Stimmen bestehen, kdnnen entsprechend mit bis zu 15 Noten gleichzeitig gespielt werden

Jeder Tone hat eine obere Grenze, iiber der er keinen Sound mehr produzieren kann. Genauso wie Jedes akustische
Instrument seinen ihm eigenen Tonerzeugungsbereich hat, weisen auch die Tonerzeugungsbereiche der Sounds des
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Z. Speicherstruktur

® Setup-Bereich

@ Speicherbereich

® Temporiirer Bereich

@ Tone-Bereich

Im Setup-Bereich sind diejenigen Parameter abgespeichert, die den U-220 als Ganzes
betreffen:

Gesamtstimmung, Einstellungen, die festlegen, wie MIDI-Daten gehandhabt werden, Ein-
stellungen, die bestimmen, wie Programmwechsel-Daten gehandhabt werden u.s.w. Die Ein-

stellungen im Setup-Bereich bleiben auch dann erhalten, wenn das Gerit abgeschattet wird,

Im Speicherbereich kénnen 64 Patches, 128 Timbres und 4 Rhythmus-Sets abgespeichert
werden. Die Einstellungen im Speicherbereich bleiben auch dann erhalten, wenn das Gerit ab-
geschaltet wird.

Der temporiire Bereich ist ein zeitlich begrenzt giiltiger Bereich, in dem Anderungen der Ein-
stellwerte flir Patches, Timbres oder Rhythmus-Sets voriibergehend abgelegt werden, Wenn

Ein Tone ist das Grundelement eines Sounds (Weﬂenformen-l)aten), aus denen ein Timbre
oder ein Rhythmus-Set erzeugt wird. Das U-220 enthilt 128 Tones. Tones von einer PCM-
Karte werden ebenfalls als Teil der Tone-Bereichsdaten aufgefalt. Es ist nicht mdglich, die
Tones selbst zu dndern.

Wenn Sie mit dem U-220 spielen, so bestimmen die Einstellungen im Setup-Bereich und die
augenblicklichen Einstellungen im temporiren Bereich, wie die Sounds des U-220 erklingen.
Wenn Sie ein Patch auswihlen, werden die Einstellungen dieses Patch und die Timbre-
bzw, Rhythmus»Set-Einstellungen, die das Patch angibt, aus dem Speicherbereich in den
temporiren Bereich kopiert. Wenn Sie ein Timbre auswihlen, wird der speziette Part aus-
gelesen; wenn Sie ein Rhythmus-Set auswihlen, wird entsprechend der Rhythmuspart aus-
gelesen,

Wenn wir sagen, daB die Daten aus dem Speicherbereich in den temporéren Bereich
ngelesen werden, so meinen wir damit, daB die Einstellungen aus dem Speicherbereichin
den temporiiren Bereich kopiert werden,

Wichtig ist es in diesem Zusammenhang, daran zu denken, daB, wenn Sie Finstellungen eines
Patch, Timbres oder Rhythmus-Sets iindemn, Sie Einstellungen im temporiiren Bereich #ndern und
nicht die Einstellungen im Speicherbereich beecinflussen. Die Einstellungen im temporiiren
Bereich sind nur momentan giiltig. Wird ein anderes Patch oder Timbre ausgewihit, werden die
neuen Einstellungen in den temporiiren Bereich iibertragen und Thre vorherigen Knderungen
werden dabei iiberschrieben. Falls Sie die vorgenommenen Kndenzngen im temporiren Bereich
erhalten wollen, milssen Sie einen Einschreib-Vorgang durchfithren, um die Einsteliungen in den
Speicherbereich zu laden, Wenn Sie Einstellungen vornehmen, sollten Sie sich immer der ver-
schiedenen Funktionen der einzelnen Speicherbereiche untereinander bewult sein,
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Daten werden im Inneren des U-220 nach folgendem Diagramm tibertragen.

[ : Temporéarer Bereich
Timbre

Tore

Pl!ch D' -‘..“o

Vibrato AT . " .

I Part 1 i Timbre Rame e,

Part 2 [Tmbre tme ] [ [, e

[ i j — .
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Part 3 [ Timbra Name i
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3. Wie der Sound ausgegeben wird

Das U-220 hat 3 Stereo-Ausgiinge (6 Klinkenbuchsen). Vom Werk aus ist das U-220 so eingestelit, dafl an den Buchsen MIX OUT
kein Sound ausgegeben wird, wobei Sie diese aber Jje nach Bedarf aktivieren kénnen,

—DIRECT OUT 2. __ DRECT OUT 1__

e MIX OUIT

R L A L a L (MONO)
000000
s 5 4 3 2 1 FIXED VARABLE

Jeder der Parts 1 - 6 kann so eingestellt werden, daf sein Sound an eine beliebige Ausgangs-
buchse gelangt (siehe Seite 61). Fiir den Rhythmuspart kénnen Sie fiir jeden Rhythmus-
sound im Rhythmus-Set einen Ausgang festlegen (siche Seite 79).

(" Patch
[ Pot1 j[" Pan2 I Par 3 l._Parta [ Pat 5 || Pen 6 )
MY QUT MIX OUT MIX OUT Mix OUT MEX OUT MIX DUT
DIRECT OUT 1 DIRECT OUT 1 DIRECT OUT 1 DIRECT QUT 1 DIRECT OUT 1 DIRECT OUT 1
\_ DIRECT OUT 2 DIRECT ouT 2 DIRECT OUT 2 DIRECT QUT 2 DIRECY OUT 2 RECT QUT 2
([ Rhythm Set
[__Bass Dum [ [ Rim Shot | I — Ride Cymbal
MIX OUT MIX OUT M OUT
DIFECT QUT 1§ DIRECT OUT 1 DIRECT OUT 1

® Der Chorus/Reverb-Effekt wird nur tiber die Seunds von den Buchsen MIX/OUT hérbar. Deranf
der Riickseite angebrachte Schalter Fixed/Variable bestimmt, ob mit dem anf der Frontbiende
angeordneten Regler VOLUME eine Lautstiirke-Regelung miglich ist oder nicht. Wenn Sie den
frontseitigen Volume-Regler zur Einstellung der Lautstiirke verwenden wolien, setzen Sie den
Schalter auf Variable. Wollen Sie dagegen am Ansgang einen festen Pegel haben, der nnabhiingig
von der Einsteliung des Volume-Reglers ist, dann stelien Sie diesen Schalter auf Fixed. Dies sellten
Sie zum Beispie] tun, wern Sie ein Mischpuit zur Lautstiirke-Regelung einsetzen,

® Der Chorus/Reverb-Effekt wird nicht iiber die Sounds von den Buchsen DIRECT QUT 1/2 hérhar.
Der Ausgangspegel der Buchsen DIRECT OUT 1/2 ist unsbhiingig ven der Einstellung deg
Volame-Reglers immer fest eingestelit.

* Selbst wenn Sie angeben, daB der Sound Gber die Direct-Out-Buchsen ausgegeben
werden soll, stehen die Tonsignale auch an den Mix-Out-Buchsen (ohne Effek!) an, wenn
die Direct-Out-Buchsen nicht verwendet werden (die Lautstarke kann mit dem Volume-
Regler eingestellt werden).
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@ Zusiitzlich zar Ausgangsbuchsen-Wahl bestimmt die Pancrsma-Einstellung jedes Parts die
Stereo-Position (Seite 62), Jeder Rhythmussound in einem Rhythmns-Set hat seine eigene Pan-
Einstellung (Seite 79). Durch Einstellung der Ansgangs-Zuordnung nnd Pan fiir jeden Part nach

" folgendem Diagramm konnen Sie den Sound jedes Parts von einer eigenen Ausgangs-Buchse
abnehmen (Einzelausgangsprinzip).

7 >: Ausgang nur links {L)
< 7. Ausgang nur rechts (R

Patwch
{ Part1 || Pat2 || Part3 || Partd || Pat 5 || Part 6 |
Cutput jeck  MIX GUT MIX ouT DIRECT OUT ! DIRECT OUT t DIRECT OUT 2 DIRECT OUT 2
Pan 7‘) <,T 7 l> <7 7> <‘7
MIX QUT/L l DIRECT OUT 1./L l DIRECT OUT 2.7L l
MIX QUT. /R . DIRECT. OUT. 1/R- DIRECT OUT 2/R
Rhythm Set
| Bass Drum 1] Rim Shot [ ameesmmnnnnen ] Ride Cymbal |
Output jack MIX OUT MIX OUT DIRECT OUT 1
Pan 7"> <. 7 <‘7
MIX OUT/L l l
MIX OUT/R DIRECT OUT 1R
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4. Wie MIDI-Daten empfangen werden

Nachfolgendes Blockschaltbild zeigt, wie beim U-220 MIDI-Daten empfangen werden.

Steuerkanal

N  SOLTTEEETRR, pd Aus
e i3 um Ausgang
o o Part 1 (Receive Channe)) | —>

A A
Part 4 (Receive Channed |

Part & (Receive Channel) |

\ 4
Part & (Recsive Channel) |

Rhythm Part (Receive Channeﬂ

\..

s MID! Data [ Rhythm Set
=g Audio Signal T

® Jeder Part empfiingt MIDI-Daten suf seinem eigenen MIDI-Kanal (Seite 19). Wenn zum Beispiel
Part 1 Notendaten empfiingt, erklingt dieser mit demjenigen Timbre, das Part 1 zugeordnet ist. Pro-
grammwechsel-Daten kinnen Timbres oder Rhythmus-Sets answihlen. Zusitzlich kénnen
Steuerwechsei-Daten den Sound ven Timbres noch auf andere Weise lindern,

® Zusiitzlich zam MIDI-Kanal fiir jeden Part gibt es einen Steverkanal (Seite 46) fiir die Answahl
eines Patches. Anf dem Stenerksnal kinnen ngmmmwenbsel—Meldungen Patches auswihien
und Steuerwechsel-Daten kénnen die Einstellungen des Effektgeriites veriindern.

Programmwechsel-Daten Das U-220 kann Programmwechsel-Daten zur Auswahl folgender Parameter empfangen:
Der fir Programmwechsel verwendete Daten, die durch Programmwechse!
MiDI-Kanat ausgewahlt werden
Steuerkanal Patch
MIDI-Kandie der Parts 1 -6 Timbre (Klangfarbe)
MIDi-Kangle ges Rhythmusparts 1 - 6 Rhythmus-Set
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4. wie MiDI-Daten empfangen werden -

Steverwechsel-Daten

30

Jede ankommende Programmwechsel-Meldung kann Patch/Timbre/Rhythmus-Set nach
folgender Tabelle auswithien. Sie kénnen diese Zuordnungen je nach Wunch dndern.

Patch-Nummer Programmwechsel-Nummer
P-0t - 64 1-64
Timbre-Nummer Programmwechsel-Nummer
T-001-128 1-128
Patch-Nummer Programmwechsei-Nummer
P-01 ~ B4 1 - 64
Programmwechsel-MAPS.

Sie kdnnen 4 MAPS fiir jeden Speichertyp erzeugen. Durch entsprechende Anordnung der
Programmnummemn in der Reihenfolge ihrer Anwendung bei einer Live-Darbietung sind Sie
inder Lage, denrichtigen Sound fiirjeden Song durch aufeinanderfolgende Programmwechsel-
Meldungen auszuwihlen. Einzelheiten finden Sie unter ,Funktions-Referenz* (Seite 49).

Patch Map Timbre Map Rhythm Sat Map
-
\ - L
L - T
Vier Arien Vier Arten Vier Arten

Das U-220 empfingt Steuerwechsel-Daten zur Steuerung von Modulation, Lautstirke, Pan
usw. Zusitzlich kénnen dadurch die Einstellungen eines angegebenen Parameters mittels
Steuerwechsel Daten verindert werden. Jedes Patch hat Einstellungen, die angeben, welcher
Parameter durch welchen Controller verindert werden kann. Details finden Sie unter
»Funktionstibersicht* (Seite 56).



5. Betrieb

Dieser Abschnitt erklirt, wie die Betriehsarten des U-220 organisiert sind. Dieser Abschnitt sofl Thnen ein Verstindnis fiber den
organisatorischen Bedienungsaufbau vermittelt. Das nachfolgende Kapitel ,, Fanktionsreferenz* erklért, wie man jede Parameterart
modifiziert,

a. Betrjebsarten Die vielfiltigen Bedienvorgiinge des 1J-220 sind blockmiBig folgendermaBen aufgeteilt:

PLAY

EDIT DATA

I l | ] i I | |
L _Sewo J[ Pach ][ Timbre || Rovthm | [ wiite I Bk [ W [ ua I

Wiedergsbe-Mode (Seite 42) Normalerweise spielen Sie mit dem U-220 im Wiedergabe-Mode. Hier kéinnen Sie such die Patch-
und Part-Einstellungen tiberpriifen.

Edit-Mode (Seite 45) Im Edit-Mode kénner Sie die verschiedenen Stewer- und Sound-Einstellungen (Patch/Timbre/
' Rhythmuos-Set) editieren {justieren oder modifizieren). Dieses Editieren betrifft immer nur den
temporiiren Bereich und fhre editierten Einsteltungen sind nor momentan gtiltig, Falls Sie die neq
editierten Einstellungen gbspeichern wollen, mitssen Sie einen Einschreibe-Vorgang der Daten in

den Speicher durchfiihren,

* Setup-Elnstellungen (Editierungen) gehen direkt in den Setup-Speicher und nicht in den
tempor&ren Speicher, so daB hier ein Einschreibe-Vorgang nicht notwendig ist,

Data-Mode (Seite 80) Im Data-Mode kinnen Sie Thre editierten Einsteliungen in den Speicher schreiben oder Daten
iiber MIDI (Bulk Damp) tibertragen. Zusiitzlich kinnen Sie Einstellungen initiatisieren oder dje
empfangenen MIDI-Daten anzeigen. Sie kiinnen auch die eingebauten Demos des 1-220 abhoren,
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-b. Bedienungs-Vorgénge
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~ Die vielfiltigen Parameter-Gruppen, die Sie im Edit-Mode iindern kénnen, und die vielfiltigen

Vorginge fiir Einschreiben, Dateniibertragung/Initialisiernng im Data-Mode sind folgende
Bereich eingeteilt:

@ DerEdit-Mode enthiilt Menue-Displays, von denen Sie Parameter-Gruppen anwiihlen kiinnen und

Parameter-Displays, in denen Sie die Werte der Parameter indemn kinnen

Wiihlen Sie zuerst die Parameter-Gruppe aus, die Sie editieren wollen uznd wechseln Sie dann zum
Parameter-Display. Als niichstes wiihlen Sie den zu editierenden Parameter aus und jindern den
Wert.

® Der Datz-Mode enthiilt Displays, von denen aus Sie die Funktionen , Write/Data Transfer/Initiali-

ze/Utility* auswithlen kiilnnen und Displays, in denen Sie die Art der Daten angeben kinnen.
Wihlen Sie zuniichst die gewiinschte Funktion aus und geben Sie dann die Datenart an, bevor Sie
die Operation ansfithren

Wie im nachfolgenden Bedienvorgang erklirt wird, driicken Sie die entsprechenden Tasten, um
in jeden gewlinschten Bereich zu gelangen. Dann wihlen Sie den Parameter aus und indemn
ihn. Sie kbnnen aber auch die Jump-Funktion (Seite 37) verwenden, um schoell zum ge-
winschten Display zu gelangen,

@ Driicken Sie {EDIT| oder [DATA], um die Betriebsart auszuwiihlen.
Verwenden Sie dann [€] CURSOR (»] ond [ENTER), am den Parameter auszuwiihlen,
den Sie modifizieren wolien.

@ Hsben Sie den gewiinschten Parameter erreicht, dann &ndern Sie die Einsteliung oder den
Wert mit [V} VALUE [2].

@ Driicken Sie um zum gewiinschten Display zurtickzukehren.

Wenn Sie den gleichen Parameter fir verschiedene Parts in einem Patch Andern wollen,
verwenden Sie [} PART/INST ] unter Schritt ®, um zu den einzelnen Parts zu gelangen,
{Sie konnen auch [«) PART/INST ] verwenden, um zwischen Timbres oder Rhythmus-
Instrumenten hin- und herzuschalien, wenn ein Timbre oder ein Rhythmus-Set editiert wird).

Falls Sie die Orientierung verlieren und nicht mehr wissen, wo Sie sich gerade befinden, dritcken
Sie mehrmals um zum Wiedergabe Display zuriickzukehren (oder Sie halten
gedriickt und betiitigen dazu die Taste [V) VALUE).

F~E1: Acoust FPiaro [BE1]
Fe taligligiiatialiaille
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Edit Mode

EDIT

Setup

45 53
i ] l | [ I i I |
M. Tune Etfmt ] Lep Dt Map Harme Etfeat Cw Port ey MM'
45 46 48 46 45 B3 54 58 58 £3 —
Mastor Lco Rx Patch . Rhythm
Tune’ Chorus Contrast Conmtral Ch Patch Name - - Param#-. Setup #
Ax .
. Voice
Reverd Patch Timpra Control #
Changs FRanerve
Ax
Timbra Rhythm Param Ax Ch
Change
23 A
Rhythm lm':m Level
Change . b
o o A N T
R Inst S4 56 Boost
Asign
B
Sya Ex Rx Volume
PO Tyoe Tyee e s .
Sys Ex ves
Device 1D Rx Hold
Output Time
Mode
Lrvei Level l I I
Dalay Defay Timbre V. Resrve WDI i
Time Fandback 58 58 55
Rats —
. Voice
Timbre Basarve Rx Ch
Lol T S SN § S b
srenTasnrayes V. Thresh
Fesdback R n
Key Range
RAx Volume
Rx Pan
Rx Hold
L
i
|
L




#% Die Zahl rechts unten jn einem Rechteck weist anf die entsprechende Seite im
~Kapitel 4 Fonktionstibersicht® hin.
(Dies gilt nicht fiir Part 1 - 6, Timbre 1 -6 nnd Inst C1-G9.)

l

]

nns— Timbre
o Rhythm
Tons Lavel Piaoh Vibrate Nems [ et
55 56 68 70 12 72 73 1
Bander
fone Lavel Coarse rats R;’::;m Range
_._%‘r_’,_,, Tone Lavel Piich Outpart
Bander T4 %5 76 T8
Range
Lippar
Tone Lavn{ Cosree Asgn
Tone v, Sens Fine Pan
Number '
Chn
:: :";::r Env Mode Afrer
Sans
Sustain After Env Poty
Laval Sens Depth r\"::‘ Artack After
.......................... hademneseanay Rate Sens
Env Auto ch metmrrrearersl eaasuercansas
Ralease Berg Env .
Afrer Sens Piteh
il I Wit HOTRR ey | | Randomize
awte 1. . 1¥ELEIY 1 feeea wimrre prasreveavenns
Bend Por;aAftar Env Auto
Rats e Release Band
- - Rate Depth
Detune o -
Dapth Detuns
Depth
i Auto
E Band
] l Rate
5 Cwi
8 N
! RN
Timbre 1—8 I -9
Ci—G&
L
4
5
| Part 1—6
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5. Betrieb

Data Mode

B

L

All

Tomp

Write
Rhythm
Pt Timbrs Setup
82 B4 -]
Write Writs Write
Writa Write
Exchanga + *
Panum Ferium
Copy Exchange Exchangs
Part Copy Copy Copy
Copy Copy
L +
Rant Rany

Param

Patet

Timors




DATA

¥ Die Zah! rechts unten in einem Rechteck weist anf die entsprechende Seite im
wKapitel 4 Fanktionstibersicht hin,

ws
ny

Initialize

§3

Utility _,

97

87

All

Parz t

ahaenr

Jump
Page

Part 2

LT PR

Rhythm
Part

Temp All

Sererhan e hm ]

Patch

Titnbre 6

Timbre
1-8

Switch

Mode

Switch
avhunmpmasans

Song #
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5. Betrieb

Wie die Tasten zn verwenden sind

[« CURSOR o]

(V] VALUE [A]

[« PART/INST ]

Rickkehr zur hdheren Ebene Umschalten zwischen den Parts {1 - 6}

Schaiten zwischen Timbres {1 - 6}

Betriebsart auswahien Befehl austihren Rhythmus-Instrument einstelien
Wachsel zu siner
Edit-Mode Data-Mode niedrigeren Ebene
.
: PART.~INST
EDIT DATA EXIT ENTER : -t

CHORUS  REVERB

L1 | AN 1 |

MARK  JUMP i g CURSOR ol o VALUE ,

O o |

Modifizieren der Parameter-Werte
Maodifizieren der tinstellungen

Wechsel zwischen den Parametern
Driicken Sie diese Taste,um zum Edit-Mode zu gelangen,
Driicken Sie diese Taste, um zum Daten-Mode zu gelangen.
Verwenden Sie diese Tasten, um Parameter auszuwiihlen, die sich in der gleichen Ebene befinden.
Driicken Sie diese Taste, um zur niichsttieferen Ebene zn wechseln.

Verwenden Sie diese Tasten, um Parameter-Werte oder Einstellupgen zu indern.

Verwenden Sie diese Tasten, um zwischen den Parts (Parts 1 - 6) in einem Patch durchzuschalten.
Wird ein Timbre editiert, verwenden Sie diese Tasten, um zwischen den Timbres zu wechsein
{Timbres 1 - 6). Wird ein Rhythmus-Set editiert, verwenden Sie diese Tasten, um zwischen den
Instrumenten-Nummern (Bl - D7) durchzuschalten.

Driicker Sie diese Taste, um zur niichsthiheren Fhene zu gelangen.,

Die obere Zeile des Display zeigt die Ebenen, durch die Sie sich auf Threm Weg zur Parameter-
Ebene bewegt haben.

Die Ebenen, durch die Sie sich bewegt haben

4 R SwsEx = OFF *

Parameter
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Beispiel

Dispiay

IFatchi Timbersl Bathm

3

Edit-Setur o
Me Turnsel EfctILCDIMIDTI I Mar

Bedienung Ebene
BT —  EDIT
Ei]cuaso;a‘m i
[EEI{EI ~=  Setup B ——
[d1cURSOR[E] @
e v R
Eﬂmwméij Il'
Rx SySEX | e

(]

Edit-Setur~MIDI =
B Comtrol Ch=1g 1

EdithEtquMIDI

SsbE

Py

*Das ,4" und ., »* im Display zeigt an, daB andere Parameter auf der gleichen Ebene

existieren,

Im Data-Mode gibt es noch folgendes zusitzliches Display zur Ausfithrung der ausgewihiten
Funktion. Dieses Display erscheint immer dann, wenn Sie Daten einschreiben oder initiali-

sieren.

Crat, oo oo o s
Sure?  [UALLEK]

|’"
K

[EXIT]

Ist die Ausfiihrung abgeschlossen, erscheint folgende Anzeige:

Lozt g ek s sog

Furnctiom Completed.

* Nach einer kurzen Welle erscheint wieder das vorherige Display.



5. Betrisb

Die JUMP-Funktion Die oft benutzten Displays im U-220 sind so voreingestellt, daB Sie die JUMP-Taste zur
B . schnelien Anwahl verwenden kénnen, Dieser Vorgang wird JUMP-Funktion genannt.

Wiihrend Sie die Taste gedriickt halten, driicken Sie dazu die Taste fiir das gewiinschte
Display. Anf Seite 38 finden Sie eine Liste der Preset-Jump-Displays (Funktionen), _ .

®Es ist nicht miglich, die voreingestellien Jump-Display-(F unktions)-Bestimmangen zu findem,
aber Sie kiinnen die MARK-Taste dazu verwenden, jede beliebige Anzeige (Funktion), zn der Sie
springen wollen, zu markieren. Anf Seite 39 sind die Displays anfgefithrt, die durch die Fabrik-Ein-
stellungen ‘markiert sind. :

[ Wie ein Display markiert wird | © Withlen Sie dss zu markierende Display aus.
Bei allen Displays wird der Platz des Cursors ebenfalls markiert,

@ Driicken Sie [MARK).
@ Driicken Sie die Taste, fiir die Sie das Display markieren wollen,

/ Dricken Sle gine dieser Tasten

R — L e .

: PART,/INST :
EDIT DATA § EXIT ENTER - - - g

3 Il il i
CHORUS ~ REVERB i
MARK JUMP ; - CURSOR P v VALUE A

LI oy

Um zu einem markizerten Display zu gelangen, driicken Sie [JUMP| und dann die Taste, fitr die
Sie das gewiinschte Display markiert haben (dieser Vorgang wird auch zum Wechseln auf die
Displays verwendet, die fiir und [DATA| markiert wurden),

*Wenn Sie die Markierungen auf die Fabrik-Einstetiungen zurlicksetzen wollen, k&nnen Sie
die Marken initialisieren (siehe Seite 93).
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@ Preset-JUMP-Funktionen Die folgenden Jump-Funktionen sind voreingestellt und kénnen nicht geiindert werden.

Das Display, um den Chorus auf ein Patch zu legen

wahrend Sie : Edit- Patch Effect-Chorus
JUMPB ¢ s s obr o b e s o s e s o b o o o she ok o
gedrickt hatten
oder nach dem
Dracken von Das Display, um den Hall auf ein Patch zu legen

[DATA]

EditsPatch Effect -Reuarh
g s 2 Bl i S e R R BT T R R VR e

Das Display zum Senden der augenblicklich zu
editierenden Parameter-Gruppe

oI ] Data Bulk . /s

Das Display zum Schreiben der augenblicklich
editierten Parameter-Gruppe

Datasliritessops
[ENTER)

* Hierher kénnen Sie nur aus dem Edit-Mode springen. Sie
kbnnen jedoch nicht hierhar gelangen, wenn Sie Setup-
Parameter editieren, dis nicht in den Speicher geschrieben
2u werden brauchen,

Wechseln Sie zur nchsten Parameter-Gruppe

v‘}rsar;nd Sie [MICURSOR | (cenauso wie [EXIT) ~ [ CURSOR — [ENTER]

gedrickt halten CURSOR [E] Wechsein Sie zur nachsten Parameter-Gruppe
(Genauso wie -~ CURSOR [} - [ENTER)

Rackkehr zum vorherigen Display, durch das Sie
[]PART /INST hierher gelangten (bls zu 32 Displays)

Wechse! zum néchsten Display nach der Rockkehr zu
PART/INST [] den vorherigen Displays,

Das Wiedergabe-Mode-Display, in dem Sie zuletzt

[Z1VALUE waren
Das Display zum Abspielen des ROM-Demos
{der vorher gewfihite Song)

VALUE[A]

Data<ULil FROM Plaw :Stoe
oYl gt B 1L SE LT TR e E E N TR P AP VT EITTSUOTag
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5. Betrieb

® Einstellbare JUMP-Funktionen Folgende JUMP-Funktionen sind vom Werk aus voreingestellt (Sie konnen diese je nach

Bedarf anch dndern).
i Edit<Fatc f" APart i MIDT
= =3 s_.f’._t.-n 3
Ecdit. Tlr-nl;.:r' =L 1]-Tornes
Tone = I-E8Z 8,FIAMO 4
[]CURSOR E'ﬁi+...--"F'a;ré;ikngﬁ_.;t‘i:'E_;:r'-t
Nach dem Driicken
von = .
(IPaRT /nsT || EHite E?;; t'.[.ﬁ f‘f éa L:"_;fi:ﬁ"‘*t‘
PART /INST [5] Ed 1t Fa ;_:_j Li 24 f‘;%- Hut et
EditFPateh-Fart]- . oo
[ZIvALUE d|1;,:,ii,; F‘t:;g f:‘;’r 'E"}-'-E" FE.';‘-ZLB]
Edit-Timbr=l1llLewsl
VALUE[Z] Le'...'elxlﬁllﬂ elo Semz=+T &
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4. Funktionsiibersicht
In diesem Kapitel werden die Funktionen fiir jede Ebene des U-220 erklirt.

41



1. Wiedergabe-Mode (Play)

Im Wiedergabe-Modus konnen Sie die Effekt-Einstellungen eines Patch und die Einstellungen jedes Parts betrachten.

42

R Part
F-1: Standard Set [BH1]
Part 6 [
=
]J
Ul T-BZEESlas 1 [EZE]
F-@1: Acouszt Piamc [BE1)]
Rt D@L 1w BT T Ikl BTILE o
L OUTEM: Lk I D2 M Lk 1D [ (g
EFTI-R 18l == 2~ 4w | TR (3
PRMHERR st L2001 2 L d £ T @
RS @l SHillasl T 5 |

PART.ZINST

------------------------------

Die oberste Zeile zeigt den augenblicklich verwendeten Patch-Namen, Timbre-Namen oder

Rhythmus-Set-Namen.

Verwenden Sie (€] PART/INST [}, um durch die folgenden Displays zu gelangen.

Patch < Part1 & Part 2 < Part 3 ¢ Part 4 < Part 5 < Part 6 <> Rhythmns-Part

Verwenden Sie [V] VALUE [A] zu Auswahi der Patches, des Timbres jedes Parts oder des

Rhythmus-Sets eines Rhythmus-Parts,

Die Programmwechsel-Nummer, die dem Patch oder dem Timbre entspricht, wird in eckigen
Klammern ] dargestellt. Ist dem Patch, dem Timbre oder dem Rhythmus-Set kein Programm-
wechsel zugeordnet, so erscheint auf der Anzeige: [ ——~]. (siche Seite 49).

Steht in dens:4:4:, so ist der Programmwechsel-Empfangsschalter fiir den ausgewihiten
Pateh, Timbre oder Rhythmus-Set auf Off gestellt (siche Seite 47),




1. Wiedergabe-Mode (Play)

() RX (1-16,% %, )

(2) OUT {MX, D1, D2,% %)

* Wenni mehr ais eine Programmwechsel-Nummer der gleichen Patch-Nummer zugeordnet
ist, so wird die niedrigste Programmwechsel-Nummer angezeigt.

Patch Map (siehe Seite 48)

21 (Dispiay) /
41 n . e
81 - F-&l: Acoust FPiamc [BRE]
/: \. Fe 1elialiigiiel aiiaillg

Gesendet U-220
Programmwechsel-Nummer

Die untere Zeile zeigt den Empfangskana! und den Ausgang fiir jeden Part.
Verwenden Sie [€] CURSOR [],um durch folgende. Displays durchzuschatten.

RX (Empfangskanal) < OUT (Ausgangs-Zuordnung) € EFT (Effect) ¢ PAN (Panorams)
© RSV (Voice Reserve)

Der Cursor in der oberen Zeile entspricht jedem Part.

—HEEAIS1las G IR I
DT Mg Dbk P D2 I Mg e T [0 ] )
i F i I'.

—tt

i i
| | |

Part1 Part2 Part3 Part4 Parts Parté Rhyvimuspart

Hier wird die Empfangskanal-Einstellung jedes Parts angezeigt; dient auch als einfacher
Monitor fiir die erklingenden Pars.

1 - 16: Empfangskanal-Nummer
¥ % : Kein Empfang (off)
D Erklingt jetzt

Hier wird die Ausgangs-Einsteliung fiir jeden Part angezeigt.

MX: MIX OUT

D1: DIRECT QUT1

D2: DIRECT OUT 2

*#%: Nicht verwendet, da der Empfangskanal auf ,,OFF" steht

* Der Rhythmus-Part wird nicht dargestallt,
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(3) EFT (CR, C-, -R, - -, % %) Hier wird die Chorus/Reverb-Einsteliung fiir jeden Part angzeigt.

CR: Von Chorus zu Reverb

C~: Nur Chorus

-R: Nur Reverd

—: Die Setup-Effekt-Einstellungen filr Chorus und Reverb sind beide aus
% % :Nicht verwendet, da der Empfangskanal auf ,,OFF* steht

* Der Rhythmus-Part wird nicht angezeigt

~(4) PAN ‘,‘” Hier wird die Panorama-Einstellung fiir jeden Part angezeigt.,
(7>1>,><,
<1.:<7, BRnd, ¥ %) 7~1>>: Pan auf links

> <:Pan auf Mitte

<1-7:Pan auf rechis

Rnd: zuféilige Pan-Anderung fiir jede Note

% %: Nicht verwendet, da der Empfangskanal auf 2OFF“ gteht

* Der Rhythmus-Part wird nicht angezeigt.

Links Hechts

o o
Mitte

O O

(5) RSV (0~ 30, ) , % %) Hier wird der Anteil der reservierten Stimmen Sir jeden Part angezeigt.

0-30: Anzahl der reservierten Stimmen

2 : Noten erklingen, deren Sounds die Anzahl der reservierten Stimmen {iber-

steigen
¥ *: Nicht verwendet, da der Empfangskanal auf ,OFF" steht
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2. Edit-Mode (Edit)

Im Edit-Mode kénnen Sie Setup, Patch, Timbre und Rhythmus-Set Daten editieren. Die editierten Einstellungen gelten nur fiir
den Augenbiick und gehen verloren, wenn Sie einen anderen Patch/Timbre/Rhythmus-Set auswihlen. Wenn Sie die augen-
blicklichen Einstellungen sichern wollen, missen Sie diese in den Speicher schreiben.

VorsichtsmaBnahmen
beim Editieren

Wiihrend des Editierens kinnen Sie halten und driicken, om zum Display fiir
das Einschreiben der gngenblicklichen Parameter zu gelangen. In dem Sie gedriickt halten
und dezu driicken, kénnen Sie zum Display fiir das Senden der angenblicklichen Parameter-
Werte gelangen.

Wenn Sie [ENTER] driicken, wihrend Sie editieren, wird der Wert des ausgewihlten {blinkenden)
Parameters iiberr MIDI OUT als System-Exklusivimeldung gesendet.
Setap/MIDI- oder Setup/Map-Einsteliungen werden Jjedoch nicht gesendet.

EﬂitfPatchfPaP}ifDutput
ol

Leuvsl=12

Wenn Sie beispielsweise vom obigen Display aus [ENTER driicken, wird die Lautstiirkepegel-Ein-
stellung (127) fiir Part 1 gesendet,

Wenn Sie den Setup-Parameter Master-Tuane ausgewiihit haben, so wird dieser iiber MIDI OUT
als Steverwechsel-Meldung gesendet.

a. Setup-Einstellungen (Setup)

| Bedienungs-Beispiel |

Diese Einstellungen betreffen Sen.:.p. Setup-Einstellungen werden automatisch abgespeichert
und brauchen deshalb nach dem Andern der Einsteltungen nicht extra gesichert zu werden.

@ Verwenden Sie 4 CURSOR » , bm ,Setup® auszuwihlen (blinkt) und
dricken Sie ENTER

.

© EDIT dricken @ Verwenden Sie [4] CURSOR », um . MIDI* auszu-
/ wahien (biinkt) und drocken Sie ENTER

LY . _ Y Id
Edit - Zetur MID]
41 i SwzEw = Q¢
i A
In der gleichen Ebene Verwenden Sie V VALUE A, um den Wert zu
existieren noch wettere Paramater veréndern

Verwenden Sie [« CURSOR I} 2ur Auswah

* Der Wert des augenblicklich ausgewshiten Parameters blinkt,

* Durch mehrmaliges Dricken von kehren Sie zum Wiedergabe-Display zurack (oder

Sie halten [JUMP] gedriickt und betatigen dazu die Taste (V] VALUE),
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M Master-Tune

Master Tune
4274Hz - 4529 Hz

| Effect

Chorus On/Off

Reverk On/Off

RLCD

LCD-Kontrast 0 - 15

H MIDI

Rx Ctrl Ch (Rx-Steuerkanal)
1-16, Off

46

Damit wird die Stimmhdhe aller Parts eingestellt. Der angezeigte Wert gilt fiir die Frequenz
des Tones A4. Der Zehntel-Wert ist angenihert,

Edit =t =M. Ture
Master Tune=443, BHx

Chorus kann unabhingig von den Patch-Einstellungen . eine und. ausgeschaltet werden.
Ist der Chorus-Effekt abgeschaltet, so hért man den Effekt nicht, auch wenn Chorus fiir ein-
2zlne Parts im Patch eingeschaitet ist.

Reverb kann unabhiingig von den Patch-Einstellungen ein- und ausgeschaltet werden.
Ist dieser abgeschaltet, so hort man den Effekt nicht, auch wenn Reverb fiir einzelne Parts im
Patch eingeschaltet ist,

Ecdit.
Chuzs,

-thF “Eff

El
= E:e-l...-er" b=

-

* Die Ein/Aus-Einsteliungen fiir Chorus/Reverb werden abgespeichert, auch wenn Sie
Patches wechsein,

* Der Effekt-Sound wird tGber MIX OUT L und R ausgegeben.

Damit wird der Kontrast des Displays eingestellt,

NI I

Edit. St
LD Contrast=

16

Damit wird der Kanal angegeben, auf dem Programmwechsel-Meldungen zur Auswahl von
Patches empfangen werden. Damit wird auch der Kanal festgelegt, auf dem Steuerwechsel-
Daten zur Anderung von Effekt-Parametern empfangen werden (Seite 56).

Edit

SEetuesMIDI
Five o

oitrol Ch=1s b




2. Edit-Mode (Edit)

Rx-Patch-Wechsal Damit wird festgelegt, wie Programmwechsel-Daten zur Auswah! von Patches empfa.ﬁgen
Map 1 - 4, Dir, Off werden,

Edit. - Setur-MIDI
4R FPatch Charmfe=Dir 3

Map 1 -4: Wird eine Programmwechsel-Melduﬁg empfangen, so wird das durch Map

spezifizierte Patch ausgewshit.
Bir: Wird gine Programmwechsei-Meldung empfangen, so wird das entsprechend
numerierte Patch ausgewihit.
Off: Programmwechsel-Meiciungen werden ignoriert
Rx Timbre Change Hiermit wird festgelegt, wie jeder Part des Patch Programmwechsel-Daten empfingt. Werden
Map 1~ 4, Dir, Of Programmwechsel-Daten empfangen, so wird fiir den Part, der diesen Kanal empféngt, ein

Timbre ausgewihit.

Edit-Setupr~MIDI
1 Timbre Change=Lir p

Map1-4: Wird eine Programmwechsel-Meldung empfangen, so wird das durch Map
spezifizierte Timbre ausgewiihit,

Off: Programmwechsel-Meldungen werden ignoriert,
* Falis der Steuerkanal der gleiche ist wie der Kanal fur den Part, fir den Sie Timbres aus-

wihlen wollen, so wahit eine ankommende Programmwechsel-Meldung zunéchst den
Patch und dann das Timbre aus.

Rx Rhythm Change Hiermit wird festgelegt, wie der Rhythmus-Part Programmwechsel-Daten empfingt.
Map 1~ 4, Dir, Off Werden Programmwechsel-Daten empfangen, so indern der Rhythmus das Rhythmus-Set,

EditSetur-MIDI
1Ex Rhathim ChanQe=Dir  p

Map 1-4: Wird eine Programmwechsel-Meldung empfangen, so wird das durch Map
spezifizierte Rhythmus-Set ausgewiihit.

Dir: Wird eine Programmwechsei-Meldung empfangen, so wird das entsprechend
numerierte Rhythmus-Set ausgewshit

Off: Programmwechsel-Meldungen werden ignorient,
" Fails der Steuerkanal der gieiche ist wie der Kanal fir den Rhythmus-Part, wihit eine an-

kommende Programmwechsel-Meldung zun#chst den Patch und dann den Rhythmus-Set
aus.
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2. Edit-Mode (Edk)

Rx R. inst Assign Damit wird festgelegt, wie der Rhythmus-FPart Notendaten empfingt.
(Rx Rhythmusinstrumenten-
Zuordnun . - \
Map 1- 4,‘%“, Off Edit-SetursMILI _
AR« F.Irnst Assign=Dhir B

Map 1 - 4: Werden Notendaten empfangen, werden diese in eine Note umgewandett,
die durch die ausgewihite Map spezifiziert wurde,

Dir: Notendaten werden empfangen. Notennummemn werden nicht umge-
wandelt
Off: Notendaten werden ignoriert
Rx SysEx Hiermit wird festgelegt, ob Exklusiv-Meldungen-empfangen werden oder nicht.
{Rx System Exclusive)
On, Off . o . .
Edit-Setur-MIDI o
4 Fa  SaszskEx = OFF P
On: Exkiusiv-Meldungen werden empfangen.
Off: Exklusiv-Meldungen werden nicht empfangen,
Wird eine Exklusivmeldang empfangen, so erscheint nachfolgende Anzeige:
Feceiving SozEx
Device ID 1 - 32 Solien Exklusivieldungen gesendet und empfangen werden, so milssen die beiden MIDI

Gerite auf die gleiche Gerdte-ID-Nummer eingestellt sein. Exklusivmeldungen werder
solange nicht empfangen, bis die Gerite-ID-Nummern der beiden Geriite iibereinstimmen

Edit Setus MILI

4 'r'dﬁjéi=-i Destice ID=1T
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2, Edit-Mode (Edit)

M Map

Instrument haben jeweils 4 Maps.

Das U-220 ermijglicht die Schaffung von Maps, die festlegen, welcher Sonnd durch eine ankom-
mende Progremmwechsel-Nummer susgewiihlt wird. Dadurch kbnnen Sie jeden Sound mit jeder
beliebigen Programmwechsel-Nummer suswithlen. Patch, Timbre,

Rhythmus-Set und Rhythmus-

Map: Nummer:
@ Patch ® Patch {P-01 - P-64}
® Timbre ® Timbre (T-001 - T-128)
® Rhythmus-Set 1 @ Rhythmus-Set (R-1 - R-4)
1-2 4 2
MIDK- 35D A—————| 3
Meldung :
6—+4 4
7 - Off
u-220
Edit Setur-MarsPatck
Fatch Mas :‘l/- #HZ1 @54

Wird ein ? angezeigt, so kinnen Sie Map iiber die Regler des U-220 einstelien.

® Wird ein Map eingestellt, so kénnen Sie die entsprechenden Nummem des U-220 und eines
externen MIDI-Geriites mit folgendem Vorgang angeben:

| Vorgehensweise

® Wihrend Sie {JUMP! gedriickt halten, driicken Sie MARK.,

Dies ist das gleiche fiir Timbre,

Rhythmus

und R.Inst Map.

Der + #ndert sich in >,

Kevboard Map
=5 O - T
@ onoo ae L] Dia Nummer. :
die Sie r 320
einstelien :
LN 0 == it
T—10




« ean-moae {Edit)

@ Wenn Sie eine Programmwechsel-Meldung von einem angeschlossenen Keyboard senden, sc
findert sich A in diese Nummer und die Nummer B, die angenblicklich fiir diesen Programmwechse|
eingestellt ist, wird dargestelit,

@ Verwenden Sie (4] CURSOR [B], um den Cursor auf B zn setzen und [7] VALUE [4), um die
Speichernummer anzugeben, die die Programmwechsel-Niummer guswihlen soll,

Wenn Sie den Cursor auf B lassen, kénnen Sie die Schritte 2 und 3 wiederholen, um di¢
Programmwechsel-Nummern vom Keyboard aus einzustelien.

* Wenn Sie die Rhythmus-Instrument-Map einstellen, setzen Sie das U-220 und das Key-
board aut die gleichen Sende/Empfangskandle (Seite 59).

" Wenn Sie einen Patch vom Keyboard aus wéhlen, wahrend Sie spielen, wird eine
Programmwechsel-Meldung auf dem Steusrkanal.gesendet.
Wird ein Timbre, Rhythmus-Set oder ein Rhythmus-instrument ausgewahit, so werden Pro-
grammwechsei-Daten (Notendaten fir ein Rhythmus-Instrument} auf dem gleichen Kana
gesendet wie auf dem Empfangskanal fiir den Part, den Sie auswahlen wollen.

@ Halten Sie nochimals | JUMP: gedriickt und betiitigen Sie daza [MARK und der = iindert sich wiede;

zaiick in ™.
Patch Map. Diese Einsteliung bestimmt, wie Programmwechsel-Nummern den Patch-Nummern uge-
(Patch Wechsel Map) ordnet sind, wenn Patches von einem externen MIDI-Gerit aus auspewihit werden, Jede
1 - &4, Dir, Off Patch-Map bestimmt, wie die 128 Programmwechsel-Nummermn den 64 Patches zigeordnel

sind. Vier Patch-ﬁndemng&Maps kiinnen eingestellt werden. Der Rx-Patch-Change-Pare-
meter bestimmt, weiche der vier Maps gerade verwendet wird (Seite 47).

1 ~ 64: Die Patchnummer, die durch die ankommende Programmwechsel-Meldung aus-
gewithit wird,

Dir: Die ankommende Programmwechsel-Meldung wiihit den Patch mit der gleichen
Nummer aus.

Off:  Eine ankommende Programmwechsel-Meldung lindert den Patch nicht.

Map Der Sound, der der Programmwechsel-Meidung 2
Gesendete / des U-220 zugeordnet ist, wird ausgewaht,
- 12 -
SLQ::::mwechse Der Sound, der der Programmwechsel-Meldung 2
2 Bir """ des U-220 zugeordnet ist, wird ausgewiht,
Ein Programmwechsel wird zwar empfangen, der
3~0ff """ Sound &nder sich jedoch nicht.
EditsSetus-Mar

it
Fatoh Masls #3211 054
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2. Edit-Mode (Edit)

Timbre-Map 1 - 128, Dir, Off

Rhythm-Map
{Rhythmuswechsel-Map)
1~ 4, Bir, Off

Diese Einstellung bestimmt, wie Programmwechsel-Nummern den Part-Nummern jedes
Timbre zugeordnet sind, wenn das Timbre jedes Parts von einem externen MIDI-Gerit an-
gewihlt werden. Jede Timbre-Map bestimmt, wie die 128 Programmwechsel-Nummern den
128 Timbres zugeordnet sind. Vier Timbre-Anderungs-Maps kdnnen eingestelit werden,
Der Rx-Timbre Change-Parameter bestimmt, weiche der vier Maps gerade verwendet wird
(Seite 47).

1-128: Die Timbrenummer, die durch die ankommende Programmwechsel-Meldung
ausgewdhlt wird,

Dir: Die ankommende Programmwechsel-Meidung wihit das Timbre mi der
gleichen Nummer aus.

Off. Eine ankommende Programmwechsel-Meldung &éndert das Timbre nicht.

Edit-Setur-Mas

Timbre Mapl: #B4@+041

Diese Einstellung bestimmt, wie Programmwechsel-Nummern zurm Rhythmus-Set in Bezug
stehen, wenn der Rhythmus-Set aus dem Rhythmus-Part von einem externen MIDI-Gerit an-
gewdhlt wird. Jede Rhythm-Map bestimmt, wie die 128 Programmwechsel-Nummem den
4 Rhythmus-Set-Nummern zugeordnet sind. Vier Rhythmus-Anderungs-Maps kénnen einge-
stellt werden,

Der Rx-Rhythm-Change-Parameter bestimmt, welche der vier Maps gerade verwendet wird
{Seite 47),

1-4: Die Rhythmus-Set-Nummer, die durch die ankommende Programmwechsei-
Meidung ausgewdihlt wird.

Dir: Die ankommmende Programmwechsel-Meldung wihit den Rhythmus-Set mit
der gleichen Nummer aus,

Off: Eine ankommende Programmwechsel-Meldung &ndert den Rhythmus-Set nicht.

Edit-Setur-Mae
Flatbm Mapl:

#122+083
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A.Inst Map
(Rhythmus-instrument-Map)
B8t - D7, Dir, Off

52

Rhythm inst Number (81 DT
Rhythm inst Map ol
(B1 ~ D7, Dir, OF) :
B2—{1 — ¢
MIDI- €2+ Dit w2
Meidung :
G5 - Off
: D7
U-220

Diese Einstellung bestimmt, wie Tasten-Nummern sines externen MIDI-Geriites zu den
Tastennummern des U-220 Rhythmus-Instruments in Bezug stehen. Jede Rhythmus-
Instrument-Map bestimmt, wie jede MIDI-Tasten-Nummer den entsprechenden Rhythmus-
Instrumenten-Nummem zugeordnet ist. Vier Rhythmus-Instrumenten-Maps kénnen einge-
stellt werden.

Der Rx-R.Inst.-Assign-Parameter bestimmt, welche der vier Maps gerade verwendet wird
(Seite 48).

B81-D7: Die Tasten-Nummer des Rhythmus-instruments, die der ankommenden
Tastennummer entspricht.

Dir: Die ankommende Tastennummer spielt das Rhythmus-lnstrument mit der
gleichen Nummer,

Off. Eine ankommende Tastennummer {8t kein Rhythmus-instrument erkiingen.

Edit-Setur-Map

Folrmst Map2t C4 S0




2. Edit-Mode (Edit)

b. Patch-Einstellung (Patch)

Ein Patch besteht aus Part-Einstellungen, Effekt-Einstellungen u. s. w. In das interne Memory
kdnnen 64 Patches abgespeichert werden, Editierte Einstellungen sind nur momentan giiltig.
Wenn Sie Ihre editierten Einstellungen sichern wollen, miisssen Sie diese in den Speicher
schreiben (Seite $0).

Part 1

Part 3 Controf

Part 4
Part B
Part 6

Etfect

o
|
*
*

Rhythm Part

| Bedienungs-Beispiel |

@ Verwenden Sie {4] CURSOR [IF], um ,Patch® ayszuwahien
{blinkt) und dritcken Sie [ENTER

® Verwenden Sie [ CURSOR ], um _Part* auszuwahien
© dgriicken (blitnkt) und drocken Sie [ENTER

/ /@ Verwenden Sie (4] CURSOR K], um ,Output-

augzuwahien (blinkt) und dricken Sie [ENTER
/ -

-~
t}.- chioPart 1 o Outeut
=Lt Pan=Ts  »
} — i

Edit.Fg
H=

™~
in der gleichen Ebene befinden sich noch weltere
Verwenden Sie [« CURSOR [], um den Parameter

Parameter auszuwdhien, den Sie
anderrns wollen,

Verwenden Sie [V] VALUE [&], um den Wert zu Andern

Verwenden Sie (4 PART/INST [i], um den * Der Wert des augenblicklich ausgewahiten
gewinschten Part einzustellen Parameters binkt.

* Kehren Sie zum Wiedergabe-Display zurlick, indem
Sie mehrmals drilcken
{oder Sle halten gedrickt
und dricken dazu [VALUE).

Patch-Name Sie kdnnen jedem Patch einen Namen mit bis zu 12 Zeichen geben.
Verwenden Sie [€| CURSOR (], um den Cursor zu bewegen und [V VALUEA,
um das Zeichen an der Cursor-Stelle auszuwihlen,

M Benennung {Name)

m

ditoFatohoHame

* Folgende Zeichen kénnen verwendet werden: A~Z a—; 0—g — VAL PRIy
%& (<> { ) 1 _7)
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2. Edi-Mode (Edit)

B Effect

® Chorus/Flanger

Hier werden die Einstellungen fiir Chorus und Reverb vorgenommen,

~ Type Chorus 1, Chorus 2, FB-Chorus, Flanger, Short Delay

Wahien Sie die Chorus-Art aus foigenden fiinf Typen aus:

Edit -FPatch Effect-Chorus
Tare=FE~-Chorus »
Chorus 1 Reichhaitiger raumlicher Effekt
Chorus 2 Tiefer Ensembie-Effekt, sehr wirkungsvoll f0r Oberiagerte Streicher
FB-Chorus Ein Effekt in der Mitte zwischen Chorus und Flanger
Flanger Fin Effekt, der sehr stark Obartdne betont, sehr wirkungsvoll bei Sounds mit
reichhaitigen Oberton-Strukturen wie z. B, HEAVY.EG.
Short Delay Ein nach kurzer Zeit wiederholtes Echo

Out (Ausgangs-Betriebsart),  Hiermit wird festgelegt, wie Chorus und Reverb angeschlossen werden. Die Einstellung der

Pre Rev, Post Rev

Ausgangs-Zuordnung (Seite 61) einesjeden Parts bestimmt, welche Effekte verwendet werden,

Pre Rev: Dem Sound wird Reverb hinzugefiigt und dann tiber Chorus gefilhrt.
Post Rev: Dem Sound, der {iber CHORUS gefilhrt wird, wird kein Reverb hinzugefiigt.

Edit-Fatch-Effect-Chorus
A0ut=Fre Ray Levael=2dy

Pre Rev Post Rav R
Dir2 ;FLR DIRECT OUT 2 Dir2 ; % DIRECT QUT 2
Dir1 E;ommnour1 Dir1 Egommfowrs
Dry | Dry
Reverb |~ L MIX OUT
Rav /Delay >R MIX QUT e — S Reverd -
—— /Delay > R
—
Cho_; Chorus
——————

Cho Chorus |



2. Edii-Mode (Edit)

Leve! 0 ~ 31

Delay Time 0 - 31

Rate 0 - 3%

Depth 0 - 31

Feedback - 31 -+ 31

Damit wird die Lautstirke des Effekt-Sounds eingestellt,

<Ll gs

et
e l=2dp

- =
I L.

L
=

Damit wird die interne Verzigerungszeit des Chorus/Flangers eingestellt.

ADalay TimesS Fat.

M
i

f RN

A

-

* FUr Chorus 1, 2 und FB-Chorus ergeben hshere Einsteliungen einen rdumlichen Effekt. For
Flanger ergeben tiefere Einsteliungen einen starkeren Fianger-Effekt. Hohere Einsteliungen
ergeben eine Annaherung an den Chorus-Effekt.
Fir Short Delay wird hier die Verzbgerungszeit flir die Wiederholungen gingestelit

Damit wird die Modulationsfrequenz des Chorus/Flangers eingestelit.

Edi
40

LoPatochoEffect. -Chorus
=13 A

Fate= hi

Tirme=5

* Diese Rate-Einstellung ist chne Wirkung, wenn Short Delay ausgewshit ist.

Damit wird die Tiefe des Chorus- oder Flanger-Effekts eingestellt.

Ecd
4

1
L

]

~F
=t

o

if

=
“t

-

Wl o ol =
€

1:-. +-.
Fe

¥ R Tl | =

= 1.
Hhack =1HM

it &

Tt D

* Die Depth-Einstellung ist ohne Wirkung, wenn Short-Delay ausgewihlt ist,

Damit wird die Stirke der Riickkopplung fiir Flanger oder Delay festgeiegt. Die Phase ist
unterschiedlich fiir positive (+) oder negative (-) Einstellungen, wobei sich der Effekt dndert.

Erd
4

1
L

t.-F
F i

T ¢

b

i

Jo

Je BT

to

DD

Pl U I (3 g W -4
i

e
Fesdback=+0)

3
|l B
T~
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LEN]

* Fiir Flanger und FB-Chorus &ndert dies den Charakter des Effekt-Sounds.
Flr Short Delay wird hiermit die Anzahi der Wiederholungen eingestelit,

Fur Chorus 1, 2 hat die Einsteliung keine Bedeutung.
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2. Edit-Mode (Edit)

@ Reverb/Delay

Type Room 1=~ 3, Hall 1 - 2,

Gate, Delay, Cross Delay Damit wird diz Art des Reverb/Delay-Effektes ausgewiihlt,
Edit-Fatch EffectsRewverhk
Tare=Hz111 Tirz=18p

Room 1-3 Scharf definierter Reverb mit groBer Breltenwirkung

Hall1, 2 Weicher Reverb mit groBerer Tiefe als Room

Gate Ein scharf abgeschnittener Reverb, um einen kinstlich abgehackten Abkiang
Zu produrieren.

Dolay Standard-Echo-Effekt

Cross Deiay Echo-Effekt, standlg wechseind von links nach rechts und zurfick

Time 0 - 31 Damit wird die Reverbzeit eingestellt,

Edit-Patch-Effect-FEeuvarb
Toare=Hal1l1 Tirmz=1G0k

* Wurde Delay oder Cros Delay ausgewahit, wird hiermh die Verzdgerungszeit eingestelit.

Level 0~ 31 Damit wird der Lautstirke-Pegel des Reverbsounds (Echosounds) eingestellt.

= FPatoch-Effect Reusrb
4 1="5 Dalaw FEEiE

e B
L

Feedback 0 - 31 Damit wird die Anzahl der Echo-Wiederholungen eingesteilt.
Edit-Fatoch Effect Rewsrh
ALsusl="3 Delzw FB=12

* Dieser Parameter ist nur wirksam, wenn Delay oder Cross Delay ausgew#hit wurden.

B Controller (Ctrl)

Stener-Wechseldaten von einem externen MIDI-Geriit kénnen drei Parameter des U-220 kon-
trollieren. Es kiinnen damit die Parnmeter-Werte fiir Klangfarben oder Effekte von einem externen
MIDI-Geriit nus gesteuert werden, Sie kiinnen drei Steuerwechselnummem vorgeber, die empfan-
gen werden und die drei Parameter, die durch jede der Steuerwechsel-Meldungen gesteuert
werden sollen.
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2. Edit-Mode (Edit)

Prm # (Steuernummer)
0-5,7~31,64-95 OFF

Parameter-Auswah|

Damit werden die drei Steuerwechselnummerm angegeben, die empfangen werden,

Edit-Fatch-Ctrl
Frool=80++

Tirmbre Lewuzlp

AFrm2=#32

Edit-Fatch-Ctrl

Ervs Httack b

Edit. F

=k
APrm3 <

=t
#IE" t

A
[P

N
H.Eernd Fat

i

Auswéhibare Parameter

Damit werden die Parameter des U-220 spezifiziert, die durch jede Steuerwechse!
beeinfluBt werden konnen,

-Meldung

* Wenn Sie einen Timbre-Parameter angegeben haben, senden Sie eine Steuerwechsel-
Melidung von einem Sequenzer oder einem Ke
Parts aus, den Sie steuern wolien.

* Wenn Sie einen Effekt-Parameter angegeben haben, senden Sie eine Steuerwechsel-
Meldung von einem Sequenzer oder einem Keyboard auf dem Steuerkanal.

yboard auf dem Empfangskanal desjenigen

Timbre-Parameter

Display Parameter
Timbre Lewel Timbre Level
Env Attack Rate

Erv Bttack

Erpy Decag
Erves Sustain
Etrre Relesms

5
2
RH.Eerpd D
H.EBemd Ra
Detune Deprth
Uik REate

Uik awveform
Uik Derth

hibh Delaw

bk RizeTime
Klibk ModDersd

Env Decay Rate
Env Sustain Level
Erv Release Rate
Auto Bend Depth
Auto Bend Rate
Detune Depth
Vibrato Rate
Vibrato Waveform
Vibrato Depth
Vibrato Delay
Vibrato Rise Time
Vibrato Modulation Depth

Effekt-Parameter

Chirs Lewsl
Chrzs FEate
ChrsFeedbhack
Faw Lewel

D]lzwFesdbarl

Chorus Levet
Chorus Rate
Chorus Feedback
Reverb Level
Delay Feedback
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M Part-Einstellungen (Part 1 - 6)

Diese Einstellungen werden fiir Part 1 - 6 jedes Patch durchgefiihrt,

® Timbre

Timbre (Kiangfarben-Auswahl) Damit wird das Timbre angegeben, das fiir jeden Part 1 - 6 eines Patch verwendet wird.

T-001 - T-128

Verwenden Sie [V] VALUE {A], um die Klangfarben auszuwihlen.

Edit-Fatch-Fartl-Timbre
Timbe=T—-B81 10, Figre =

-

@ Voice Reserve

Voice Reserve 0 -~ 30

Der Voice-Reserve-Parameter ist wirksam, wenn der U-220 als Multitimbral-Soundmodul ver-

wendet wird. Voice-Reserve bestimmt die minimale Anzahl von Stimmen (Voices - Noten bei
polyphoner Spielweise), die fiir jeden Part reserviert sind, wodurch garantiert ist, daf selbst bei
Uberschreitung der maximalen Anzahl
nicht abgeschnitten wird.
Voice-Reserve wird fiir jeden Part eingestellt. Es ist nicht méglich, Einstellungen vorzuneh-
men, die mehr als 30 Stimmen fir alle Parts bendtigen.

gleichzeitig gespielter Noten der Sound wichtiger Parts

Eciit.p

- 'a -
|.,.| Da e ]

+ 17, |"‘;

'F‘_
Fozs

oL

-

i

Die Anzahi der reserviertan Stimmen

Die Anzahi der nicht reservierien Stimmen

Der U-220 kann bis zu 30 Stimmen (Noten) gleichzeitig spielen. Jeder Part bleibt unabhingig,
bis die Gesamtzahl der erklingenden Noten 30 Stimmen erreicht. Uberschreitet die Anzahl der
bendtigten Stimmen 30, so werden Stimmen aus Parts herausgenommen (abgeschaltet), die
mehr Noten anfordermn, als lhre Voice-Reserve-Einstellung erlaubt, wobei diese Stimmen dann
zum Spielen der neuen Noten verwendet werden. Stimmen werden in der Reihenfolge der
niedrigsten Prioritét entnommen, die mehr als die Anzahi der reservierten Noten anfordern.

* Werden Stimmen von einem Part weggenommen, der einen Sound mit langer Abklingzeit

erklingen [48t, so kann dies ein unnatiirlich wirkendes Abbrechen des So

haben.
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2. Edit-Mode (Edit)

® MIDI|

Rx Ch (Empfangskanal)
1-18, OFF

K.Range {Key-Range)
C1-G-9

{Prioritlits-Rethenfolge 2wischen den Parts)

Part
Rhythmus 1 2 3 4 § 8

hohe Prioritgt —____» niedrige

Falls ein Part Notendaten iiber der Anzahl der reservierten Noten erhilt, wird die ilteste er-
klingende Note in diesem Part abgeschaltet, um Platz fur die neu gespielte zu schaffen. In
diesem Fall werden keine Stimmen von anderen Parts abgezogen.

* Die Nummer, die durch die Einsteilung der Voice-Reserve angegeben wird, ist die Nummer
der Stimmen, und hat keinen Bezug zur MIDI-Notennummer, die empfangen wird.

* Tones, die zwei Stimmen verwenden (DETUNE, DUAL, V-MIX), verwenden zwei Stimmen
und geben jeweils zwai Stimmen ab. Wird ein zweistimmiger Tone verwendet, so sollten Sie
sicherstelien, daB seine Voice-Reserve-Einstellung auf eine gerade Zah! eingestelit ist

(siehe auch Seite 65 und die Tone-Tabelle auf Seite 126).

* Werden mehr als 30 Noten abgerufen, kann das Timing der Einzelnoten ungenau werden.

Damit wird der Empfangskanal fiir jeden Part 1 - 6 im Patch eingestellt.

Wird das Patch von einem Keyboard aus gespielt, so stellen Sie den Sendekanal des Keyboards
so ein, daB er zum Empfangskanal desjenigen Parts paBt, den Sie spielen wollen. Sie kdnnen
Parts unisono durch Einstellungen von zwei oder mehreren Parts auf den gleichen Empfangs-
bzw. Sendekanal des Keyboards ansteuern, Spielen Sie von einem Sequenzer aus, so steilen Sie
den Empfangskanal eines jeden Parts so ein, daB dieser zum Sendekanal der jeweiligen Spur

palt, die vom Sequenzer gesendet wird.

EﬁitfpatghfPaPtifMIDI

Damit wird der Notenbereich (Tastennummern) festgelegt, der von jedem Part empfangen
wird. Geben Sie den Tastenbereich durch Notennamen der tiefsten und héchsten zu empfan-
genden Note an. Sie kénnen verschiedene Parts von verschiedenen Bereichen des Keyboards
aus spielen, indem zwei oder mehrere Parts auf den gleichen Empfangskanal gelept werden und
Sie einen unterschiedlichen Tastenbereich fiir jeden Part angeben.

S ate
o FEath

Ed
4

o+

1
k.

bieFart .
A - - 53

M1

Beispiel: Split-Bass und Brass-Sounds um die Taste C-4

Part 1 Part2
Rx Ch 1 1
Velocity Range c1 - B3 C4 - GO
Timbre Bass Sound Brass Sound

* Sendekanal des Keyboards: 1
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2, Edit-Mode {Edit)

Velo Thresh Damit wird die Wirksamkeit der Anschlagdynamik fiir jeden Part festgelegt, der Notendaten
(Velocity Threshold) empféngt. Sie kinnen unterschiedliche Sounds fiir Noten erbalten, die mit unterschiedticher
1-127 / Above, Below Stéirke gespielt werden, indem zwei oder mehrere Parts auf den gleichen Empfangskanal gelegt

werden und Sie fiir jeden Part eine unterschiedliche Velocity-Schwelle angeben.

Edit-FPatch-FPartl-MIDI
AU, Thtresh=1088 Lul=Abous

Beispiel: Weich gespielte Noten klingen als Fingered Bass*, stark angeschiagene Tasten
erklingen als ,Siap-Bass®.

Part 1 Part 2
Rx Ch 1 1
Velocity Threshold S8 Below (1 —99) 100 Above (100 - 127
Timbre Fingared Bass Sound Slap Bass Sound
* Sendekanal des Keyboards: 1
Rx Volume On/Off Dieser Schalter bestimmyt, ob die einzelnen Parts Lautstirke-Steuerdaten von einem externen

MIDI-Gerit empfangen kénnen oder nicht. Es lassen sich beispielsweise zwei Parts so einstel-
len, daB sie den gleichen MIDI-Kanal empfangen, wobei aber Lautstiirke-Steuerdaten von
einem externen Gerit aus nur einen der Parts beeinfluBen.

Edit-Fatch-Fartl -MIDI
4 Foz Lol =00

* Falls der Empfangskanal jedes Parts abgeschaltet ist, werden Lautstirke-Daten nicht
empfangen, selbst wenn Sie RX Volume sinschalten.

Rx Pan On / Off Dieser Schalter bestimmt, ob die einzelnen Parts Panorama-Steuerdaten von ejnem externen
MID]1-Geriit empfangen kénnen oder nicht. Es lassen sich beispielsweise zwei Parts so einstel-
len, daB sie den gleichen MID}-Kanal empfangen, wobei aber Panorama-Steuerdaten von
einem externen Geriit aus nur einen der Parts beeinflufen,

Edit.FPateb-Fae

L 1eoMIGT
4 R Far=04+

| 2

* Falls der Empfangskanal jedes Parts abgeschaltet ist, werden Panorama-Daten nicht
empfangen, selbst wenn Sie Rx Pan einschalten,
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2. Edit-Mode (Edit)

Rx Held On/Off Dieser Schalter bestimmt, ob die einzelnen Parts Hold-Steuerdaten von einem externen MIDI-
Gerdt empfangen werden kénnen oder nicht. Es lassen sich beispielsweise zwej Parts so einstel-
len, daB sie den gleichen MIDI-Kanal empfangen, wobei aber Hold-Steuerdaten von einem
externen Gerit aus nur einen der Parts beeinfluBen.

]

r‘-

(g

EditPat.ch-pF
4 Hol

AT,
Fe Ho

!

}_,.-‘_"MI['I
T

Ll
[

* Falls der Empfangskanal jedes Parts abgeschaltet ist, werden Hold-Daten nicht emptangen,
selbst wenn Sie Rx Hold einschalten.

® Ausgang

Asgn (Ausgangs-Zuordnung)  Damit wird bestimmt, weicher Effekt (Chorus, Reverb/Delay) und welche Ausgangsbuchse
Dry, Rev, Cho, Dir1, Dir2 von jedem Part verwendet wird, Chorus kann auf zwei Arten verwendet werden, Pre Rev oder
Post Rev, was durch die Ausgangs-Betriebsart des Effekts bestimmt wird (siche Seite 54).

Edit-FPatohsFartl Outeut
Hz3n=[ra  Pan=Ts §
Ausgangs-Made Etfekt Ausgangs-Buchgen
Dry Es wird kein Effekt verwendet
Rev Nur Reverb
MIX QUT
Cho Pre Rev: Chorus und Reverb
Post Rev: nur Chorus

Dir 1 Es wird kein Effekt verwendet DIRECT OUT1
Dir 2 Es wird kein Effekt verwendet DIRECT QUT 2

* Wird in die Buchse DIRECT OUT kein Stecker eingesteckt, wird der Ausgang der DIRECT-
OUT-Buchse aber MIX OUT ausgegeben,

* Auf der Rickselte befindet sich ein Schaiter FIXED/VARIABLE. Werden die MIX-OUT-
Buchsen verwendet, so liegt der Ausgang auf maximalem Pegel, wenn der Schalter auf
FIXED eingestelit ist, unabhéngig von der Einstellung des Lautstarke-Reglers auf der Front-
biende, Die Einstellung dieses Schalters auf VARIABLE erméglicht die Regelung der Laut-
stérke mit dem VOLUME-Regier.

* Der Schatter FIXED/VARIABLE hat keinen EinfluB auf den Sound, der iber DIRECT OUT
ausgegeben wird. Die L.autstérke 185t sich hier mit dem VOLUME-Regler nicht einstelien.

FIXED
‘j\~cp—um4:>mmom'
Audio Signal VARABLE
———- Gekoppelte Schalter
FIXED H
‘-ﬂ>“—_~{:)mxmn
VARIABLE
)
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2. Edit-Mode (Edit)

* Der Schalter FIXED/VARIABLE hat keinen EinfluB auf die Kopfhbrer-Lautstarke. Wird ein
Kopfhdrer verwendet, so kbnnen Sie die Lautstdrke immer mit dem VOLUME-Regler ein-
stellen.

* Schatten Sie auf jeden Fall das U-220 ab, bevor Sie die Einsteliung des Schaiters FIXED/
VARIABLE verandern.

Beim U-220 kann fiir jeden Part unabhiingig ein Sound ansgegeben werden (Multi Out). Fiir
diesen Fall werden die Buchsen MIX OUT, DIRECT QUT 1, DIRECT OUT 2 als OUT L, 2,
3, 4, 5 und 6 verwendet. Die Einstellungen fiir die rickwirtigen Buchsen QUT -6 sind

folgendermaBen:

Ausgangsbuchse Ausgangs-Zuordnung PAN
OUT 1 {(MIX L) Dry w 7>
QUT 2 (MIX R) Dry * <7
QUT 3 (DIR1L)} Dir t 7>
OUT4 (DIRt R Dir 1 <7
OUT5{DIRRL) Bir 2 7>
OUTE DIR2R) Dir 2 <7

* Falls die Einstellungen fir OUT 1 und OUT 2 so sind, daB die Ausgangs-Zuordnung Rev oder
Cho ist, so sind die Ausgénge OUT 1 und QUT 2 nicht mehr unabhangig.

Nachdem derjenige Ausgang (OUT) ausgewihit wurde, iiber den der Sound ausgegeben
werden soll, nehmen Sie die passenden Einstellungen fiir die Ausgangs-Zuordnungen und
Panorama vor,

Pan 7 >-> <-<7, Rnd Hier werden die Panorama-Einstellungen (Stereo-Position) der Parts 1 ~ 6 vorgenommen.

Edit-Fatch-Fartl -Outrub
He3n=0ra  Pan=Td bk

Links Mitte Rechts
- LI

* Wird Rnd ausgewdhit, so &ndert sich die Position in zufalliger Weise fir jede Note,

* Ist die Ausgangs-Zuordnung eines Parts auf Rev oder Cho gesetzt, wird der Effekt-Sound
tber MIX L, R ausgegeben. Falls Sie einen Sound auf ganz jinks oder rechts legen wollen,
setzen Sie die Ausgangszuordnung entweder auf DRY oder fithren Sie Setup-Einstellungen
s0 durch, daB der Effekt abgeschaltet ist.

LvL {Part-Level) 0 - 127 Damit wird der Lautstirke-Pegel der Parts I - 6 festgelegt.
Edit-Fatoch-Fartl-Outrut
4 Lssz]l=127
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2. Edit-Mode (Edit)

B Rhythmus-Part

Rhythm = #
(Rhythmus-Set-Auswahl)
-4

Voice Reserve 0 - 30

Rx CH (Empfangskanal)

1-18, Off

Level/Boost 0 -127 / On, Off

RAx Volume On, Off

Wihlen Sie einen von vier Rhythmus-Sets fiir den zu verwendenden Rhythmus-Part aus.

Edit-Fatch-F.Fart
FElhathm=R~1t Stamdare

St

Die Anzahl der reservierten Stimmen kann hier fiir den Rhythmus-Part in gleicher Weise wie
fir die anderen Parts eingestellt werden {siche Seite 58).

Edit-Fzt.ch-F.Fart

1 Unice FReszerws=] [297p

Damit wird der Empfangskanal des Rhythmus-Parts eingestelit.

[

(i1

EditfPatchHF
g

F.
4 R Ch=1

l""
-

4

Damit wird die Lautstirke des Rhythmus-Parts eingestellt, Ist Boost=0ff eingestellt, ist die
Lautstiirke auf die spezifizierten Wert eingestellt; ist Boost==0n, so ist die Lautstirke grifler als
der angegebene Wert,

Ed
|

o+

FatchoR, Part
wel=128 Boost=0n  »

i
L

(51

Hiermit wird festgelegt, ob der Rhythmus-Part Lautstérke-Steuerdaten von einem extemen
MIDI-Geriit empfingt oder nicht.

Edit<Fatch-s
b a2,

* Falls der Empfangskanal des Rhythmus-Parts auf Off gestellt ist, werden keine Lautstarke-
Daten emptangen, selbst wenn Rx Volume auf On gestelit ist.
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Rx Hold On, Off Hiermit wird festgelegt, ob der Rhythmus-Part Hold-Steuerdaten von einem externen MIDI-
Gerdt empfingt oder nicht,

Edit-Fatch-R.FPart
| Rz Hxld=08f

* Falls der Empfangskanal des Rhythmus-Parts auf Off gestellt ist, werden keine Lautstrke-
Daten empfangen, selbst wenn Rx Hold auf On gestelit ist.

C. Editierung eines Timbres (Klangfarbe)

Hier kinnen die Timbre-Einstellungen editiert werden.

T—%k%k%k [ Name |

Tone

Level
Pitch
Vibrato

Die geidnderten Einstellungen sind nur momentan giiltig. Wollen Sie Ihre editierten Einstellun-
gen abspeichem, miissen Sie diese in den Speicher schreiben (Seite 84).

| Bedienungs-Beispiel |

@ Verwenden Sie [€] CURSOR >}, um ,Timbre* auszuwéhien
{blinkt} und driicken Sie

o dracken ® Verwenden Sie (4] CURSOR I um ,Level* auszuwahi
ENTER

/ {blinkt) und dricken Sie

N ' -
Edit-Timbrelll-sl Sual
- 0 =R, D=, S=4+0 . FE=+3
4Er ’-l £ \E £ N EH \F'mi_ -\ Verwenden Sie [¥] VALUE [A] zur Anderun;
Weitere Parameter des Wers
existieren in der gieichen Ebene \ ' ] /
Verwenden Sie [4] CURSOR [ zur Auswahl Verwenden Sie [4] GURSOR [b] zur Auswahi

der zu Andermden Parameter

Verwenden Sie [« PART/INST ] zur Auswah
der zu &ndernden Kiangfarbe

* Der Wert des augenblicklich ausgewdhhen Parameters blinkt.

= Zum Wiedergabe-Display kehren Sie zurlick, indem Sie

mehrmals drcken (oder Sie halten [TUMP) gedrackt
und dracken auf [V] VALUE),



2. Edit-Mode (Edit)

B Benennung {Name)

Timbre-Name Jedem Timbre kann ein bis zu 12stelliger Name gegeben werden.
Verwenden Sie [«] CURSOR ], um den Cursor zu bewegen und [VIVALUE [&], um das
Zeichen an der Cursor-Position zu indern.

EditsTirmbrelll Ham
Timbre Mame=g.Piamo 2

* Folgende Zeichen k&nnen verwendet werden: A~Z a—z 0—8 ~ / + ¥, 0=1" 48
%8 () <> { } [ J_72»

M Tone
Tone (Tone-Auswahl) Hier wihlen Sie denjenigen Tone aus, auf dem das Timbre basiert. Sie kénnen einen aus den
128 internen Tones (siche Seite 126) oder Tones von einer als Sonderzubehdr erhiltlichen
BCM-Karte wihlen.
Edithimbﬂggijmeng :
Tarmwe = }HU?E Hoe FIMHD 2
{ i
A B

A: (I} erscheint, wenn ein intemer Tone ausgewiihlt ist,
(1- 31) erscheint, wenn ein Tone einer PCM-Karte (Sonderzubehér) ausgewshit ist.
(1~ 31 entsprechen den jeweiligen PCM-Card-Nummern.)

B: Die Nummer des ausgewihlten Tones {1-128).

Tones werden in nachfolgend aufgefiibrte Arten eingeteilt,
(Siehe auch Preset Tone List, Seite 126.)

Tone-Type defgﬁr&en
Single 1 Ein Tone, bestehend aus einem einzelnen Sound.
VelocHy-Switch 1 Eimns'gt:‘r:{ec;er zwischen zwei Sounds, je nach Anschiagstsrke
Dual 2 Ein Tone, bestehend aus zwei unterschiediichen Sounds.
Detune 2 Ein Tone, bestehend aus zwei Sounds unterschiediicher Tonhshe,
Velociy-Mix 2 Ein Tone, der zwaei Sounds je nach Anschlagstirke mischt,
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Z. Egit-Mode {Edit)

B Verwendung einer als Sonderzubehir erhiiltlichen Library-Card (SN-U110 Series).

Jede Card ist numeriert: 01, 02 . ., Uberpriifen Sie die Nummer der Karte und driicken Sie sie fest in den auf der
Frontblende befindlichen PCM-Card-Slot. Sie kénnen eine Karte entweder in den oberen oder unteren Slot schie-
ben. Es konnen zwei Karten gleichzeitig verwendet werden.

L
.
m‘——i‘fii TURSOR VI.I.(.

Stellen Sie die Tone-Auswah! auf die Nummer der eingesteckten Card ein und geben Sie die Nummer des zu ver-
wendenden Tones ein. Die Anzahl der Tones auf einer Card sind je nach verwendeter Card unterschiedlich. Wenn
Sie eine PCM-Card einstecken oder herausziehen, erscheint kurz folgendes Display und alle ablaufenden Vorginge
stoppen fiir einen kurzen Moment.

Checking PCHM Card. ..

Wihrend des Spielens muB die PCM-Card, die die verwendeten Tones enthilt, eingesteckt bieiben. Ist ein Card-
Tone ausgewihlt, aber die korrekte Card ist nicht eingesteckt, so erscheint nachfolgende Anzeige und es wird kein
Sound hérbar.

Edit-Timbrelll- -Tores

Tome = 81-B83  HNo Card!

[ | Level_

Level (Timbre Level} 0 - 127

Velo Sens
{Velocity-Empfindiichkeit)
-7 -7

66

Diese Einstellung bestimmt die Lautstirke der Klangfarbe,

ez ]
=rE=+T P

Dieser Wert bestimmt, wie in Abhiingigkeit von der Anschiag-Stiirke bzw. -Geschwindigkeit
einer ankommenden Notenmeldung die Lantstirke beeinflufit wird.
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2. Edit-Mode {Edit)

Ausgangspegel
127+

100+--

Die LautstArkesnderung, die aus der Velocity-
Empfindiichieit resultiert, wenn Level = 100 aingesteilt ist.

i Der Velocity-Wert der

U T
i
I +7  Hart angeschliagene Tasten
¢
-7  Hart angeschlagene Tasten

Ch After Sens
{Channel-Aftertouch-
Empfindlichkeit}

Damit wird festgelegt, wie Channel
gedriickten Taste auf dem Keyboard) die Lautstirke beeinfluft,

3 .‘;_7 empfangenen Notendaten

sind layter.

Die Anschiagstarke beeinfiust die Lauistdrke nicht.

kiingen leiser,

-Aftertouch (nachtrigliches stirkeres Driicken einer bereits

-7 —+7

g TN

Ch After Sepso=4

Edit{Ti@bﬁetljw

1
5|

En {Envelope = Hiiilkurve)

Die verschiedenen hier enthaltenen Parameter
héingigkeit von der Zeit verindert.

+7  Starkerer nachtraglicher Druck erhéht die Lautstarke,
0 Afertouch beeinfiufit dia Lautstarke nicht.
-7

Starkerer nachtragiicher Druck verringert die Lautstarke.

bestimmen, wie die Lautstirke sich in Ab-

EditsTimkre
AErye A=+8 [

1
=4

A
Lautstarke D: Decay-Rate (-
D erretcht wird.
S
A i\R
1
{
i e
4 4 Zeit
Taste an- Taste los-
geschlagen gelassen

Attack-Rate, Decay-Rate, Release-Rate

+7 Anderungen geschehen schneiler

-7 Anderungen geschehen langsamer

A: Attack-Rate (-7 - + 7); die Anstiegs-Geschwindigkeit, mit der der Bound einsetzt.
7 - +7}; diejenige Geschwindigkeit, mit der ein gleichbleibender Pegel

8: Sustain-Level (=7 ~+7); derjenige Lautstarkapegel, mit dem der Sound konstant hieint,
A: Release-Rate (-7~ +7); diejenige Geschwindigkeit, mit der der Tan abklingt,

Sustain-Leve!

+7 Erhbhte Lautstirke

-7 Verringerte Lautstirke

&7



Z can-mode (Edit)

* Diese Hiillkurven-Einsteliungen sind relativ zu den Haltkurven-Einsteliungen des Sounds
selbst zu sehen. Durch Anderung der Hullkurven-Parameter k&nnen Sie Sound-Anderun-
gen relativ zur Standard-Einstellung der HOllkurven-Einstellung des Tones vornehmen
Manchmal kdnnen Anderungen dieser Einsteilungen, abhéngig von der Hilllkurve des sus-
gewadhiten Tones, auch keine Wirkung zeigen.

i Pitch (T on héhe) Diese Einstellungen bestimmen die Grundtonhthe und wie Tonh8hen-Anderungen gestevert
werden,

* For einige Timbres kann die Stimmhahe um nicht mehr als 1,5 Oktaven erhdht werden.

Damit wird die Grundtonhéhe eines Tones im Bezug auf die Master Tune Einstellung

Pitch (Pitch Shift)
' verschoben,

Tonh&henverschiebung grob (Coarse) - 24 - + 24: Halbtonschritte =+ 2 Oktaven

Tonhdhenverschiebung fein (Fine)

~ 50 - + 50; Schrittweise 1 Cent + 50 Cents

EgithiMbteC1]$FitEh
Loarze=3+8 Fite=t0 »

1 Oktave = 1200 Cent = 12 Halbtonschritte
100 Cent = 1 Halbtonschritt

Bender Range Hiermit wird der Anderungsbereich der Tonhihe festgelegt, wenn der Bender-Hebel nach

links gedriickt wird (Bend Down) oder rechts (Bend Up).

Bend Down (- 36, ~ 24, — 12, - 0): - 3, - 2 Oktaven, Halbtonschritte {1, - 0 Oktave)
Bend Up (0 - 12): Halbtonschritte (0 -1 Oktave)

Edit-Timbrell1lFitch _
4 EBender Farndls=v-2 47 F

Ch After Sens
{Channel-Afiertouch-
Empfindlichkeit)
-36,~24,-12 —+12

Hiermit wird festgelegt, wie Channel-Afiertouch die Tonhéhe beeinfluit,

- 3, - 2 Oktaven, Halbtonschritten (-1 — + 1 Oktave).

EdithiﬁbPE[llfpitEh
4 h After Sernz=+0 F

+ 12  Starkerer nachiragiicher Druck erhoht die Tonhohe.
+0 Aftertouch beeinfluBt die Tonhbhe nicht,

-12

- 24

~ 36  Starkerer nachtréiglicher Druck verringert die Tonhohe.
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2. Edit-Mode (Edit)

Poly After Sens
{Polyphonic-Aftertouch-
Empfindlichkeit)

— 36, ~24, ~12 - +12

Auto-Bend

Detune Depth 0 -15

Hiermit wird festgelegt, wie Polyphonic-Aftertouch die Tonhhe beeinflubt.

-3, = 2 Oktaven, Halbtonschritten (=1 - +1 Oktave)

Edit-Timbrelll -Fitch
4 Deturne Depth=S

Auto-Bend ist ein Effekt, der ein automatisches Pitch-Bend jedesmal dann erzeugt, wenn eine
Note gespielt wird,

Depth (- 36, - 24, -12 ~ +12): Héhe der Tonh&hen-Anderung
~3, - 2 Oktaven, Halbtonschritte (-1 - +1 Oktaven)

Rate (0 - 15): Geschwindigkeit der Tonhiéhen-Anderung

Eodit<Timbrelll -Fiteh
4 FAuto Berd Depth=+0

Edit-Timbrelll-Fitoh

i
1 Futo Berd Rate=1S »

Stimmung I Rate

I 15 - Schnelle Tonhshen-Anderung

0 Langsame TonhShen-Anderung

Héhere

Tiefe

\ 4

Zeit
Tiefere

Hiermit wird festgelegt, wie stark Sounds vom Typ ,Detune”verstimmt werden kénnen. Dieser
Pararneter ist aber nur dann von Bedeutung, wenn ,Detune“-Sounds ausgewdhit werden,
welche verstimmt werden konnen.

o

T A
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Ed
L |
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E
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2. Edit-Mode (EdHt)

M Vibrato

Rate (0 -~ 63)

Waellentorm

Tri, Sine, Square, SawUp,
SawDown, Trill 1, Trill 2,

. Randm1-4
T
Depth 015
Dalay Time 0-15
Rise-Time 0~ 15

70

Diese Einstellungen bestimmen, wie ein Vibrato-Effekt (perodische Tonhdhen-Anderung)
erklingt und gesteuert wird.

Dieser Wert bestimmt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts,

Edit -Timbrelll -Vibrato
Rate=SE bavetormn=Tri »

I €3 Schnelles Vibrato

0 Moduiation wird langsam

Hiermit wird die Art der Wellenform fiir den Vibrator-Generator (LFO) ausgewihlt,

Edit Timbrelll Uibrate

Fate=58 Waveform=Tri »
Sine Square Sawlp SawDown Trill 1 Trili 2 Randm 1 -4
JVWV Il A1 NN TV o
Random
Welienform

Hiermit wird die Stirke des Vibrato-Effekts eingestelit.

Edit-Timbralll Alibrato
A0erth=0 Delay Time=E3 B

Hiermit wird die Zeitverzogerung eingestellt, d. h. diejenige Zeit, die vergeht, bis das Vibrato
einsetzt, nachdem ein Sound gaspielt wurde.

Edit-Timbrell1l-s)ik
4Derth=8 Delawg

Dieser Wert bestimmt die Zeit, die vergeht, bis ein einsetzendes Vibrato die volle eingestelite
Stirke erreicht.

Edit-Timberelll-Vikrato
4 Fize Time=# 2




2, Edit-Mode (Edit)

Delay Time Rise Time X
Higher A i
Pieh | [ e
A
Key On TN
Lower L ]

....................................

b Depth

i

Moduiation-Depth 0~ 15

CH After Sens
(Channel-Aftertouch-
Empfindlichkeit) 0 - 15

Poly After Sens
{Polyphonic-Aftertouch-
Empfindlichkeit 0 - 15

Dieser Wert bestimmt, in welchemn Mafe Modulationsdaten die Vibrato-Tiefe beeinfluBt.

Edit-Timbrelll- Uikt
4 Modulaticon Desth=1

gl 3

Dieser Wert bestimmt, wie Channel-Afiertouch die Stirke des Vibrato-Effekts beeinfiufit.

. Ch

Edit-Timbrelll- -Uibrato
o After Sen

== 3

Dieser Wert bestimmt, wie Polyphonic-Aftertouch die Stiirke des Vibrato-Effekts beeinflufit.

Ecdit
|

Fala Aftas

STimbrelllsUikbeato
1w

Sers=H (4

d. Editieren eines Rhythmus-Sets (Rhythm Setup)

[_Name ]

R~ %
Baend

[t ]

Jeder Note auf dem Keyboard zugeordnet

Es konnen vier unterschiedliche Rhythmus-Sets geschaffen werden, Fiir jede gedriickte Taste
des Keyboards spielt ein Rhythmus-Set einen anderen Rhythmussound.

Dadurch, daB die Einstellung eines Rhythmus-Paris gedndert wird, kdnnen Sie jeder Note
einen anderen Sound zuordnen und die Balance mit Pan und Level einstellen.

71



2. Ean-mode (Edit)

| Bedienungs-Beispiel |

@ Verwenden Sie {«f] CURSOR [I], um ,Rhythm* auszuwahien
{blinkt} und dricken Sie |[ENTER

@ Verwenden Sie [« CURSOR ), um ,inst* auszuwahien
o driicken {blinkt) und drocken Sie [ENTER

@ Verwenden Sie [« CURSOR &),
um Tone" auszuwaihien {(blinkt} und

Al T L
Edit-RhzthmsInst Tone drocken Sie

™

Bl fA4Source=30\_Mule=0f§\

Verwenden Sle [7] VALUE [4] zur Anderung
des Werts

Verwenden Sie {4] CURSOR [«] zur Auswah!
der zu Andemden Parameter

Verwenden Sie E PART/INST (] zur Auawahi * Der Waert des augenblicklich susgewahiten Parametars biinkt.
des Noten-Namens der empfanganen Notendaten
» Zum Wiedergabe-Display kehren Sie zurlick, indem Sie

mehrmats driicken{oder Sie haten [JUMF] gedrackt
und dricken auf [¥] VALUE).

B Benennung (Name)

Rhythm-Set Name Jedem Rhythmus-Set kann ein bis zu 12stelliger Name gegeben werden.
Verwenden Sie [«] CURSOR (&}, um den Cursor zu bewegen und [¥] VALUE [, um das
Zeichen an der Cursor-Position zu éinderen,

* Folgende Zeichen kénnen verwendet werden: A—2Z a—z 0~—8 — / +%,, :: = 1" #§
%& ()<>{ J [ 1_7)

Edit-Rhathm-Hams
Rleatbir MHame=Stardard Set

M Bender (Bend)

Bender Range Hiermit wird der Anderungsbereich der Tonhshe festgelegt, wenn der Bender-Hebel nach
links gedriickt wird (Bend Down) oder rechts (Bend Up).

Bend Down (- 36, ~ 24, ~12 - £0): - 3, - 2 Oktaven, Halbtonschritte (-1, - 0 Oktave)
Bend Up (0 - 12): Halbtonschritte (0 - 1 Oktave)

Edit-REhatbr-Berder .
Berdetr FEarmde=v-2 42
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2. Edit-Mode (Edit)

|| ll"lSt Diese Einstellungen legen die Instrumenten-Zuordnung zu einem Rhythmus-Set fest. Eben-
falls festgelegt wird, wie die Sounds erklingen und ausgegeben werden.

Edit-RhathmnsInstoLeas
BI,=Lau91=31 LI, Sans=

/
Wird ein & angezeigt, kénnen Sie die Map der U-220 Regler einstellen.

® Werden Instrumenten-Einsteliungen durchgefithrt, konnen Sie die ruzuordnends Taste

(zu dndernde Taste) vom U-220 oder von einem MIDI-Keyboard auswihien. Gehen Sie fol-
gendermaBen vor:

U-220
MIDI IN
MID! OUT Keyboard
L ——
I
b Die Taste, die Sie zuordnen (editferen) wollen.
[Vorgehenswaise} © Wiihrend Sie [JUMP) gedriickt halten, driicken Sie [MARK.,
E‘? i t'i:lF-fh Sl Inst o lewssl
1 rlewal=3 L Sors=+T
: suel=31__U. Sens T
F N
A Die Taste, die Sie zuordnen (ediieren} wollen. 8

Der I éndert sich in ",

@ Werden von einem angeschiossenen Keyboard aus Notendaten gesendet, déndert sich das Display

bei A muf die Anzeige der Note und gleichzeitig findert sich die Einstellungen B fiir diese
Note, .

@ Vervenden Sie [€] CURSOR [B), um den Cursor zu B zu bewegen und [¥] vaLUE [A],
um die Parameter-Werte einzustellen.

Durch Wiederholung der Schritte @ und ® mit dem Cursor an Position B kénnen Sie die
Tasten auswihlen, die Sie vom Keyboard zuordnen (editieren) wollen,

* Stellen Sie sicher, daB der Sendekanal des Keyboards zum Empfangskanal des U-220 paft
(Seite 59). Das Keyboard muB Notendaten auf dem gleichen Kanal senden, der vom Part,
den Sie editieren, empfangen wird.

® Wilhrend Sie |JUMP| gedriickt halten, driicken Sie nochmals MARK] und der - wechselt
wieder zuriick in & . Wird angezeigt, geben Sie die Tastennummern von der Frontblende des
U-220 aus ein.
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® Tone

Tone

Diese Einstellung wihlen die Tones aus, die einem Rhythmus-Set zugeordnet sind.

Hier wird detjenige Tone ausgewihlt, der durch eine Taste gespielt wird. Fiir einen Rhythmus-

(Tone-Nummer, Tone-Auswahl} Set besteht ein einzeiner Tone aus einer Tone-Nummer, Tone-Name und Quelen-Nummer,

Source (Quelien-Nummer)
1-127

Mute B1 - D7

74

Sie kbnnen auch einen anderen Tone als einen Drum-Tone auswihlen (1-128 Drums).

Al Sdli ein interner Tone verwendet werden, wihlen Sie 1.
Soll ein PCM-Card-Tone verwendet werden, withlen Sie die Card-Nummer 1~ 31.

B: Wiihlen Sie die Tone-Nummer (1 ~128).

EditRivathnsInstsTones

El : I-122 DRUMS >
¥ I
A B

Jeder Rhythmus-Tone (Tone-Nr, - 128 Drums) hat ihm zugeordnete Tone-Nummern
{Seite 129),

Dieser Parameter legt die Tastennummer desjenigen Tones fest, der dem Notennamen der
empfangenen Notenmeldung entspricht.

]

<Errathmns Inst-Tore
s Lorne=38 Mute=08F

—

Notenname der
empiangenen Notendaten,

Die dem Rhythmus-Tone zugeordnete
Tastennummer (Sefte 129),

Dieser Parameter erméglicht das Herausschalten eines angegebenen Tones durch eine
empfangene Notenmeldung der spezifizierten Tastennummer,

Edit-EhatbmsIrnzt-Tors
EHZ:4Zource=42 Mute=HE2

Beispiel: Der Sound, der im Bezug auf eine Notenmeldung A # 2
zu spielen begann, wird durch eine Notenmeldung F # 2
stummgeschaltet.



2. Edit-Mode (Edit)

‘ Level
Level (Pegel) 0 - 31 Durch die Einstellung des Lautstiskepegels jeder Taste kinnen Sie die Lautstirke-Balance
bezogen auf die Sounds anderer Tasten einstellen.
Edi i*ﬁ'ﬁihm'IFit{Lp“él
Bl tLewel=71 Il Sers=+Tk
V.Sens Dieser Wert bestimmt, wie in Abhingigkeit von der Anschlagstirke bzw. -geschwmdlgkcxt
(Veiocity-Empﬁndhchkert) einer ankommenden Notenmeldung die Lautstirke beeinfluBt wird.
-7 -+7

Edit-FhuthmsIrnsts
Bl lew=l=31 1),

i =1
EE

-
!

+7  Hart angeschiagene Tasten klingen lauter.
0 Die Anschiagstérke beeinfluBt die Lautstirke nicht.
~7  Hart angeschlagene Tasten klingen leiser.

1274 Ausgangspegel e | autstarkeanderung, die aus der
Velocity-Empfindlichkeit resuttien,
wenn Level =100 eingestelt ist.

+0

j 4 Der Velocity-Wert der empfangenen Notendaten.
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2. Edit-Mode (Edit)

Env Mode
{Hillkurven-Modus)
Sustain, No Sustain

Env {(Envelope = Hiillkurve)

® Pitch
(Tonh&he)

76

Sustain: Absenken des Sounds nach dem
Emptang einer Notenmeidung.

No Sustain: ignorieren der Note-Of-Meldungen.

Lautstarke Lautstarke 4
D s D
A : R A R
1
l - L
- A Zeit A Zett
Tast gedriickt Taste iosgelassen Taste gedrickt
Edit<REhathm-Inz Leolene]
Bl (4Enw ModesMHoSuztaink

Wird der Rhythmuspart von einer Rhythmusmaschine aus gespielt (oder ein Seguenzer hat
eine Rhythmusspur), wobei Notenmeldungen mit einer kurzen Gate-Time ausgegeben
werden (zum Beispiel wenn die Notenmeldungen unmittelbar nach der Note-On-Meldung
folgt), sollten Sie diesen Parameter auf No Sustain setzen.

von der Zeit indert).

A. Attack-Rate (~7 ~ +7)
D: Decay-Rate {7 - +7)
R: Release-Rate (~7« +7)

+7  Anderungen geschehen schneller.

~7  Anderungen geschehen langsamer,

Damit wird die Lautstiirken-Hiillkurve eingestelit (d. h. wie sich die Lautstiirke in Abhingigkeit

* Diese Hdllkurven-Einstellungen sind”relativ zu den Hifikurven-Einstellungen des Tones
selbst zu sehen. Manchmal kbnnen Anderungen dieser Einsteliungen, abhangig von der
Hilllkurve des ausgewéhiten Tones, auch keine Wirkung zeigen.

Diese Einstellungen bestimmen die Grundtonhdhe der

und wie Tonhéhen-Anderungen gesteuert werden.

Jeder Taste zugeordneten Instrumente

* Fur einige instrumente kann die Stimmhdhe um nicht mehr als 1,5 Oktaven erhoht werden,



2. Edit-Mode (Edit)

Pitch (Pitch Shift)

Ch After Sens
(Channel-Aftertouch-
Empfindiichkeit)
~36, —24, —12 - +12

Poly After Sens
{Polyphonic-Aftertouch-
Empfindlichkeit)

—36, —24, —12 - +12

Pitch Randormize 0 - 15

Damit wird die Grundtonhohe eines Tones eingestellt,

Tonhdhenverschiebung grob (Coarse) -36, —24, —12, - +12;
—3, —2, =1~ +1 Oktaven (Halbtonschritte)

Tonh8henverschiebung fein (Fine) —~50 - +50: Schrittweise 1 Cent

Edit<Rlvathrm-Inst.
El :Coarze=tl Firs=+0

Fitch

Damit wird festgelegt, wie die Tonhohe durch Channel- -Aftertouch-Meldungen beeinfluBt

wird.

Edit.<Rhothm-Inst
Bl @

! Fl"'t"h
4CH After SEHE:

12
24

—36 Starkerer nachtréghcher Druck verringert die Tonhdhe.

Hiermit wird festgelegt, wie Polyphonic-Aftertouch die Tonhéhe beeinfluft,

+12 Stérkerer nachtraglicher Druck erhoht die Tonh8he.
i— 0 Aftertouch beeinfluBt die Tonhohe nicht,

b

Edit o Rlrathm. In*ﬁ “F1it
Eil |

*U:'HI'-! Rt Sersz=4+

Hiermit wird die Stirke einer zufilligen Tonhohen-Anderung festgelegt, die immer dann auf

tritt, wenn eine Note gespielt wird.

Edit-FElathne Inst-Fi
El 14Pitcl Rardomiz

g
o Sy |

15 Starke zufillige Tonhéhen-Anderung
0 Keine zufillige Tonhdhen-Anderung
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Auto Bend Dpth Der Auto-Bend-Effekt erzeugt ein automatisches Pitch-Bend Jedesmal dann, wenn eine Note
Auto Bend Rate gespielt wird.

Edit RFatbmsInstoFPitrh
El 4Ruto Bernd Deth=1iE B

Hohere
Stimmung Rate
Tiefe

v

Zeit
Tiefere

Depth (36, —24, —12 - +12):
Héhe der Tonhéhen-Anderung (~3, -2, ~1 - 41 Oktaven)

Rate (0 - 15): Geschwindigkeit der Tonhéhen-Anderung
15 Schnelle Tonhdhen-Anderung

0 Langsame Tonhdhen-Anderung

Detune Depth 0- 15 Hiermit wird festgelegt, wie stark Sounds vom Typ ,Detune verstimmt werden konnen. Dieser

Parameter ist aber nur dann von Bedeutung, wenn Sounds ausgewihlt werden, die verstimmy
werden kinnen (siehe Seite 65, 126).

Ecdit-RhathmsImst-Fiteok
Bl 4 Detuns Depth=5
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2. Edit-Mode (Edit)

® Ausgang
Output

(Ausgangs-Zuordnung)
Dry, Rav, Cho, Dir1

PAN 7>~ > < - <7, RND

Damit wird der Effekt (Chorus, Reverb/Delay) fiir den Tone ausgewihit. Chorus wird ent-
sprechend der Chorus-Ausgangs-Betriebsart der (Patch)-Einsteliungen bestimmt {Seite 54).

Edit - Fheathre Inst - Outeut
Bl @ Rean=0rg Far=Ts §
Ausgangs-Mode Effekt Ausgangs-Buchsen |
Dry Es wird kein Effekt verwendet
Rev Nur Reverb MIX OUT
Cho Pre Rev: Chorus und Reverb.
Post Rev: nur Chorus
Dir 1 Es wird kein Efiekt verwendet DIRECT OUT 1

* Werden in die Buchsen DIREGT ouT

keine Stecker eingesteckt, wird der Sound Ober

MIX OUT ausgegeben, auch wenn Sie Dir 1 gew&h#t haben.

* DIRECT OUT 2 kann nicht verwendet werden.

Hier werden die Panorama-Einstellungen (Stereo-Position) vorgenommen.

Edit FhuthnsInst<Outeyt
Bl & Aszom=Drwa Famn=T
Links Rechts

0 o}
o "™ 10

Toeeen. > e, <7

* Wird Rnd ausgewahlt, so 8ndern sich die Position in zuflliger Weise fir fede gespiefte Note.

78



3. Data-Mode (DATA)

Im Daten-Modus kénnen Sie editierte Einstellungen abspeichern und Daten organisieren. Diese Betriebsart umfaBt Funktionen,
die es Ihnen erméglichen, editierte Patches oder Klangfarben einzuschreiben, iiber MIDI zu tibertragen oder Einstellungen
zurlickzusetzen. Weiterhin sind Funktionen, wie ROM-Wiedergabe und ,MIDI-Monitor*, enthalten.

a. Einschreibe-Vorgang (WRITE)

Die Renumber-Funktion
{Neu-Numerierung)

Beispiel
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Mit diesem Vorgang schreiben Sie editierte Einstellungen durch Parameter-Gruppen in den
Speicherbereich. Zusitzlich zum normalen Einschreiben sind Vorginge moglich wie
»Austausch (Exchange)“ und ,Copy*, die Sie beim Sortieren und Organisieren Iher Daten unte-
stiitzen sollen.

Speicherbereich

o == Tomporfirer Bereich ——

Tamp : P-01

-
h
"

Es ist nicht notwendig, Setup-Einstellungen abzuspeichern.

Ein Patch withlt Sounds durch Angabe einer Timbre-Nummer fiir jeden Part aus.

Wenn Sie ein Timbre editieren, welches in einem Patch verwendet wird und dann dieses Timbre in
einen anderen Timbre-Speicher schreiben, miissen die Patch-Einstellungen modifiziert werden, so
daB der Speicher des nen editierten Timbres spezifiziert wird,

Diesen Vorgang fiihrt die Renumber-Funktion automatisch aus. Wenn Sie ein editiertes Timbre in
einen anderen Timbre-Speicherbereich schreiben, iindert die Renumber-Funktion die Timbre-
Auswahl in jedem Patch, der dieses neu editierte Timbre verwendet: Sie wird neu numeriers, Wenn
Sie die Renumber-Funkiien verwenden, brauchen Sie die Timbre-Auswah! fiir die Patches im
Speicherbereich nicht éindern. Die Repumber-Funktion kann auch beim Kopieren verwendet
werden.

Wenn Sie nach dem Editieren des Timbres T-001 diese in den Speicherbereich T-002 schreiben
oder kopieren, werden alle Patches P-01 - P-64, die die Timbre-Nummer T-001 spezifizieren,
gedndert, um die Timbre-Nummer T-002 zu spezifizieren.



3. Data-Mode (DATA)

Bedienung

@ Verwenden Sie (4] CURSOR [, um .WRITE* auszuwahien
(blinkt) und drocken Sie {(ENTER.

@ Verwenden Sie [4] CURSOR ], um .Patch* auszuwahien (blinkt)

@ drlcken. ,und drocken Sie [ENTER).

¥ L]
DatscldriteFatck
Writen  TemeiP-11 SEREN © Verwenden Sie [7] VALUE 7],

\___/ um den Wert zu &ndem.

Verwenden Sie [4] CURSOR ], um den
Parameter auszuwahien, den Sie andern woilen.

* Der Wert des augenblicklich ausgewahlten Parameters blinkt,

Nachdem der Wert angegeben ist, driicken Sie [ENTER).

Datscldrite Fatok

sudre?  DURLUEL] ~ [EXITI

* Sie werden gefragt, ob Sie sicher sind (Sure?),

* Uberprifen Sie die Einstellungen nochmals. Falis Sie die Einstellungen nochmals Andern
wollen, dricken Ste und Sie kehren zum Write-Einstell-Display zurick.

Falls Sie sber sicher sind, daf die Daten einzuschreiben sind, driicken Sie VALUE [Al.

DataﬂwritefPatch

Fumction Comel t=d,

' und nach ein paar Sekunden

Data-llrite FPat,
brite Teme

1]
M

[IT¥y:

b
F-=11 =11

Um zum Wiedergabe-Display zuriickzukehren, driicken Sie abermals {eder halten Sie
JUMP| und driicken Sie [V] VALUE).

Darmit ist der Vorgang abgeschlossen.
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B Patch Write, Exchange, Copy, Part Copy

Write
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Editierte Einstellungen sind nur momentan giiltig (temporir). Wenn Sie ein anderes Patch aus-
wihien, werden neue Daten in den temporiren Speicherbereich geschrieben und die Ein-
stellungen des vorherigen Patch gehen verloren. Wenn Sie Ihre editierten Einstellungen
sichern wollen, miissen Sie das Patch in den Speicher schreiben.

—— Speicherberaich

Patch: P01 — P84

LT

- XX

Ein Patch lesen

.
Austausch
*

L d
*
*

e Temporéirer Bereich

L4
-*

*
o’ Einschreiben
Temp : P10 e’ P
,
[Pan 1] o’
&,
P

Copy

e
3

.

* Patch-Einstellungen bieiben im Temporar-Speicher enthalien, auch wenn das Ger#t abge-
schaliet wird.

Dieser Bedienvorgang schreibt editierte Patch-Einsteliungen in einen Patch im Speicher-
bereich,

DatasbritesFatch

bl 1 tos TempiF—11 +1&
et it s \
Die Nummer des Patch, das sich augenblicklich Die Ziel-Patchnummer
im temporéren Bereich befindet. {Speicherbereich),



3. Data-Mode (DATA)

Exchange Dieser Vorgang tauscht die editierten Patch-Einstellungen mit einern Patch im Speichetbereich

aus. Dadurch kénner Sie die editierten Patch-EinsteHungen mit den Patch-Einstellungen im
Speicherbereich leicht vergieichen. Um die editierten mit den nicht editierten Patches zu ver-
gleichen, geben Sie die gleiche Patch-Nummer an, wenn Sie gustauschen,

* Nach dem Austausch werden die Patch-Einstellungen im temporéren Bereich automatisch
zum Patch im Speicherbereich,

[

ata<lrite--FPatch
o biar S Tem#:Pm11++1i

I

Die nun im temporaren Bereich

N

Patch-Nummern des Austausch-

befindliche Patch-Nummer. Bestimmungsplatzes (Speicherberaich),

Copy gen eines angegebenen Patch im Speicherbereich auf

eine andere Patch-Nummer. Sie kénnen auch einen Bereich von zwei oder mehreren Patch-
Nummern angeben, die aufeine spezifizierte Patch-Nummer und die folgenden Patches abge-
speichert werden sollen.

Diese Funktion kopiert die Einstellun

Datash-itesp

b
Copg e

1

at.
11
i

Beginn Ende

Bereich der Patch-Nummern,
die Sie kopieren wollen.

+11

i

o

Beginn der Bestimmungs-
Patch-Nummern fiir die Kopie.

Part Copy Diese Funktion kopiert die Einstellungen eines Parts im augenblicklich editierten Patch auf

einen anderen Part im Patch. Dies ist sehr praktisch, wenn zwei Parts in einem Patch auf die
gleichen Einstellungen gebracht werden sollen,

[tz i i foa P
F . Copw

ar

—

Der augenblicklich editierte Part. Der Bestimmungspart far die Kopie.

* Kopierte Part-Einstellungen sind momentan giRig (temporar). Wollen Sie die kopierten Part-
Einstellungen sichern, massen Sie den Patch in den Speicher schreiben.
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3. Data-Mode (DATA)

W Timbre Write, Write + Ren, Exchange, Copy, Copy + Ren

Editierte Einstellungen sind nur momentan gilltig (temporir). Wenn Sie ein anderes Timbre
auswahlen, werden neue Daten in den temporiren Speicherbereich geschrieben und die Ein-

stellungen des vorherigen Timbres gehen verloren. Wenn Sie Ihre editierten Einstellungen
sichern wollen, miissen Sie die Timbre-Daten in den Speicher schreiben.

Speicherbersich
Timbre : TO0-1 — T-128
. ~—imf_ =
'-m - o
Part 1t L+ aveadl
Timbre : T-010 +]
T-010 1020
X ' ¥ 3
. N .
. SR
- 1]
N _/ . Lo
N . '
Lesen (Y Einschreiben (Write)}
Austausch PO
L] . )
‘\ ‘. Write + Ren
L] » .
Temporarer Bereich e —
* )
» [} »
. . v
* . .
\‘ 1 1 ]
\ Y
Temp : 7010
Part 1
Timbre : T-010

Write

Dieser Bedienvorgang schreibt editierte Timbre-Einstellungen in einen Timbre-Bereich im
Speicher.

Dmt ot itesTimbg
Wh~it.e

=L1]
Trps T—-H11 -
I

Die Timbre-Nummer, die sich Die Ziei-Timbre-Nummer
augenblicklich im
temporéren Bereich befindet

(Speicherbereich).



3. Data-Mode {DATA)

Write + Ren (Einschreiben Dieser Bedienvorgang schreibt editierte Timbre-Einsteliungen in den Speicher und schreibt
+ Neu-Numerieren) gleichzeitig die Timbre-Nummern aller anderen Patches urt, die dieses Timbre spezifizieren.

DatgehdeitesTimpr -
Write+Rern Tmr:T— &Hil

I N

Die Timbre-Nummer, die sich  Die Ziel-Timbre-Nummer
augenblickiich im temporsiren (Speicherbereich).
Bereich befindet.

11
1

e[
=1

Exchange Dieser Vorgang tauscht die editierten Timbre-Einstellungen mit den Timbre-Einstellungen im
Speicherbereich aus, Dadurch kénnen Sie die editierten Einstellungen mit den bisherigen Ein-
stellungen im Speicherbereich vergleichen. Um die gednderten mit den nicht geinderten
Patches zu vergleichen, geben Sie die gleiche. Timbre-Nummer an, wenn Sie austauschen.

* Nach dem Austausch werden die Timbre-Einstellungen im temporiren Bereich auto-
matisch zu einem Timbre im Speicherbereich,

Lats-lritesTimbesl 1] _
Exchar@e Ter!T-011++5311
’ N,
Die nun im temporaren Bestimmungs-Timbra-Nummer
Bereich befindliche tir den Austausch
Timbre-Nummer. {Speicherbereich).
Copy Diese Funktion kopiert die Einstellungen eines angegeberien Timbres aus dem Speicher-

bereich auf eine andere Timbre-Nummer im Speicher. Sie kénnen auch zwei oder mehrere
Timbre-Nummern angeben, die auf eine spezifizierte Bestimmungs-Timbre-Nummer und die
folgenden Speicherplitze abgespeichert werden solien.

Cratoaalie it Timbre
Lo T-E11-02% <311
i i
! i
Beginn Ende

Beginn der Bestimmungs-Timbre-Nummern

Bereich der Timbre-Nummern, ir gie Kopie.

die Sie kopieren wollen.

Copy + Ren Diese Funtion kopiert ein angegebenes Timbre aus dem Speicherbereich in ein anderes
{Kopie + Neu-Numerierung) Timbre im Speicher und schreibt gleichzeitig die Timbre-Nummer fiir alle Patches um, weiche
dieses Timbre verwenden.

DrztaliritesTimbee
Corg+Rern T-011-925 =511
i

Beginn Ende

Bereich der Timbre-Nummern,
die Sie kopieren wollen.

Beginn der Bestimmungs-Timbre-Nurmmmern
fur die Kapie.
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Write

3. Data-Mode (DATA)

M Rhythm Set (Rhythmus-Set) write, write + Ren, Exchange, Copy, Copy + Ren

Speicherbereich

Editierte Einstellungen sind temporéir. Wenn Sie einen anderen Rhythmus-Set auswihlen,
werden neue Daten in den temporiiren Speicherbereich geschrieben und die Einstellungen des
vorherigen Rhythmus-Sets gehen verloren, Wenn Sie Ihre editierten Einsteliungen sichemn
wollen, miissen Sie die Daten des Rhythmus-Sets in den Speicher schreiben.

—c—
| —

Rhythmus-Set; R-1 ~ R-4

- W -

LEE XY o £ alall] L

Rhythm Part
Rhythm Set 2 off )
—T
|

L3

L ) L 3 L

* ' L]

\ / ‘t ‘t '.

* %, Einschreiben

Lesen LY 1

v % Austausch

Write + Ren s‘ .

L 3 L ] ‘.

L} L} [}

Temporarer Bereich ] g f .

L L ] 1

L ) L ]

L L3 ]

L ] * 1Y

“ \‘ ]
Temp : P10 s‘ s‘ :.’

Part 3
Rhythm Part ’
Rhythm Set 2 |

Nummem-Speicherbersich.

Dieser Bedienvorgang schreibt editierte Rhythmus-Set-Einstellungen in einen Rhythmus-Set-

bir-it.e

Catssbl-iteRlhathm

TemriR~1 =1

o r———

Der Rhythmus-Set, der sich augenblickiich

] »,

im temporéren Bereich befindet.

Die Zie)-Rhythmus-Set-Nummer
(Speicherbereich).



3. Data-Mode (DATA)

Write + Ren
{Einschreiben +
Neu-Numerieren)

Exchange

Copy + Ren
{Kopie + Neu-Numerierung)

Dieser Bedienvorgang schreibt editierte Rhy’thmus-Set-Einstellungeu in den Speicher
und schreibt gleichzeitig die Rhythmus-Set-Nummern aller anderen Patches um, die diesen
Rhythmus-Set spezifizieren.

DatafwPiL@fEhathm
blirrite+Ram Teme: R~1 &k.
i N

Der Rhythmus-Set, der sich augenblicklich Per Rhythmus-Set des Einschrelba-Zisis
im temporaren Bereich bafindet, (Speicherbereich).

Dieser Vorgang tauscht die editierten Rhytbmus—Set—Einstel!ungeu mit den Rhythmus-Set-
Einstellungen im Speicherbereich aus. Dadurch kénnen Sie die editierten Einstellungen mit
den bisherigen Einstellungen im Speicherbereich vergleichen. Um die geiinderten mit dens
nicht gednderten Einstellungen zu vergleichen, peben Sie die gleiche Rhythmus-Set-Nummer

Crat a bl i teRhuathmg
weharge Temp:ﬁ—1++1\

i AN

Der nun im temporaren Bereich befindiiche Rhythmus-Set des Austausch-Ziels
Rhythmus-Set. (Speicherbereich}.

Diese Funktion kopiert einen angegebenen Rhythmus-Set aus dem Speicherbereich in einen
anderen Rhythmus-Set irm Speicher. Sie kinnen auch zwei oder mehrere Rhythmus-Sets
angeben, dic in einen spezifizierten Bereich und die folgenden Speicherplitze kopiert werden,

Datafwritefﬁhathm
DRy F':!T 1 =+ 1\

| <

Zu kopierender Rhythmus-Set,

Rhythmus-Set-Nummer des Kopierziets.

Diese Punktion kopiert einen angegebenen Rhythmus-Set aus dem Speicherbereich in einen
anderen Rhythmus-Set im Speicher und schreibt gleichzeitig die Rhythmus-Set-Nummern fijr
alle Patches um, die diesen Rhythmus-Set verwenden,

Datafwﬂitefﬁhzthm
Corw+Rer R

2u kopierender Rhythmus-Set, Rhythmus-Set-Nummer des Kopierziels.
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3. Data-Mode (DATA)

¢. Bulk-Dump

Die ,Dump“Funktion erméglicht auf einfach Weise die kompietts Programmierung eines
anderen U-220 auf die gleichen Parameter-Einstellungen oder kann dazu verwendet werden,
Daten auf einen Sequenzer zur Abspeicherung zu Ubertragen. Die in einem Sequenzer abge-
legten Daten konnen auf den U-220 zuriickiibertragen werden, um eine frithers Einstellung
wieder zu installieren. Diese Daten werden als System-Exklusivmeldungen iibertragen.

MID! IN 1

Mili OUT

Sendegersat Emgptangseinrichtung
{J-220 (MIDI-Bequenzer, ein anderes U-220 usw.)

Die Dump-Funktion iibertriigt Daten nur in einer Richtung. Bei dieser einseitigen Dateniiber-
tragung werden Daten unabhiingig von den Bedingungen am Empfangsort tibertragen.

* Uberzeugen Sie sich, daB das Sendegerat und die Empfangseinrichtung auf die gleiche
Device-ID-Nummer eingestellt sind. Passen die beiden Device-tD's nicht zusammen,
werden Daten nicht aufgenommen (siehe Seite 48). Stellen Sie Rx Sys Ex des Empiéngers
auf On (siehe Seite 48).

* Es ist nicht moglich, die Einsteliung von Rx Sys Ex oder den Zahlenwert der Device-ID-
Kennung zu {ibertragen.

@ Verwenden Sie [€] CURSOR [}, um ,Bulk® auszuwdhien (blinkt)
und driicken Sie !ENTER|.
@ Verwenden Sie [€] CURSOR [#], um ,Temp* auszuwahien (blinkt)
¢ dracken, und driicken Sie [ENTER].

\ |

Data Bulk Tems
EBulk Dume Teme I-"-’lll\

N
@ Verwenden Sie (V] VALUE [A),
um den Wert 2u &ndern.

* Der Wert des augenblicklich ausgewshiten Parameters blinkt.

Nachdem Sie die Werte eingegeben haben, driicken Sie [ENTER..
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3. Data-Mode (DATA)

Data Bulk-Teme
Tramsmitting SoazFuw,

* Daten werden Obertragen,

Data Bulk~Teme
Function Comelet.ed,

‘ und nach ein paar Sekunden

Dat.a<Bulk-Tams
Eulk Dwme Tems A1

Um zum Wiedergabe-Display zariickzukehren, driicken Sie mebrmals {oder halten Sie

JUMP] und driicken Sie [V] VALUE),

Darmnit ist der Vorgang abgeschlossen.

Datengruppen zur Ubertragung

Datentyp Datengruppe Gesendete Daten
H11 A1l Alle Daten in Temp, Memory, Setup
B All Alie Setup-Daten

Faram Master-Tune, Effect, LCD, MID! (auBer Maps)
RET =D Alle Maps

Setup Mar - Fatch Mar Patch-Maps: 1,2, 3,4,1-4
Mar-Ti mbre Mas Timbre-Maps: 1, 2,3,4,1-4
MarF . FElathm Mae  [Rhythmus-Maps:1, 2,3, 4,1-4
Mar F.Inst Mar (Rhythm-inst-Maps: 1,2, 3, 4,1 -4
Teme H11 Alie Daten im temporsren Bereich
Fatehl Das Patch im temporaren Bereich
Timbrel Timbre, welches Part 1 zugeordnet ist
Timbre2 Timbre, welches Part 2 zugeordnet ist
Timbrel Timbre, welches Part 3 zugeordnet ist

Temnp Timbed Timbre, weiches Part 4 zugeordnet ist
Timbres Timbre, welches Part 5 zugeordnet ist
Tirmbiref Timbre, welches Part 6 zugeordnet ist
Timbtel-& Timbre, weiches Part 1 -6 Zugeordnet ist.
Flhat b Set Rhythmus-Set, der dem Rhythmus-Part zugeordnet ist
a1l Alle Laten im temporaren Berelch
P at.oh Patch (1 ~ 64)

Mermord T it J|Klangfarbe (1 -128}
B bt b Rhythmus-Set (1 - 4)
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[ Setup Area

U-220

Master Tune
Etect

LCD Contrast
MIDI

Map

FPateh Map
Timbre Map
Rhythm Map
Rhythm Inst Map

r" Temporary Area

Patch

Timbre

Rhythm Set

e Memory Area

.

Patch Timb

]

=

ra 1 Rhythm Sat g

MIDI OUT
[+]
o OF

W Alle Daten (All)

Al

8O

Dieser Vorgang sendet alle Daten aus dem Setu

Bereich.

Ubertragene Daten: Temp, Memory, Setup

& B Lk R
=

t 11
Ik [Doame AIL

p-Bereich, Speicherbereich und temporiren



3. Data-Mode (DATA)

B Setup-Data (Setup)

All Dieser Vorgang sendet alte Setup-Daten,

Ubertragene Daten: M. Tune, Effect, LCD, MIDI, Map

Lata-Bulk-Setur Hl11
Eulk Durae Setus H11
Param {Setup/Parameter) Dieser Vorgang {ibertrigt alle Parameterwerte in den Setup-Daten auBer denjenigen der Maps.

Lata-Bulk-Setur Faram
Bulk Dume Setus Param

* Parameter (auBer denjenigen der Maps) kdnnen nicht einzein fibertragen werden.

Map/All Dieser Vorgang {ibertrigt alle Map-Einstellungen.
Patch, Timbre, Rhythm,
Rhythm-inst

Data-Bulk-Setur -Mar-H11
Bulk [wE Mae AL

Map/Patch Dieser Vorgang {ibertrigt alle Patch-Map-Einstellungen.
Map1,2,3,4,1-4

Data-Bulk. -Setur-Mar-FPitrh
Erall: Dump P +rh Mari—-4

Map/Timbre Dieser Vorgang tibertrigt alle Klangfarben-Map-Einsteliungen.
Map1,2 3, 4,1-4

Data-Bulk-Setus-Maps Tk
EJlr Coarmie Timbte Masl-—d

Map/Rhythm Dieser Vorgang fibertrigt alle Rhythmus-Map-Einsteliungen.
Map 1,2, 3,4,1-4

Dat.a-BulksSetur-sMapoRatr

Eulk Dume EhRothm Masl-—dg
Map/R.Inst Dieser Vorgang tibertrigt Riythmus-Instrument-Map-Einsteliungen.
(Rhythmus-instrument)
Map1,23.4.1-4 Dat.a<Bulk -Setur-Map-RIrs

:ulL Dware B Imst Mapl-d
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3. Data-Mode (DATA)

B Temporér (Temp) Al, Patch, Timbre 1, 2, 3, 4, 5, 6, 1 - 4, Rhythm Set

Dieser Vorgang iibertrigt Daten aus dem temporiren Bereich {(die editierten Daten).

Data-Bulk-Temr
Bialk Dowame Teme All

l Speicher (Memory) au, patch x 64, Timbre x 128, Rhythm Set x 4

Diese Funktion {ibertriigt alle Daten aus dem Speicherbereich.

Data<Bulk - Mermorw-H1 1
Bualk DumrE Memoro H1 1

Patch 1-64 Diese Funktion iibertriigt Patch-Einstellungen aus dem Speicherbareich. Geben Sie den Patch-
Bereich (z. B. P-01 - 20) an, der zu iibertragen ist.

Lo By 1' ks Memorg-Fatok
Ewlk Dume FP-@1-28

Timbre 1 - 128 Diese Funktion iibertrigt Klangfarben-Einstellungen aus dem Speicherbereich. Geben Sie den
Timbre-Bereich (z. B. T-001 - 020) an, der zu iibertragen ist.

= 1}': E-Ell cHMemorasTLmbre
L4

O
Ewilk Dume T-001-820

Rhythm 1 -4 Diese Funktion iibertrigt Rhythmus-Set-Einstellungen aus dem Speicherbereich. Geben Sie
den Rhythmus-Set-Bereich (z B. R-1 - 3) an, der zu iibertragen ist.

DatssBulkoMemorosRRatbm
allk Dame R-1-3
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3. Data-Mode (DATA)

B Initialize

| Bedienungs-Beispiel |

Diese Funktion inftialisiert Daten.

* Das Initialisleren von Setup oder Jump-Page-Daten bedeutet Rickstellung auf die Fabrik-
Voreinstellungen.

* Werden Daten des temporaren Bereiches {die augenblicklich edititierten Daten) initialisiert,
so werden diese auf die Werte eingestellt, die auf Seite 130 aufgelistet sind,

* Um alle Daten auf die Fabrik-Voreinsteliungen zurilickzusetzen, komtaktieren Sie |hr
néchstes Roland-Servicecenter.

* Als VorsichtsmaBnahme far zuktnflige Anwendungen ist es empfehienswert, die werk-
seitigen Voreinstellungen mit einem Sequenzer abzuspeichern. Sollten diese Presets dann
einmal gebraucht werden, kdnnen sie wieder in das U-220 zur{ckgeladen werden {(siehe
Seite 90).

@ Verwenden Sie ﬂ CURSOR [}] um Intt* auszuwahien {blinkt)
ung dricken Sie |[ENTER.

@ Verwenden Sie [€] CURSOR [}, um ,Temp" auszuwahilen {blinkt)
@ |DATA] driicken. dricken Sie [ENTER).

X
&a@aa
Imit

—

L
IniteTemp
ialire TemE ﬂl&

™ @ verwenden Sie [7] VALUE [F]
um dan Wert zu &ndern.

* Der Wert des augenbilicklich ausgew#hiten Parameters blinkt.

Nachdem Sie die Werte ¢ingegeben haben, driicken Sic [ENTER,.

LatasInit-Temr
Sure?  [UALUEL]Y » [EXIT]

* Das Display fragt Sie nach einer Bestatigung (Sure?).

* (berprifen Sie die Einstellungen nochmals. Soiiten Sie die Einstellungen nochmals &ndern
wollen, dricken Sie und Sie kehren zum Einstell-Display zuriick.

Sind Sie dagegen sicher, dall Sie die Daten initialisieren wollen, driicken Sie VALUE @

Lata-Init<Temr
Furnctiorn Completed,

'.’ und nach ein paar Sekunden

Data InitsTems
Imitiglire Teme All
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94

Datengruppen zur Initialisierung

Um zum Wiedergabe-Display zuriickzukehren, driicken Sie mehrmals (oder halten Sie

und driicken [V] VALUE).

Darmit ist der Vorgang abgeschlossen.

Gesendete Daten

i
1T
ot
=
n

Mar-Patch Mae

MarTimbre MaF
Mar - Ehgathm Mar
Mar-E.Inst Map

Datentyp Datengruppe
mﬁl 11 H11 Alle Daten in Temporary, Setup und Jump-Page-Daten
] A1l Alie Setup-Daten
Fatam Master-Tune, Effect, LCD, MIDI (auBer Maps)
Mar-H11 Alle Maps

Patch-Maps: 1,2, 3,4, 1~ 4
Timbre-Maps: 1, 2, 3, 4,1~ 4
Rhythmus-Maps: 1,2, 3,4,1~4
Rhythm-Inst-Maps: 1, 2,3, 4,1~ 4

Teme H11 Alle Daten im temporaren Bereich
Fateh Das Patch im temporéiren Bereich
Fart Einstellungen fir Part 1
FPart 2 Einstelungen fir Part 2
Fart =2 Einstellungen fir Part 3
Fart 4 Einsteliungen tir Part 4
Fart o Einstellungen fur Part 5
Fart & Einstellungen fur Part 6
Temp Rbvatbm Fart Einstellungen fir fiir den Rhythmus-Part
Timbre 1 Timbre, welches Part 1 zugeordnet ist
Timbre 2 Timbre, welches Part 2 zugeordnet ist
Timbre 3 Timbre, welches Part 3 zugeordnet ist
Timbere 4 Timbre, welches Part 4 zugeordnet ist
Timbre S Timbre, welches Part 5 zugeordnet ist
Timktre & Timbre, welches Part 6 zugeordnet ist
Tinbre 1-& Timbre, welches Part 1 - 8 zugeordnet ist
Fhrtbim Set Rhythmus-Set, der dem Rhythmus-Part zugeordnet ist
-J: l:.l I i:'-. JumE Pade Jump Page Displays, die Sie eingestellt haben
Faae




3. Data-Mode (DATA)

M Alle Daten (All)

All Dieser Vorgang initialisiert alle Daten im temporiren Bereich, alle Daten im Setup-Bereich und
die Jump-Page Daten

Initialisierte Daten: Temp, Setup, Jump Page.

Lata-Irit-H]l1
Imitialize All
Ml Setup-Data (Setup)
Al Dieser Vorgang initialisiert alle Daten im Setup-Bereich.

Initialisierte Daten: M. Tune, Effect, LCD, MIDI, Map

L3t
Imit

Param {Setup/Parameter) Dieser Vorgang initialisiert afle Setup-Parameterwerte auBer denjenigen der Maps.

Initialisierte Daten: M. Tune, Effect, LCD, MIDI

<F &tz

Lata 2t Setue
;EtJF Faram

In1+1=11 T

* Individuelle Parameter (auBer denjenigen der Maps) kdnnen nicht einzeln initialisiert

werden,
Map/All Dieser Vorgang initialisiert alle Map-Einstellungen.
Patch, Timbre, Rhythm,
Rhythm inst -
" Datas It Setur Mar-H1 1
Imitizlize Mar RIL
Map/Patch Dieser Vorgang initialisiert Patch-Map-Einstellungen.
Map 1,2, 8, 1~4
Data-Trmit-Setur-Mar-Ftob
Initialize Patch Mapl-d
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Map/Timbre Dieser Vorgang initiafisiert Timbre-Maps,
Map 1,2 3,4,1-4

Data~Init Setur~Mar-Tmbr
Initialize Timbre Mari-4
Map/Rhyihm Dieser Vorgang initialisiert Rhythmus-Maps,
Map 1,2, 3.4, 1~4
Dataslnit- Sstur-Mar-REatm
Initialize Rrathm Mapl- 4
Map/R.Inst Dieser Vorgang initialisiert Rhythmusinstrument-Maps. ..
{Rhythmus-instrument)
‘Map1,2,3.41-4 .
Dat.as Inmit-Setur-Mar-FInz
Imitiali e F.Inst Marl-4

B Temporar (Temp) A, Patch, Timbre 1, 2, 3, 4, 5, 6, Rhythm Part, Timbre 1, 2, 3, 4, 5, 6, 1~ 6, Rhythm Set

Dieser Vorgang initialisiert Daten im temporiren Bereich (die edititierten Daten).

DatasInit-Temr
Imitizalize Teme A1l

M Jump Page

Jump Page Dieser Vorgang initialisiert ,.Jump Page“-Einstellungen.
DatasInitsJume Pade
Imitialize Jume Fads
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3. Dats-Mode (DATA)

d. Utility

| Bedienungs-Beispiel |

B ROM-Wiedergabe

B MIDI-Monitor

RUN/STOP

@ Verwenden Sie [€C CURSOR [, um ,Uti* auszuwahien (blinkt)
dracken Sie [ENTER].

@ Verwenden Sie [€] CURSOR ], um ,ROM Play* auszuwahlen (olinkt)
O IDATA | driicken. und dracken Sie (ENTER|.

\ |

® Um den Song zu starten, dridcken

Y Sie [ENTER].
[.-.a‘t.a.-’!,.lt- il _.-'F.'::l:'[f‘-'[ Flawa: 5’[*_,1:;?:‘-'/ Um den Song zu stoppen, dricken
Sond #2 U MIGHT BE THE 1 | seBd

@ Verwenden Sie [V] VALUE [4], um einen Song auszuwihlen.

* Der Wert des augenbilicklich ausgewahlten Parameters blinkt.

* Um zum Wiedergabe-Display zurlickzukehren, driicken Sie mehrmals {oder haiten
Sie (JUMP] und driicken Sie [V] VALUE).

Im U-220 sind zwei Demo-Songs enthalten, die die Multitimbral-Maglichkeiten des U-220 pri-
sentieren. Details finden Sie unter ,Abhéren der ROM-Wiedergabe® (Seite 5),

1,

rat.mll lzi StoE
Song #1 HIGHLOMDER

Die MIDI-Monitorfunktion erméglicht thnen das Betrachten von Daten im U-220 Display. die
vom einem anderen MIDI-Geriit an das U-220 gesendet werden.

Der MIDI-Monitor iibertriigt die itber MIDI IN ankommenden Daten in einem Monitor-Puffer
und zeigt diese in hexadezimaler Form an. Der Puffer kann 256 Byte aufnehmen. Werden neue
Daten empfangen, werden die alten Daten, beginnend beim &ltesten Byte {iberschrieben.

| Betriebsart
Y L——tode
DataslUtil-MIDI:Stor RST
:‘:EE’= ‘ T T T T e T ™ ——ip
= !
Display- Data
Zeiger A B

Im MIDI-Monitordisplay kénnen Sie nachfolgend aufgefiihrte Parameter einstellen, die
bestimmen, wie die MIDI-Daten angezeigt werden.

Ist auf RUN gestellt, werden ankommende Daten in den Monitor-Puffer ibertragen, Daten
werden weiterhin empfangen, selbst wenn Sie auf ein anderes Display wechseln.
Ist STOP eingestsllt, stoppt auch der Datenempfang.

* Verwenden Sie (4] CURSOR B, um RUN/STOP auszuwahien und verwenden Sie
V] VALUE [&], um auf die entsprechende Einstellung zu schalten.
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3. Data-Mode (DATA)

Mode (Rx1, Rx2) Dammit wird festgelegt, wie Daten in den Monitor-Puffer iibertragen werden.

Rx1: Alle ankommenden MIDI-Daten werden im Monitor-Display dargesteiit

Rx2: Alle ankommenden MIDI-Daten auBer Echtzeit-Meldungen werden im Monhitor-
Dispiay dargestelit.

* Wenn Sie die Befriebsarten-Einstellung &ndem, werden alle Daten im Puffer geldscht.

* Echtzeit-Meldungen werden hauptséichlich zur Synchronisierung von Seguenzern und
Rhythmusmaschinen verwendet. ,Active Sensing” ist in den Echizeit-Meldungen enthalien.

* L.assen Sie mit[4] CURSOR [*] Rx1 oder Rx2 blinken und verwenden Sie [V} VALUE [A], um
auf den gewiinschten Monitor-Mode zu schaiten.

-Uber das MIDI-Monitor-Display

Display-Zeiger Der Display-Zeiger stellt die Position im Daten-Puffer dar, die von den augenblicklich dar-
gestellten Daten eingenommen werden. Zeigt der Display-Zeiger 256 an, wird das zuletzt
empfangene Datum dargestelit.

»

Werden wéhrend RUN neue Daten empfangen, wird der Display-Zeiger automatisch
auf 256 gesteltt.

»

Verwenden Sie [«] PART/INST [B], um den Display-Zeiger zu bewegen und ,scrolien®
({bléattern) Sie durch den gesamten Daten-Pufferbereich, um alie enthaltenen Daten im Puffer
sehen zu kdnnen.

Sechs Bytes werden angezeigt

Zeiger: 1 2« 254 255 254

und verschwinden o Dt T e PR A3 SRR Y "

schiieSlich.
Beim Empfang neuer Daten
werden die Alteren Daten zu- Das zuletzt gesendete MIDI-Datum
risckgeschoben, befindet sich unter Zeigerposition 256.
Daten-Darsteliung MIDI-Daten werden in hexadezimaler Schreibweise angezeigt.,, =~ “ bedeutet, dafl

MIDI-Daten noch nicht empfangen wurden. Eines der folgenden Symbole wird vor jedes
MIDI-Daten-Byte gesetzt, um den Datentyp zu kennzeichnen,

~ 1 00~ 7F, FT (Daten-Bytes, EOX)

< : 80 - F6 (Status-Bytes)

« . FB~FE (Echtzeit-Meldungen)

A B Sind im Puffer Daten vor oder nach den angezeigten Daten enthalten, so wird ein , € “ oder
. ¥ “ dargestellt, um dies anzuzeigen, Sofort nachdem MIDI-Daten empfangen wurden, zeigt B
» i an.

* Wird das Gerét eingeschaltet, so ist der Monftor-Puffer leer und Monitor auf STOP einge-
stelit.
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5. Grundséatzliche Bedienungsablaufe

Dieses Kapitel erklért die grundsétzlichen Ablaufe fiir die
verschiedenen Bedienungsvorgénge. Arbeiten Sie mit diesem Kapitel,
wenn Sie Ihre eigenen Sounds erstellen oder die -
Performance-Funktionen verwenden wollen.
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1. Wie die Lautstarke eingestelit wird

Wie die Gesamt-Lautstirke
des 1J-220 eingestelit wird,

y

~ Stellen Sie den
VOLUME-Regler ein.

Wie die Lautstirke fiir

nachtriglich gedriickte

Tasten des Keyboards
eingestellt wird,

Verdndern Sie die
Channel-Aftertouch-
Empfindlichkeit.

100

+7 Starkeres Aftertouch erhdnt die Lautstarke
1 O Aftertouch beeinfluBt die Lautstarke nicht
-7 Starkeres Aftertouch verringert die Lautstirke

Wie die Lautstiirke eingestellt
wird, wenn Tasten stirker oder
weicher angeschiagen werden.

Verdndern Sie die

Velocity-Empfindlichkeit.
Edit-Timbrelll-l s
Lewval=1680 Usla Sen

+7.Hart angeschiagene Tasten erklingen lauter
0 Velocity beeinfiuBt die Lautstarke nicht
~7 Hart angeschiagene Tasten erkiingen leiser

Wie die Sound-Lautstirke ein-
gestellt wird, ohne daB Part-
Level beeinfluBt wird.

Veridndern Sie den
Timbre-Pegel,

Edift - Timbrel]ll Lewzl
Lewsl=188 lslo Sens=+7 #

Wie die Balance der
Instrumente im Rhythmuos-Set
eingestellt wird.

Verdndern Sie den
Rhythm-Inst-Pegel.

Bl

Ed1+ PPH*hm“Ir 2 E?ug

el =5




1. Wie die Lautstiirke eingestellt wird

Wie der Pegel eines Parts
eingestellt wird.

Wie der Pegel eines Parts
] - 6 eingestellt wird.

Andemn Sie den

Wie der Pegel eines

Rhythmus-Parts eingestellt wird

Andern Sie den
Part-Level, Rhythm-Part-Level.
Edit-Patch-FPartl-04%L r=u+ Edit.Fat _h K. Far
Hzar=lra  FPan=T | 3 Fhatbm=FR-11 5t 31 :iar'-:::! =%
~— CURSOR[] - CURSOR [
Edit-Fatch-Fartl-Outeut Edit.FatcheF. FPart
A Lewie 1 =5F 4 Lewvsl=12G E-r.,n_-s =0k
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2. Wie der Ausgang gewechselt wird

Wie MIX OUT verwendet wird  Im Aasgangs-Znodnungs-Display wiihlen Sie eine der feigenden Einstellungen.

Edit-PatchsFPartl-Ouilputl
Asan=0E8 Pan=T< »

Ausgangs-Zuordnung Effeit Ausgangs-Buchsen
Dry Es wird kein Effekt verwendet
Rey Nur Reverb MIX OUT

Pre Rev: Chorus und Reverb

Cho Post Rev: nur Chorus

Pre-Rev: Dem mit Chorus-Effekt versehenen Sound wird Reverb hinzugefiigt
Post-Rev: Dem mit Chorus-Effekt versehenen Sound wird kein Reverb hinzugefiigt.

Pre Rev N Post Rev
‘ I.DII’Z ; :;{ DIRECT QUT 2 Dir2 ;kDIRECT QUT 2
_ Dirt . E}; DIRECT OUT t  Dirt > }:—( DIRECT OUT 1
Dry Dry
Raverb > L MIX OUT
Re
v ~Deiay » R MIX OUT Rey —>|Reverb > L
V 3! /Delay >R
Chowa Chorus |
—
Cho 2 Chorus |

Wie ein angegebener Part Sie kiinnen alle Parts mittels MIX OUT (L/R), DIRECT OUT 1 (L/R) und DIRECT OUT 2 (L/R)
unabhiéingig ausgegeben wird  als Mehrfach-Aunsgiinge unabhiingig voneinander ausgeben. Werden diese als Mehrfach-Ausgiinge
verwendet, ist das Aunsgangssignal mono.
Um diese Mehrfach-Ausgiinge zu verwenden, geben Sie dic entsprechende Ausgangs-Zuordnung

Pan-Einstellung im Ausgangs-Zuordnungs-Dispisy fiir jeden Part an wie folgt.

Edit-Fatch-Fartl -Outrut

iy

Hegr=0iF Farn=T b
Ausgangs-Zuordnung Effekt Ausgangs-Buchsen
Dir1 Kein Effekt verwendet DIRECT QUT 1
Dir2 Kein Effekt verwendet DIRECT OUT 2
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2. Wie der Ausgang gewechselt wird

Wie alle Parts unabhiingig
voneinander ausgegeben
werden

Sie kinnen slle Parts mittels MIX OUT (L/R}, DIRCKT OUT 1 (L/R) und DIRECT OUT 2
(L/R) als Mehrfach-Ansgiinge unabhiingig voneinander ausgeben, Werden diese als Mehrfach-
Auasgiinge verwendet, ist das Ausgangssignal mono.

Um diese Mehrfach-Ausgiinge zu verwenden, geben Sie die entsprechende Ausgangs-Zuordnung
und Pan-Einstellung im Ausgangs-Zuordnungs-Display fiir jeden Part an wie folgt.

Edit Fatob. P
Rz Ir=Lit

Lt
»

st 1 <Ot
i Fan=iT

Ausgangsbuchse | Ausgangs-Zuordnung | Pan
OUT1{MIXL) Dry * 7>
OuT 2 MIX R) Dry * <7
OCUTIDIR1L) Dir 1 7>
QUTA4{DIR1R) Dir 1 <7
QUTS5DIRRL) Dir 2 >
CUTEDIRZR) Dir 2 <7

* Falls Sie die Ausgangs-Zuordnung fir OUT 1 und OUT 2 auf Rev oder Cho setzen, sind die
Ausgéinge QUT 1 und OUT 2 nicht mehr unabh#ngig voneinander.
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J. Wie Patches ausgewahit werden

Wie Patches von der Front-
blende des U-220 ausgewihit
werden.

Fiarno [BE1]
aliiglivgiriag

Verwenden Sie [V] VALUE [A] zur Auswahl.
* Um zum Wiedergabe-Display zurlickzukehren,

dricken Sie mehrmals (oder Sie halten [JUMP
und dricken [V] VALUE).

Wie Patches von einem ange-
schiossenen Keyboard aus
angewihlt werden,

Wie das jeder Programm-
wechsel-Nummer entsprech-
ende Patch ausgewihlt wird.

Wie ein spezielles Patch
auszuwihlen ist.

- - Map-Einstellungen
EditSeturMIGI
1Fx Patcoh Chands= 4
@ Stellen Sie RX Patch Change anf ,,Dir*,
@ Stellen Sie Patch Map ein wie anf Seite 50 erkliirt.
Edit-Setus-MIDI
Fre Cortrol Ch=1& 4

@ Stellen Sie den Steuerkanal ein.

EditSeturMILI .
4R Fatch Charmfes=Magl #

b —

@ Stellen Sie RX Patch Change auf die Nummer der
Map ein, die Sie eingestellt haben.

@ Driicken Sie mehrmals (EXTT], um zum Wieder-
gabe-Display zuriickzukehren
{oder Sie halten [JUMP] und driicken [V] VALUE).

EﬂitﬁggtUPNMIﬁI
Fo Domtrol Ch=1E 3

@ Senden Sie eine Programmwechsel-Meldung vom
Keyboard auf dem Stenerkanal, den Sie unter Schritt

2 einpestellt haben.

i

@ Stellen Sie den Steuerkanal ein.
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@ Driicken Sie mehrmals [EXIT], um zum Wiedergabe-
Display zurtickzukehren.
(oder Sie halten [JUMP| und driicken [¥] VALUE).

[@ Senden Sie eme Programmwechsel-"Meldung vom
Keyboard auf dem Stenerkanal, den Sie unter Schritt

3 eingesteilt haben,




4. Wie ein augenblicklich
ausgewabhlter Sound gewechselt wird

Wie ein Sound von der
Frontblende des U-220
gewechselt wird.

Wie man einen Sound
wechselt.

]

Wie man ein Rhythmus-Set
wechselt.

Wie man ein spezielles
Instrument im Rhythmus-
Set wechselt.

Ein Timbre auswihlen.

Ein Rhythmus-Set auswihlen,

Wechseln Sie den Rhythmus-
Set und die Tone-Auswahl.

Edit-FPastch-FPartl-Timbre
Fiatpm 2

Timbr=T-E11:H.

Edit-Fat
Fhathm=F

<R Part
f Shancdard

Set

Wie ein Sound wiihrend des
Spielens gewechselt werden
kann.

Stellen Sie einen
Controller ein.

Edit-Patch.
Freml=#x :

@ Stellen Sie die Steuerwechsel-Nummer ein.

@ Wihlen Sie den zu steuernden Parameter aus, wie anf
Seite 56 erklirt.

® Stellen Sie den Kanal ein, auf dem ein angeschiossenes
Keyboard Steuerwechsel-Daten iibertriigt, um den Emp-
fangskana] des Parts am U-220 wechseln zu kinnen.

@ Bewegen Sie einen Controller (Schicberegler o..),
withrend Sie anf dem Keyboard spielen.

* Wenn Sie diese Einstellung nicht verwenden, setzen
Sie die Steuerwechsel-Nummer auf Off.
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4. Wie ein augenblicklich ausgewiéhiter Sound gewechse!t wird

Wie der Sound von einem an-
geschlossenen Keyboard aus
gewechselt werden kann,

Wihlen Sie ein
anderes Timbre,

Wihlen Sie einen anderen
Rhythrmus-Set.

Wihlen Sie die Nummer aus,
die durch die Programm-
wechsel-Nummer spezifiziert
wird,

‘Wihlen Sie die Nummer aus,
die durch den Sound

(Rhythmus-Set)
spezifiziert wird,

Map-Einsteliungen

E _'l RN

o R szbr* b
E _i =12 AN

A R Ff Frgt b O 3

@ Stellen Sie RX Timbre Change oder RX Rhythm
Change auf .Dir-,

@ Stelien Sie den Timbre-Map (Rhythmus-Set-Map)
ein wie anf Seite 50 erkliirt.

@ Driicken Sie mehrmals [EXIT!, um zum Wiedergabe-
Display zuriickzukehren.
(oder Sie haiten JUMP] und driscken [V) VALUE),

Edit - Setur-MIDI
4R T1r-:Lnr 2 Lharnde=Ma

@ Senden Sie eine Programmwechsel-Meldung vom
heyboard aufl dem Ranal. aul dem der Part empfingt,
den Sie dndemn wollen.

I'ﬁ

ditoSetussMIDI
AR F.E :at[*m Charfes=Marl ¥
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|__haben,

@ Stellen Sie RX Timbre Change (RX Rhythm Change)
auf die Nummer der Map ein, die Sie eingestellt

@ Driicken Sie mehrmuals [EXIT), um zum Wiedergabe-
Display zuriickzukehren
{oder Sie halten [JUMP] und driicken [VIVALUE).

@Senden Sie eine Programmwechsel-Meidung vom
Keyboard auf dem Kanal, auf dem der Part empfiingt,
den Sie dndern wollen.




5. Wie die Tonhohe verandert wird

Wie die Gesamnt-Stimmung
verindert werden kann.

Master-Tuning

et T T
Haster Trarpe=sg

Wie die TonhGhe eines
Timbres geindert warden..
kann, die einem Part
zugeordnet ist.

Wechseln Sie die TonhGhe
in Halbtonschritten oder
Oktaven,

Pitch-Shift grob (coarse)

«

Nehmen Sie einen Feinab-
gieich der Tonhohe vor.

I

Pitch-Shift fein {fine).

Edit-Timkerelll-Fitch
Coarzo=gE Fire=+H

Loz

Edit~Timbr=[1l-Fitch

Se=td Firne=zE. F

—24 - +24; Halbtonschritte (= 2 Oktaven)

=50 - +50: Einheiten von 1 Cent (= 50 Cent)

Wie die Tonhohe jedes indivi-
duelle Rhythmussounds
gedndert werden kann.

Wechseln Sie die Tonhohe in
Halbtonschritten
oder Oktaven.

i

Nehmen Sie einen Fein-
abgleich der Tonhohe vor.

l

Pitch-Shift grob (coarse} Pitch-Shift fein (fine)
Edit.sRhathms lnst-Fitch Edit o RElRathnsInstFPitchk
Bl (Coarze=+E Fire=z8 # Bl floarze=tH Flﬂe~iﬁ

—24 - +24: Halbtonschritte {+ 2 Oktaven)

=50 - 4+50: Einhelten von 1 Cent (== 50 Cent)
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Bt E YL o TS T I TR }

Wie die Tonhdhe eines
Timbres mit Aftertouch
{Keyboard-Tastendruck)
gedndert werden kann.

Edit-Timbrelll-Fitch

Coarse=+H Firme=+RA 2
Andern der Tonhohe aller Anderung der Tonhéhe
Noten. individueller Noten.
| |
Stellen Sie die Aftertouch- Stellen Sie Poiyphonic-After-
Empfindlichkeit des Kanals ein. touch-Empfindlichkeit ein.
=— CURSOR [B] ~— CURSOR [}
Edit-Timbrell]l Fitok Edit-Timbrelll-Fitcoh
| Ch Hf Lo Sers=%6 [ 2 1 Fola After Sers=$ ¥
+12 Nachtragliches Drickan der Tasten aiyf dem Keyboerd arhoht die Tonhthe +12 Nachtraghches Dricken der Tasten auf dem Key-
:‘D Die Tonhohe &ndert sich nicht : board erhoht die Torthohe
: 2 + 0 Die Toenhihe Andert sich nicht
- :
_gg N liches Drock m T
- htraghct, der Ta f I " —R4
K:Sbo:rnﬁ se:?ng?: die Tormane o oo™ Anderung der Tonhéhe o Nachirkgliches Drocken der Tasten auf dem
individueller Rhythrous- Keyboard verringert die Tonhohe
instrurnente.
EditoRiathms InstoPitek
El tCoarze=+d Fine=+0
Anderung der Tonh&he Anderung der Tonhéhe
aller Noten. individueller Noten.
| ]
Stellen Sie die Aftertouch- Stellen Sie Polyphonic-After-
Empfindlichkeit des Kanals ein. touch-Empfindlichkeit ein,
= CURSOR ] = CURSOR [B]
Edit Rbwathmes Izt Fitoh Edit-Rhothn-Inst. Fitok
El :4CH Rfter Semss Bl '4Poly At Serz==f@z p

+12 Nachtragiiches Dricken der Tasten auf dem Keyboard erht
2.0 Die Tonhdhe andert sich nicht

-12

—24

~3€ Nachtragliches Drocken der Tasten auf dem
Keyboard verringert die Tonhohe
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ht die Tonhdhe

+12 Nachirdgliches Dricken der Tasten auf dem Key-
. board erhoht cie Tonhahe

4 0 Dia Tonhohe andert sich nicht
-12
-24

~36 Nachiragliches Driicken der Tastets aufdem
Keyboard vermingert die Tonhahe




5. Wie die TonhShe veriindert wird

Wie mit dem Bender die Ton-
hdhe verindert werden kann.

Verinderung der Tonhéhe
eines Timbres.

Stellen Sie den Benderbereich
des Timbres ein.

EcitoTinbrel1]-Pitokh

4 EBender Ramdezw=g

Verinderung der Tonhéhe
eines Rhythmus-Parts.

|

Stellen Sie den Benderbereich
des Rhythmus-Parts ein.

+12
: Bend up
4]
~12 Bend down
-24
=35

Edit - Ehatbm-Border
[ 3 EBerider REar@e= ¢

+12
. Beng up
o
-12
54 Band down
- 36
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6. Wie Reverb hinzugefiigt wird

Wie der Reverb-Effekt ein-
und ausgeschaltet wird,

EditSetur~Effect .
Chorus=0mn Fewer-b=0

Wie Reverb withrend des
Spielens eingestelit wird.

Nehmen Sie die entsprech-
enden Controller-Einstel-
!un_g_pn VOF.

p

Wie die Reverb-Einstellungen
vorgenommen werden,

Stellen Sie Typ und Zeit ein.

Edit-Fatch<Chrl
PPMI“#‘WM T

Stellen Sie den Pegel und
Delay-Feedback ein.

| @ Stellen Sie eine Stenerwechsel-Nummer ein.

| @ Wiihlen Sie den Parameter aus, den Sie stemern

wollen (withien Sie zur Stenerung einen der folgenden
Parameter: Rev Level oder Delay Feedback. Siche
Seite 56).

~— CURSOR [5]
Edit-Fatch-Effect Rousii
Alewazl=9 Delae FE

Edit.~S E ddEPIDT
Fx Comteol Ch

@ Stellen Sie der Sendekanal fiir die Steuerwechsel-
Meldungen des angeschiossenen Keyboards so ein,
dall er zum Steuerkanal des 1)-220 paft.

Edit-Se _
Chuors FResarbh=0n

— s

@ Schalten Sie Effect Sefup Reverb anf ,,On*,

4

©® Bewegen Sie einen Controller (Schieberegler o. i.},
wiithrend Sie auf dem Keyboard spielen.
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* Wenn Sie diese Einstellung nicht verwenden,
steflen Sie die Steuerwechsel-Nummer auf ,Off%.




7. Wie Chorus hinzugefiigt wird

Wie der Chorus-Effekt ein-
und ausgeschaltet wird.

¥

Edit-Setur~Effect
Lhoras=0% Feuwrbwﬁr

Wie der Chorus wihrend des
Spielens eingestellt wird.

Nehmen Sie die entsprechen-
den Controller-Einstellungen
var,

Wie die Chorus-EinsteHungen
vorgenomrnen werden.

|

Stellen Sie den Typ ein.

Edit-FatchsEffect. Chor i-*i'

oF e =F
l

Stelien Sie den Ausgangs-
Mode und Rate ein.

. . =~ CURSOR
EditePatohoCirl =
Ft-ml=#0€F ¥
E!;fit---"'i:’: = ftectCho IE LiE
@ Stellen Sie eine Steuerwechsel-Nummer ein, ALt =P Lewnzl=Z4)
® Wiihlen Sie den Parameter aus, den Sie steuern l
wollen (withlen Sie zur Steverung einen der folgenden . .
Parameter: Chrs Level, Chrs Rate oder Chrs Feed- o }5“*}1‘_‘?‘1 65)“; gfﬁ’; i
back (Siehe Seite 56). ciay 1im ate ein.
=—CURSOR[ ]
Edi%f5§tu§fmiﬁl
nre Doprbro ]l D=l . . - -
e h=15 ! Edit-Fatch Effect-Chorus
dDelay Time=5 Fate=1GkF
@ Stellen Sie den Sendekanal fiir die Steaerwechsel- l
Meldungen des angeschlossenen Keyboards so ein,
daB er zum Sieuerkanal des U-220 pafit. Stellen Sie die Tiefe (Depth)
und Rickfiihrung (Feedback)
ein.
Ed1+“tetu -~ CURSOR ]
O oz =D
Edit-FatehEffect.Chorys
@ Schalten Sie Effect Setup Chorus auf ,,On*. 4 Derth=18 Feesdback=%F

& Bewepen Sie einen Controller (Schieberegler o. 4.},
wihrend Sie auf dem Keyhoard spielen,

* Wenn Sie diese Einstellung nicht verwenden,
stellen Sie die Steuerwechsel-Nummer auf | Off*,
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8. Wie Vibrato hinzugefiigt wird

Wie die Vibrato-Einstellungen
vorgenommen werden.

]

Stelien Sie Rate und die
Wellenform ein.

Wie der Modulationshebel
zum Hinzufiigen von Vibrato
verwendet wird,

Edit-Timbrelllslibrato
Fate=88 llaueform=T#&i

Edit-TimbrelllsUibkrato
FRate=80 LWlaveform= ‘

== CURSOR ]

I‘

Stellen Sie die Tiefe (Depth)
und die Zeit (Delay Time) ein.

=—CURSOR ]

Edit-Timbre[1]l- -Uibra
4 Modulation Destkh=

o
42

EditsTimbral1 3L
4epth=8 [l

Stelien Sie die Anstiegszeit
{Rise Time) ein.

~— CURSOR [}

Wie Aftertouch zur Hinzu-
fiigung von Vibrato verwendet
wird.

Eﬁl* Tlmhrﬁtlj Wibkrato

tize Time=F

Edit-Timbrelll-sUibrato

nate=80 Waveform=}

Verwendung von Aftertouch
zur Hinmifiigung des Vibrato-
Effekts auf die gesamte Klang-

farbe.

]
Stellen Sie die Channel-
Aftertouch-Empfindlichkeit
entsprechend ein

<~ CURSOR [ ]

Verwendung von Aflertouch
zur Hinzufiigung des Vibrato-
Effekts auf individuelle Noten.

!
Stellen 5Sie die Polyphonic-
Aftertouch-Empfindiichkeit
eqtsprechend ein.

~— CURSOR ]

L bz

II—'I‘ RS

EditTimborel13.
1 FPolw After

‘f’,. (]

g

1z




9. Wie Kanile eingestellt werden

Wie der Steuerkanal
eingestelit wird,

Wie der Empfangskanal jedes
Parts (1 - 6) eingestellt wird.

_'.-.

AdE M I T

it ]

Ch=18 b

Fdit-Fz

1-MIDI

-t
=1 2

tokh-FPa
R Chy

Wie der Empfangskanal
des Rhythmus-Parts eingestellt
wird,

Edit-FatchsFE.Fart

Fhathm=RE-11 Stardard St

~— CURSOR[B]

Edl* “FatochoR. Part.

R Ch=T1
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10. Wie ein Sequenzer verwendet wird

| AnschiuBbeispiel |

MIDI IN MID! OUT MIDI IN
€ P LG - o
=1 M
— B
ogonon —
afa(9EE§§
i i W 2
MID! Sequencer
MIDI OUT
E_@“ I

o ’”IIHIHHI””H””“HHH”” MIDI Keyboard

Wie Patches
ausgewdhit werden

Wie die Lautstirke
eines Parts verandert wird

14

@ Stellen Sie RX Patch Change auf ,,Dir*, (Wenn Sie Patches auswihien wollen, die durch die ein-
gestellte Patch-Map spezifiziert sind, withien Sie die entsprechende Patch-Map-Nummer aus.)

Edit-Setur~MIDI
4k FPatch Charnse=D

@ Senden Sie eine Programmwechsei-Meldung auf dem gleichen Kanal, auf den der Sieverkansi des
U-226 eingestelit ist.

* Programmwechsel-Meldungen werden nur empfangen, wenn das Wiedergabe-Display
dargestelit wird.

* Patch-Programmwechsei-Nummern sind die gleichen wie Patch-Nummern,

Senden Sie eine Stenerwechsel-Meldung (Steverwechsel-Nummer 7) anf dem gieichen Kanal wie
dem Part, den Sie beeinflussen wolien.



10. Wie ein Sequenzer verwendet wird

Wie das Part-Panning Senden Sie eine Steuerwechsel-Meldung (Steuerwechsel-Nummer 10) auf dem gleichen Kanal
(Sterec-Position) geéindert wird wie dem Part, den Sie beeinflussen wollen.

* Um das U-220 auf zufslliges Panning einzustelien, missen Sie eine Exklusiv-Meldung
verwenden.

* Jedes instrument im Rhythmus-Part kann in der Stereo-Position unabhéingig eingestellt
werden. Das Panning des Rhythmus-Parts kann mit Steuerwechsel-Melditngen nicht ge-
steuert werden. )

Wie Timbres @ Stellen Sie RX Timbre Change auf ,Dir, (Wenn Sie Timbres auswiihlen wollen, die durch die ein-
ausgewihit werden gestelite Timbre-Map spezifiziert sind, withlen Sie die entsprechende Timbre-Map-Nummer aus.}

Edit  SetupMILI
AR Timbere CharQe=0

*..

@ Senden Sie eine Programmwechsei-Meldung auf dem gleichen Kanal, auf dem der Part empfiingt,
den Sie suswithlen wollen,

* Programmwechsel-Meidungen werden nur empfangen, wenn das Wiedergabe-Display
dargestellt wird.

* Timbre-Programmwechsel-Nummern sind die gleichen wie Timbre-Nummern.
Wie Rhythmus-Sets O Stellen Sie RX Rhythm Change auf ,,Dir“, (Wenn Sie Rhythmen auswithlen wolien, die durch die

ausgewihit werden eingestellte Rhythmus-Map spezifiziert sind, wihlen Sie die entsprechende Rhvthmus-Map-
Nummer aus).

@ Senden Sie eine Programmwechsel-Meldung auf dem gleichen Kanal, auf dem der Rhythmus-Part
empfiingt, den Sie auswihlen wollen.

" Programmwechsel-Meldungen werden nur empfangen, wenn das Wiedergabe-Display
dargestellt wird.

* Rhythmus-Set-Programmwechsel-Nummern sind die gleichen wie Rhythmus-Set-
Nummern,
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Wie ein spezieller
Parameter gesteuvert wird

Verwendung eines
Controllers

EdiffF-tcP’Etrl
Frml=808Ff Tinby

Verwendung von
Exklusivineldungen

{ Stellen Sie die Steuerwechsel-Nummer ein.

@ Wihlen Sie den zu stenernden Parameter aus
(siehe Seite 56),

@ Wenn Sie einen Timbre-Parameter ansgewiihit
haben, senden Sie Steuerwechsei-Daten vom
Sequenzer auf demjenigen Kanal, auf dem der
Part empliingt, den Sie stenern wollen,

Wenn Sie einen Efickt-Parameter ausgewihlt
haben, senden Sie Stemerwechsel-Daten vom
Sequenzer auf dem gleichen Kanal wie dem
Steuerksnal des U-220.

@ Stellen Sie Device-ID des U-220 und die-
jenige des MIDI-Geriites auf die gleiche
Nummer ein (Seite 48).

@ Verwenden Sie ,individuelle* Exklusivmel-
dungen zur Steuerung,

* Details finden Sie in der MiDI-implemen-
tationstabeile.

Wie ein Sequenzer zur

Wiedergabe der augenbiick-

lichen Einstellungen ver-
wendet wird

116

Senden Sie Daten vom U-220 zum Sequenzer (siehe Seite 88). Senden Sie alle Daten aus dem

Setup-Bereich und dem Temporir-Bereich.

Wenn Sie die Sequenzer-Software SUPER-MRC oder MRB-500 verwenden, sollten Sie
Echizeit-Aufnahme (SOFT THRU OFF) einsetzen. Verwenden Sie andere Sequenzer,
schalten Sie ebenfalls auf den Echtzeit-Aufnahme-Modus. Einige Sequenzer kénnen unter

Umsténden nicht alle Daten korrekt empfangen oder senden.

(1) Senden der Daten ans dem Setup-Bereich.

& Wihlen Sie ,,Setup AIl“ ans dem folgenden Display.

“ﬁ“-ﬂfliF <H11

@ driicken.
Data~sBulk-Sstus-H1l1
Furction Comelet




10. Wie ein Sequenzer verwendet wird

(2) Senden der Daten aus dem Temporiir-Bereich

® Wiihlen Sie ,,Temp AHl“ ans dem folgenden Display.

Data-Bullk-Teme
Bulk Dume TEme

@ |ENTER)| driicken,

Data Bulk-Temr
Furction Comeleted,
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6. Anhang

Dieses Kapitel enthilt Erklirungen der verschiedenen
Fehlermeldungen, Hilfestellung bei der Fehlersuche, Parameterlisten -
und sonstige Angaben.

18



1. Fehlermeldungen

Wurde das U-220 fehlerhaft bedient oder war es nicht méglich, einen speziellen Vorgang korrekt durchzufiihren, so erscheint auf
dem Display eine Fehlermeldung. Eine Fehlermeldung erscheint auch, wenn ein ungewdhnlicher Betriebszustand aufiritt, Stelien
Sie fest, welches Problem vorliegt und fiihren Sie die entsprechende GegenmaBnahme durch,

Meldungen, die erscheinen, wenn das Geriit eingeschaltet wird

Intermhal Battera Lo

Problem: Die eingebaute Batterie ist leer,

Was ist zu tun? Nehmen Sie Kontakt mit einer Roland Service-Center
aof,

Meldungen, die erscheinen, wenn eine PCM-Kerte {SN-U 110 Series) verwendet. wird.....

Checkia PCM Card...

Wenn Sie eine PCM-Karte einschieben oder heransziehen, erscheint
kurz diese Meldung und die augenblicklichen Betriebsvorgiinge werden
fiir einen kurzen Augenblick angehalten (dies ist aber keine Fehi-
funktion).

Problem: Es wurde keine PCM-Karte in den PCM-Card Slot einge-
schoben.

" Was ist zu tun? Ziehen Sie diese Karte bitte sefort ans dem PCM-

Card Slot heraus.

Meldungen, die encheinen, wenn externe MIDI-Geriite verwendet werden

l:: I.ll =2 I':: 5 1AM E d o E

SazErx Datas Len3th Ereor!

MIDI Buffer Full!

120

Problem: System-Exklusivdaten wurde nicht korrekt empfangen.

Was ist zu tun? Uberpriifen Sie die MIDI-Kabel und die gesende-
ten Daten und versuchen Sie es nochmals,

Problem: Die Menge der empfangenen MIDI-Daten war zu grof fiir
das U-220,

Was ist zu tun? Uberpriifen Sie, ob etwa eine grobe Anzah! von
Meldungen, die eine bestimmte Zeit zur Verarbeitung benitigen (wie
zum Beispiel Programmwechsel-Meldungen oder iihnliches) in zu
rascher Folge aufeinander gesendet wurden.

Problem: Nach dem Empfang einer , Active Sensing“-Meldung wur-
den keine weiteren Meldungen mehr innerhalb eines Zeitraumes
von 300 ms empfangen.

Was ist zu tun? Uberpriifen Sie die MIDI-Verbindungs-Kabel.



2. Fehlersuche

Falls kein Ton mehr hérbar ist, oder das U-220 sich in einer ungewbhnlichen Weise verhilt, iiberpritfen Sie zunichst die nach-
" folgend aufgefiihrten Punkte. Falls das Problem immer noch vorhanden ist, soliten Sie Kontakt mit dem Hindler aufnehmen, bei
dem Sie das Gerit erworben haben oder mit dem nichsten Roland Service-Center.

Kein Sound/Lautstiirke @ Ist VOLUME zu niedrig eingestellt?

2u niedrig Uberpriifen Sie die Lantstirke-Einstellungen des U-220 und des angeschlossenen Mixer/
Kein Sound bzw. nicht Verstiirkersystems.

gentgend Lautstirke selbst

im ROM-Play-Mode. ® Sind die Ausginge richtig angeschlossen?

Falls Sie einen Sound im Kopfhirer hiren, so liegt das Problem mbglicherweise im Ver-
stiirker oder in der Verkabelung. Uberpriifen Sie die Anschliisse nochmals.

Kein Sound bzw. nicht genug @ Sind die Einstellungen fiir Key-Range und Velocity-Threshold fiir jeden Part korrekt?

Lautstérke in den anderen Siche Seite 59.
Betriebsarten auBer ROM-
Wiedergabe. @ Sind die Pegel fiir Part oder Timbres zu niedrig eingestellt?

Siehe Seite 62, 66, 75,

@ Wurden Steuerwechsel-Daten von einem externen MIDI-Gerit empfangen, daB eine Vermin-
derung von Part-Lautstiirken oder Timbre-Lautstirke-Einstellungen zur Folge hatten?

Withlen Sie einen anderen oder nochmals den gleichen Patch.

® Ist die PCM-Karte, die den angewihlten Sound enthilt, richtig eingesteckt?
Siehe Seite 66.

@ PaBt der Sendekanal des angeschiossenen Keyboards zum Empfangskanal jedes Pateh?
Uberpriifen Sie diese Einstellungen im Wiedergabe-Mode-Display (Seite 16).

1



2. Fehlersuche

Die Tonhdhe stimmt nicht

Es inssen sich keine
- Sounds auswihlen

. Es ist kein Effekt horbar

MiDL-Daten von einem
Sequenzer werden nicht
korrekt empfangen,

122

@ Ist die Hauptstimmung korrekt eingestelit?
Siehe Seite 46.

® Ist die Einstellung fiir Stimmhéhen-Verschiebung (Pitch-Shift) fiir jedes Timbre viellzicht nicht
richtig eingestellt?
Siche Seite 68,

® Wurden MIDI-Pitch-Bender-Daten (auBer 0) empfangen?

Senden Sie an das U-220 eine Pitch-Bender-Meldung mit dem Wert 0% (Mitte) oder
wiihlen sie den Patch neu an.

® Sind sie im Edit- oder Data-Mode?
Driicken Sie [EXIT], um auf den normalen Wiedergabe-Modus zurlickzukehren.

® Schalten Sie in den Setup-Einstellungen Chorus bzw, Reverb ein (Seite 46).

® Sind die Ausgangs-Zuordnungen fiir jeden Part auf Dry, Dir I oder Dir 2 gesetzt?
Setzen Sie die Ausgangs-Zuordnung flir jeden Part auf Rev oder Cho (Seite 61, 78),

® Sind die Empfangskanile fiir jeden Part richtig eingestellt?
Uberpriifen Sie diese Einstellungen im Wiedergabe-Mode-Display (Seite 16).

@ Ist der Tastatur-Bereich und Velocity-Threshold fiir jeden Part richtig eingestellt?
Siehe Seite 60.

@ Sind die Voice-Reserve-Einstellungen in Ordnung?
Siehe Seite 58, 63.



3. Parameter Liste

W Setup
Parameter-Gruppe Parameter Einsteltbereich
MTune Master Tuning 427 44529 Hz
Chorus Switch Off, On
- Effect Reverb Switch Of, On
{Ch LCD Contrast 015
Control Channel 116 -
Patch Change Switch Map1—4, Dir, Off
Timbre Changs Switch Map1—4, Dir, Off
MIDI Rhythm Changs Switch Map1-—4, Dir, Off
Rhythm Inst Assign Map1—4, Dir, O
Rx Exciusive Switch Off, On
Device 1D 1—32
Patch Map 1—64, Dir, Off
Timbre Map 1—128, Dir, Of
Map -
Rhythm Map 1—4, Dir, Off
Rhythm inst Map C-1—G8, Dir, Off
W Rhythmus-Set
Parameter-Gruppe Parameter Einstellbereich
Name Rhythm Set Name (12 Characters) (:":c’?)&",ﬁ ';’: fi ; /[ ; i? m'
Bender Range (Bend Down) -36 ~24, ~12—x0
Bender
Bender Range (Bend Up) 0—12
Tone Setect [[ 1—31 - 1—128
Tone | Source Key C-1—G8
Mute Off, 81—D7
Level o—31
Velocity Sensitivity -7+ T
Env Mode Sustain, NoSustain
Level Env Attack Rate -T—=+7
Env Decay Rate - Tt 7
Env Reiease Rate -T—+7
Inst Pitch Shift Coarse -36 - 24, ~ 12—+ 12
(B1—D7) Pitch Shift Fine ~ 50—+ 50
Channet Aftertouch Sensitivity =36, - 24, ~ 12—+ 12
. Polyphonic Aftertouch Sensitivity ~-36. — 24, - 12—+ 12
Pitch Pitch Randomize 0—15
Autc Bend Depth -36 ~-24, - 12—+12
Auto Bend Rate 0—15
Detune Depth 0—15
Cutput Assign Dry, Rev, Cho, Dir
Output =22 75> <—<7, Rnd
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Parameter-Gruppe

Parameter

Einstelibereich

{space) A-Z 8=2 0-9 - / + 8, ;:xl"

Nama Patch Name (12 Characters) ESXLO) OV {1 LI »
Chorus Fancer Ty Chorut, Chorusz. 8 - Croia
Output Mode Pre Rev, Post Rav
Chorus./Flanper Level % 0—31
Chorus e e 0—31
Chorus ~Flanger Rate ¥ 031
Effect Chorus,/Flanger Depth 031
Faadback % - 31t 31
Reverb,/Delay Type ggfel?gei:;.H{:::s.szDelay
Reverb | Reverb./Delay Time 0—3
Reverb,”Delay Level % —3
Feedback % 0—31
P Control Numbar 0—5, 7—31, 6455, OH
Parameter Select Ses % 1
Control Number 0—8, 731, 64—85, Off
Ctrl Prm2
Parameter Select See % 1
Prm3 Control Number 05, 7—31, 64~85, Off
Parameter Select Ses * 1
Timbre | Timbre Select T-001—T-128
V.Rsv Voice Reserve 0—30 See*2
Rx Channei 1—18, Off
Key Range C-1—G%
Velocity 1—127, Above, Balow
Part1—6 MIDH Volume Receive Switch Off, On
Pan Receive Switch Off, On
Hold Receive Switch Cf, On
Output Assign Dry, Rev, Cho, Dir
Output | Part Level 0—127
Pan 1 > <—< 7, Rnd
Rihythm Set Select 1—dq
Voice Reserve 0—30 Sea®2
Rx Channel 1—18, Of
R.Part Part Leval 0127
Part Level Boost Off, On
Voiume Receive Switch Off, On
Hold Receive Switch Off, On

* 1 Parameter, die mit einem % gekennzeichnet sind, kénnen verandert werden (siehe Seite 58).

* 2 Voice-Reserve-Einstellungen fir die Parts 1-6 und der Rhythmus-Part dirfen insgesamt 30 nicht

Obersteigen.




3. Parameter Liste

M Timbre

Paramester-Gruppe

Parameter

Einstelibereich

(space) A-Z a~z 0-9 - / ¢ ¢ . ::=

-Name Timbre Name (12 Characters) LTE$%8 (DO {12 b
Tone Tone Select L 1—31 - 1—128
Timbre Levelk 0—127
Velocity Sensitivity -T—4+7
Channel Aftertouch Sensitivity -T—+7
Level Env Attack Rate % -T—+7
Env Decay Rate% = T+T
Env Sustain Level % -7t 7
Env Release Rate¥ - Tt T
Pitch Shift Coarse - 24+ 24
Pitch Shift Fine — 50+ 50
Bender Range (Bend Down) — 36 24, ~12—0
Bender Range (Bend Up) 012
Pitch Charne! Aftertouth Sensitivity -38 -24 -12—~+ 12
Polyphonic Aftertouch Sensitivity — 36, - 24, - 12—+ 12
Auto Bend Depthx —36 ~24 -12—+12
Auto Bend Rate 015
Detune Depthik 015
Rate # 0—63
Waveform & l:ins,m':r'mszq “Sﬁdiaf' f: S
Depth % 015
Vib Delay Time% 0—15
Riss Time % 0—15
Modulation Depthk 015
Channei Aftertouch Sensitivity 0—15
Polyphonic Aftertouch Sensitivity 0—18

*: Diese Parameter kdnnen mit Steuerwechsel-Daten verandert werden.

die Sie steuern wollen, anzugeben (siehe Seite 56).

in einem Patch sind die Parameter,
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4. Preset-Tone-Liste

126

* (Notenname) = Spiitpunkt

{ve= ) Velocity-Threshold

No. | Tona Name } Tone Type | Remarks
Piano

1 APiano 1 V= MiX Soft

2 A.Piano 2 V- MIX

3 APiano 3 V= MIX Bright

4 A.Piano 4 V = MiX Honky-tonk

5 APanc 5 SINGLE Soft

& A.Piano 6 DETUNE So#t

7 APiano 7 SINGLE Hard

8 APiano 8 DETUNE Hard

8 APiano 8 SINGLE Hard and bright

10 | APiano 10 DETUNE Hard and bright

11 § E.Piano 1 V- MIX Soft + hard

12 | EPuano 2 SINGLE Soft

13 | EPians 3 DETUNE Soft

14 | EPiano 4 SINGLE Hard

15 | EPiano 5 DETUNE Hard

16 | BRIGHT EP1 SINGLE

17 | BRIGHT EP2 DETUNE
Vibraphone

18 ViB 1 SINGLE Soft

19 | VIB 2 DETUNE Soft

20 { VIB 3 V ~ MIX Soft + hard
Ball

21 BELL 1 SINGLE Long decay

22 | BELL 2 DETUNE Long decay
Marimba

23 | MARIMBA i SINGLE !
Guiter

24 | AGUITAR 1 SINGLE

25 | A.GUITAR 2 DETUNE

26 AGUITAR 3 DUAL

27 | AGUITAR 4 DUAL Added lower octave

28 | AGUITAR S V- 5W Siow attack, fast (v=100)

28 | EGUITAR 1 V-5W Muted./unmuted (v=100)

30 | EGUITAR 2 SINGLE Muted

i} EGUITAR 3 SINGLE

32 | EGUITAR 4 DETUNE

33 | HEAVY.EG 1 SINGLE Combination fifths

34 | HEAVYEG 2 DETUNE Combination fifths
Bass

35 | SLAP 1 SINGLE Thumped, pulled, harmonics (E2, F # 4)
36 | SLAP 2 DETUNE Thumped, pulled, harmonics (E2, F # &)
37 { SLAP 3 SINGLE Thumped, pulled, harmonics (B2, F # 4)
38 | SLAP 4 DETUNE Thumped, pulled, harmonics (B2, F # 4)
39 | SLAP B V- SW Thumped,/puiled (v = 100), harmonics (F # 4)
40 | SLAP B V- 8W Slow atnack~fast attack {v = 100), harmonics (F # 4)
41 SLAP 7 SINGLE Thumped, puiled, harmonics (B2, C # 4)
42 | SLAP 8 DETUNE Thumped, pulled, harmonics (B2, C # 4)
43 | SLAP 9 SINGLE Thumped, pulled, harmonics (B2, C # 4)
44 | SLAP 10 DETUNE Thumped, pulled, harmonics (B2, C # 4)
45 1 SLAP 1 V- SW Thumped “pulled (v =100), harmonics (C # 4)
45 | SLAP 12 V- SW Slow_attack/fast attack (v = 100), harmonics (C # 4)




4. Preset-Tone-Liste

Ne | Tone name Tone Type Remarks
Bass
47 | FINGERED 1 SINGLE Fingered, harmonics (C#5)
48 1 FINGERED 2 DETUNE Fingerad, harmonics (C #5)
48 | PICKED 1 SINGLE
50 | PICKED 2 DETIINE
51 FRETLESS 1 SINGLE Fretless, harmonics (D # 6)
B2 | FRETLESS 2 DETUNE Fretless, harmonics (D # 6)
53 | AC.BASS V= MIX Added fret noise
54 | SYN.BASS 1 V- MIX Soft -+ hard
55 | SYN.BASS 2 SINGLE Soft
56 | SYN.BASS 3 SINGLE Hard
57 | SYN.BASS 4 SINGLE
58 | SYN.BASS 5§ SINGLE
59 | SYN.BASS 6 SINGLE
60 | SYN.BASS 7 SINGLE
61 SYN.BASS B V- MIX
Chaoir
62 | CHOIR 1 SINGLE Long decay
83 | CHOR 2 SINGLE Short decay
64 | CHOIR 3 DUAL Long decay, added lower
65 | CHOIR 4 DUAL Short decay, added lower octave
Strings
66 | STRINGS 1 SINGLE Long decay
67 | STRINGS 2 SINGLE Short decay P
68 | STRINGS 3 DUAL Long decay, added lower
69 | STRINGS 4 DUAL Short decay, added iower octave
QOrgan
70 E.ORGAN 1 SINGLE
EA EOQRGAN 2 DETUNE
72 EORGAN 3 SINGLE
73 E.ORGAN 4 DETUNE
74 EORGAN & SINGLE
75 EORGAN & DETUNE
76 E.ORGAN 7 SINGLE
17 E.ORGAN 8 DETUNE
78 | EORGAN g DUAL
79 RORGAN 1 DUAL
80 R.ORGAN 2 DUAL
Wind
a1 SOFT TP 1 SINGLE
82 | SOFT TP 2 DETUNE
83 TP./TRB 1 SINGLE
84 TP~TRB 2 SINGLE Soft
85 | TP/TRE 3 SINGLE Bright
86 SAX 1 SINGLE
a7 SAX 2 SINGLE Soft
88 SAX 3 SINGLE Bright
B9 SAX 4 DETUNE
90 | SAX 5 DUAL Added jower octave
91 | BRASS 1 SINGLE
92 | FLUTE 1 SINGLE
93 | SHAKU 1 SINGLE | e
94 SHAKU 2 DETUNE
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4. Preget-Tone-Liste

128 -

No | Tone Name i Tone Type i Remarks
Synthesizer

85 | FANTASIA DUAL
96 | BELL PAD DUAL
g7 | 8YN CHOIR SINGLE
98 | BREATH VOX DUAL
89 | SYNVOX 1 SINGLE
100 § SYNVOX 2 SINGLE
101 | L.CALLIOPE DUAL
102 { CALLIOPE SINGLE
103 | METAL HIT DUAL
104 | RICH BRASS SINGLE
105 | JP.BRASS 1 SINGLE
106 | JP.BRASS 2 SINGLE
107 | BRASTRINGS DUAL
108 | STRINGPAD1 SINGLE
108 | STRINGPADZ DUAL
110 | JP.STRINGS SINGLE
111 | PIZZAGOGD DUAL
112 | FANTA BELL SINGLE
113 | SPECT BELL DUAL
114 | BELL DRUM DUAL
115 | SYNTH HARP SINGLE
116 | PULSEWAVE1 SINGLE
117 | PULSEWAVEZ2 SINGLE
118 | PULSEWAVES SINGLE
119 | SAW WAVE 1 SINGLE
120 | SAW WAVE 2 SINGLE
121 | PIZZ SINGLE
122 | METAL SINGLE
123 | BREATH SINGLE
124 | NAILS SINGLE
125 | SPECTRUM 1 SINGLE
126 | SPECTRUM 2 SINGLE
127 | N.DANCE SINGLE
Drums

128 | DRUMS } SINGLE { Refer to the drums kst




4. Preset-Tone-Liste

® Drums-Liste

ED

S2

92

L2

Tone Name

rum 1

43 Low Tom ‘fom 22
44 n_High Hat

45 ﬁdte Tom Jom 1
46 Open High Hat 7

47 Micglgr Tom_r’?‘rmn_l 2

| Hi om_lom

48 49 ngsh Cymbal

50 High_Tom Tom 2

Ride Cymbal

52 hina (Mvmb)al

Cu ute
53 -Ei Off
55 Off
G Cowbell
57 rash Swnbag3
5 nare TUm

58 Ride Cymbal

80 g‘;

62 H

84 . _"ép

- g 4

687 Of

68 Qff

69 hasa

71 -

.

74 Of
e
R

79 I H:cfgh Pitech Tom Tom 2

81 High Pitch Tom Tom |

83 o

Bagss Drum 3

Drum 4

89 Low Tom Tom 3
Closed High Hat 2

91 Middie Tom Tom 3
China_Cymbal

93 High Tom Tom 3
o5 Hide {ymbal
.56 Ot

128



9. Grundeinstellungen

Informationen zum Zuriicksetzen auf die Grundeinstellung finden Sie auf Seite 93,

M Setup
Parameter
Gruppe Parameter Wern
M.Tune Master Tune 440.0 Hz
h
Etfect Chorus Sw Cn
Revarb Sw On
LCD LCD Contrast 10
Rx Control Ch 16
Rx Patch Change Dir
Rx Timbre Change Dir
MIDI Rx Rhythm Change Dir
Rx Rhythm inst Assign Dir
Rx SysEx On
SysEx Device ID 7
Patch Map ! )
all Dir
1—128
Timbre M
more Map all Dir
-Map
Rhythm Map 1"4,
all Dir
Rhythm inst Map B1~-D7
alt Dir

130

B Patch
Pgrinp'lgi:r Parameter Wert
Name Patch Name Acoust Piano
Cutput Mode Pre Rev
Chorus [eve! 25
Chorus Type Chorus1
Chorus | Delay Time 12
- Chorus Rate 25
é Chorus Depth 5
“ Feedback 0
Reverb Type Hall1
Reverb Reverb Time 0
Reverb Lave! 6
Delay FB 0
Brm1 Crl # Off
Paramater Timbre Level
Cirl # Ot
Crr Prm2 Parameter Timbre Level
Prm3 Ctrl # Off
Parameter Timbre Levsl
Timbre | Timbre # T-001
V.Rsv | Voice Reserve o]
(same as
Rx Ch part number)
Key Range 1 - G9
:f MIDI Velocity Thresh 1277 Below
é Rx Volume Cr:
Rx Pan On
Rx Hold On
Output Assign Rev
Cutput | Part Level 127
Pan ><
Rhythm Set # L
Voice Reserve 0
Rx Ch 10
R.Part Part Level 127
Boost Oft
Ax Volume On
Rx Hoid On




5. Grundeinstellungen

B Rhythmus-Set Inst B1 -~ D7

Parameter Wart

Rhythm Set Name Standard Set

Bendar Range (Down) -12

Bender Range (Up) 12

Inst B1 — D7

Tone # : Name

Source Key Refer vto
foliowing table

Mute

Inst Level 31

Velocity - Sensrtivity - +7

Env Mode No Sustain

Env Attack Rate 0]

Env Decay Rate 0 (G3is +2)

Env Relsase Rate 8]

Piteh Shift Coarse 0 (G3 is 12)

Pitch Shift Fine 0

Ch Aftertouch Sens C

Poly Atertouch Sens o

Pitch Randomize 0

Auto Bend Depth 8]

Auto Bend Rate 0

Detune Depth 0

Output Assign Refer 10

Pan following table

M Timbre
Parameter Parameter Wert
Gruppe

Name Timbre Nama APianoc 2

Tone Tone # I~ 2
Timbre Level 127
Velocity Sensitivity +7
Ch Aftertouch Sens 0

Lavel Env Attack Rate 0
Env Decay Rate o]
Env Sustain Level 0
Env Release Rate 0
Pitch Shift Coarse 0
Fitch Shift Fine o]
Bender Range (Down) -2
Bender Range (Up) 2

Pitch Ch Aftertouch Sens 0
Poly Aftertouch Sens v
Auto Bend Depth 0
Auto Bend Rate 15
Detune Depth 5
Rate 50
Waveform Tri
Depth 0

Vi Delay Time 0
Rise Time 0
Modulation Depth 8
Ch Attertouch Sens 0
Poly Aftertouch Sens 0




5. Grundeinsteliungen

132

20

£D

¥3

4]

92

LD

Inst
Tone Output

Tone # : Name Source Number Mute Pan Out;.)ut
Assign
1) =128 : DRUMS 35 : Bass Drum ] off > < Dry
36 =128 : DRUMS 36 : Bass Drum 2 of > < Bry
=128 : DRAUMS 37 . Rim Shot of 5 av
38 =128 : DRUMS 38 : Snare Drum 1 off > < Rev
— 128 . DRUMS 38 : Hand Clap o 2> Rev
40 [ 1=128 : DRUMS 40 : Snare Drum 2 o >< Rev
41 | 1~ 128 : DRUMS 41 : Low Tom Tom 1 off 6> Rev
- JIEPE - 128 DRUMS 2 : Closed HH ] A#Z <2 ev
43 — 178 : DAUMS 43 : Low iom tom 2 off B> av
44 =128 DRUMS 44 : Dpen HH 2 A#D <7 v
45 — 178 . DRUMS 45 : Mid Tom Tom 1 off > < v
A6 - 128 : DRUMS 45 : Open HH 1 G#E2 <2 eV
47 ~— 128 - DRUMS 47 : Mid Tom Tom 2 off S< B
48 - 128 : DRUMS 48 - Hi Tom Tom 1 off <4 Rev
] 4 — 128 ; DRUMS 43" Crash_Cymbal off <? Rev
50 ~ 128 IEDJ:JSE g? : -dToEn TboaT 2 o <4 ;ev
— 128 . DR : _Ride Cym o 4 > ey
52 =128 : DRUMS 52 _: China_Gymba] o 5> v
53 ’ =128 : DRUMS Eﬂ ;. Cup (mute) o 5> av
E ‘2—~%082: IBATJCSZ & : éaal'nboucr:inab : off 4> aav
55 - : L) : ash Cymba of > ey
*——ms_r - 22:[: g--wg 5§, : chwbelé o 2>2 Rev
~ 128 . DRU : Crash Cymbal off < Rev
8 — 128 : DRUMS B : Snare Drum 3 of > < eV
59 =128 DRUMS 59 : Ride Cymbal of 4> oV
80 - 002: LATIN 2 60 _: Bongo — H of <4 v
G -002: LATIN 2 51 : Bongo — L off <2 eV
&2 —~002: LATIN 2 B2 : Conga  (mute) off Z> Rey
"‘.Eq_g.—_aozz CATIN 2 63 Conga — H of 2> oy
64 - 002 LATIN 2 64 : Conga— L of 4> eV
65 2~ 002 LATIN 2 65 : Timbale — H of <32 gV
~ : LATIN 2 B6 : Timbale — | of < 4 Rev
67 2-002: LATIN 2 67 : Agogo -~ of 4> Rev
e J R 2 — 002 LATIN 2 B8 : Agogo — of 4> Rev
€9 =128 ;. DRUMS 69 ; Cabasa of 2> Rev
7 e : LATIN 2 70 : Maracas off <2 Rev
- 002;: LATIN 2 71 : Short Whistie off 2> Ray
72 2-002: LATIN 2 72 : Long Whistle of] 2> 8y
~002: LATIN 2 74 : Vibra — Sla off 4 > Rev
T4 ~002: LATIN 2 74 - Bell Tree of 4> Rev
2-002; LATIN 2 T5 : Claves of 5> Rev
76 2-028: GUIRD 2 10 : Guiro 2 F 5 > < Rev
T7 —Q27: GUIRD 1 77 : Guiro 1 E 5 > < Rev
2-002: LATIN 2 78 : Castanets off <4 ov
79 | 1128 DRUMS : Hi Pitch Tom 2 off <2 ey
————.ﬂ! 2-002:. |ATIN ? 0 iriangle of > < Rev
81 {=128 : DRUMS B1 : Hi piich Tom 1 of <6 Rev
_m~ 2: LATIN 2 B2 : Wood Block off 7> Rev
83 2~002: LA 2 B3 : Jingie Bell off <2 Rev
84 I ~ 128 ;" DRUMS 84 : Bass Drum 3 of >< Dry
~ 128 : DRUMS 85 : Bass Drum 4 off > < Dry
86 | 128 : DRUMS B6 : Snare Drum 4 of >< Rev
1Y = 125 ;. DRUMS B7 . Snare Drum 5 off < Rey
88 [ 1— 128 : DRUMS BE . Snare Drum 6 off S < av
8BS -~ 128 : DRUMS BS : Low Tom Tom 3 off 4> ™
=128 : DRUMS 90 : Closed H.H 2 off <2 ey
91 — 128 : DRUMS 91 Mid lom Tom o off <4 Rev
————JICEII 1= 128 . DRUMS 82 : China Cymbal off <P Rev
g3 1= 128 : DRUMS 83 ;. Hi lom JTem 3 of ? > Rev
—“ — 128 : DRUMS : Ride Cymbal oft 3> Rev
85 2-002: LATIN 2 5 Native Drum = 1 off <4 Rev
96 2= 002: LATIN 2 6 : Native Drum -2 oH <2 Rev
- 002: LATIN 97 : Native Drum — 3 off =< Rev
98 b~ : DRUMS 88 1 cememecnean- (=) > < Hey




6. Leertabellen

Date
N Setup ®Patch Map: #
M.Tune Master Tune Hz 0{1}12|3]4
Effect Chorus Off ©On e
Reverb 0H  On 10
LCD LCD Contrast 20
Rx Ctrl Ch 30
Rx Patch Change 40
Rx Timbre Change 50
MIDI Ax Rhythm Change 60
Rx Rhythm Inst Assign 70
Rx Sys Ex Off  On 80
Sys Ex Device ID 80
100
110
120
@ Rhythm Set Map : # @ Timbre Map: &
011123 (456|788 Ct1]1213] 4
0 0
10 10
20 20
30 30
40 40
50 50
60 60
70 70
80 80
80 90
100 100
110 110
120 120

@ Rhythm Inst Map : #
CC#DD#EE#FF#GG#AA#B

!
—

(e Re R RN R R RIS EARESY
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Date
M Patch #: Name : _________________J
Type [ | Timbre | Timbre #
Qutput Mode V.Rsv Voice Reserve
Level Rx Ch
Chorus Dalay Time Key Range
- Rate ] Velocity Thresh
& Depth gl MP' R Volume
u Feadback o Rx Pan
Type Ax Hold
Reverb Time Output Assign
Level Output | Level
Dalay FB Pan
Prm1 Ctrl # Timbra | Timbre #
Parameter V.Rsv Voice Reserve
Ctrl # Rx Ch
Crr Prm2 Parameter Key Range
Crrl # < Velocity Thresh
. Prm3 Parameter £ MIDI Rx Volume
Timbre | Timbre # a Rx Pan
V.Rsv 1 Voice Reserve Rx Hold
Rx Ch Output Assign
Key Range - Output | Leve)
~| wmp [ Velocity Thresh - Pan
% Rx Volume Timbre | Timbre #
o Rx Pan V.Rsv | Voicea Reserve
Ax Hold Rx Ch
Qutput Assign Key Range
Output Level 0 MIDI Velocity Thresh
Pan 4 Rx Volume
Timbre | Timbre # o Rx Pan
V.Rsv Vioice Reserve Rx Hold
Ax Ch Output Assign
Key Range - OQutput | Levs!
o~ MID! Velocity Thresh Parn
I Rx Volume Timbre | Timbre #
o Rx Pan V.Rsv Voice Reserve
Rx Hold Rx Ch
Output Assign Key Range
Qutput Level o MIDI Velocity Thresh
Pan 5 Rx Volume
o Rx Pan
Rx Hoid
Qutput Assign
Output | Level
Pan
Rhythm Set #
Voice Raserve
Rx Ch
Rhythm Part | Level
Boost
Rx Volume
Rx Hold




€. Leertabellen

Date
B Timbre #: Name :
Tone # Pitch Coarse Rate
Timbre Lavel Pitch Fine Waveform
Velocity Bender Range (Down) Depth
__t Ch Aftertouch - Bender Range (Up) o | Delay Time
_%; Env Attack 21 en Attertouch > | Rise Time
Env Decay Poly Aftertouch Mod. Dapth
Env Sustain A. Bend Depth Ch Aftertouch
Env Release A, Bend Rate Poly Aftertouch
Detune Depth -
M Timbre # Name :
Tone # Pitch Coarse Rate
Timbre |Level Pitch Fine Waveform
1 Velocity Bender Range (Down) Depth
= Ch Aftertouch - Bender Range (Up) o] Delay Time
& | Env Attack é_f Ch Aftertouch “Rise Time
Env Decay Poly Aftertouch Mod. Depth
Env Sustain A Bend Depth Ch Aftertouch
Env Release A. Bend Rate Poly Atertouch
Detune Depth
B Timbre #: Name :
Tone # Pitch Coarse Rate
Timbre Level Pitch Fine Waveform
Velocity Bender Range (Down) Depth
3 Ch Aftertouch s Bender Range (Up) § Delay Time
3 Env Attack Z Ch Aftertouch Rise Time
Env Decay Poly Aftartouch Mod. Depth
Env Sustain A. Bend Depth Ch Aftertouch
Env Release A, Bend Rate Poly Afertouch
Detune Dapth
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€. Leertabelien

Date

B Rhythm Set # : Nama : B Rhythm Ser  #: Namaea :

Bander (Down)

Bander (Up)

Bender (Down)

| Inst# :

Bender (Up)

Tone # : Name

[ Inst # :

Source Key

Toe # : Name

Mute

Source Key

l.avel

Mute

Velocity

level

Env Mode

Velocity

Env Attack

Env. Mode . .

Env Decay

Env Arttack

Env Release

Env Decay

Pitch Coarse

Env Release

Pitch Fine

Pitch Coarse

Ch Aftertouch

Pitch Fine

Poly Aftertouch

Ch Aftertouch

Pitch Random

Poly Aftertouch

A. Bend Depth

Pitch Random

A Bend Rate

A, Bend Depth

Detune Depth

A. Bend Rate

Qutput Assign

Detune Depth

Pan

Output Assign

Pan

B Rhythm Set

Name :

Bender (Down)

Bender (Up)

HRhythm Set

Name :

Bender (Down)

Bender (Lip)

Tone # : Name

{Inst# :

| inst # :

Source Key

Tone # : Name

Mute

Source Kay

Level

Mute

Velocity

Levet

Env Mode

Velocity

Env Attack

Env Mods

Env Decay

Env Attack

Env Release

Env Decay

Pitch Coarse

Env Release

Pitch Fine

Pitch Coarse

Ch Afertouch

Pitch Fine

Poly Aftertouch

Ch Aftertouch

Pitch Random

Poly Aftertouch

A. Bend Depth

Pitch Random

A. Bend Rate

A. Bend Depth

Detune Depth

A. Bend Rate

QOutput Assign

Detune Depth

Pan

Output Assign

Pan




6. Leertabellen

Date

B Rhythm Set

#:

Name :

Bender V¥ :

A

20

ED

¥O

S2

90

Lo

Tone

Lavel

Pitch .

Output

Tone # : Name

Source

Mute

Level

Valo

Coarse

Fine

Assign

Pan

)

137



€. Leertabellen

138

Date
W Jump
XIT ENTER
[€JPART /INST PARTZINST =]
[«JcuRsOR CORSOR D>}
) VALUE VALUE[Z&]




Roland’s Exklusivmeldungen

nl Datenformat fiir Ex]dusivmeldnngeﬁj

Roland’s MIDI-Implementierung verwendet folgendes Datenformat
fiir alle Exklusivimeldungen I'V):

Byte Beschreibung

FOH Exclusive status

41H Manufacturer ID (Roland)
DEV Device ID

MDIL. Model ID

CMD Command ID

{(BODY) Main data

F7H End of exclusive

# MIDI-Status: FOH, F7H

Eine exklusive Meldung muB durch zwei Status-Codes flankiert sein,
nach FOH muB sofort die Herstelier-ID folgen (MIDI-Version 1.0).

# Hersteller-identifizierang: 41H

Die Hersteller-Identifizierung (Manufacturer-JD) kennzeichnet den
Hersteller eines MIDI-Geriites, von dem eine Exklusiv-Meldung aus-
geht. Der Wert 41H steht fiir Roland-Gerite.

& Gerdite-Identifizierung: DEV

Die Geriite-Identifizierung (Device-ID) enthilt einen besonderen, ein-
malig verwendeten Wert, der das individuelle Gerit in der vielfachen
Implementierung von MIDI-Instrumenten identifiziert. Normaler-
weise wird hier 00H bis OFH verwendet, ein um | kleinerer Wert als der
eines Grundkanals; der Wert 00H bis 1FH kann jedoch nur fir ein
Gerit mit mehreren Grundkanilen verwendet werden.

* Modell-Identifizierupg: MDL

Die Modell-ldentifizierung (Model-ID) dient zur Unterscheidung von
verschiedenen Muodellen untereinander. Manche Modelle teilen sich
jedoch die gleiche Modell-Identifizierung, wenn sie dhniiche Daten
verarbeiten.

Das Format der Modeli-Identifizierung kann an einer oder mehreren
Stellen 00H beinhalten, um ein erwsitertes Datenfeld zu bilden. Fol-
gende Werte sind giiltige Modellbezeichnungen, wobei jedes ein indi-
viduelles Modell reprisentiert:

0iH

02H

03H

(H, 01H

00H, 02H

00H, 00H, 01H

# Befehls-Identifizierung: CMD

Die Befehls-identifizierung (Command-1D) gibt Auskunft iiber die
Funktion einer Exkiusivmeidung. Das Format der Befehls-Identifizie-
rung kann an einer oder mehreren Stellen 00H beinhalten, um ein
erweitertes Datenfeld zu bilden. Folgende Beispiele sind gilltige
Befehls-Identifizierungen, wobel jedes eine individuelle Funkiion
reprisentiert:

01H

02H

G3H

00H, 01H

00H, 02H

00H, G0OH, 01H

# Hauptdaten: BODY

Dieses Feld enthilt eine {iber die Schnittstelle auszutauschende Mel-
dung. Die exakie DatengroBe und der Inhalt hingen von der Modell-
ID und der Befeh!-ID ab.

n; Dateniibertragung mit Adress-Abbiidung §

Die Adress-Abbildung ist ein Verfahren zur Ubertragung von Daten,
die mit dem in Abschnitt | dargestellten Datenformat tibereinstim-
men. £Es werden eine Reihe von speicherresidenten Sitzen - zum Bei-
spiel Wellenform- und Klangfarbendaten, Funktions-Einstellungen
und Parameter - einem spezielien Platz in einem systemabhingigen
Adressierungsbereich zugewiesen, wodurch {iber einen entsprechen-
den Befeh! Zugriff auf die an der Adresse stehenden Daten moglich
wird.

Dateniibertragung mit Adress-Abbildung kann daher unabhiingig von
Modelien und Datenkategorien durchgefiihrt werden. Das Verfahren
14Dt daher zwei unterschiedliche Dateniibertragungs-Moglichkeiten
zu: Einseitige Dateniibertragung und Quittungsbetrieb,

# Einsejtige Dateniibermittiung (ﬁemﬂs siehe Abschnitt 3},

Dieses Verfatiren eignet sich zur Ubermittlung kieinerer Datenmen-
gen. Es wird eine Exklusivmeldung ausgesendet, die viitlig unabhin-
gig vom Empfangsgerite-Status ist,

AnschiuBschems
Geriit (A) Gerit (B)
Y ol out i D B
MIDE m ‘ ------ M OuY

2
Der AnschiuB 2 ist fiir ,Datenanforderung® (Request Data) notwendig
{(siche Abschnitt 3).

# Quittangshetrieb (Details siche Abschnitt 4)

Bei diesern Verfahren wird vor der Datenilbertragung eine vor-
bestimmte Transferfolge (Quittung ~ Handshaking) tiber die Schnit:-
stelle geschickt. Durch Quittieren wird eine hihere Zuveridssigkeit
garantiert, was hiihere Ubertragungs-Geschwindigkeiten fiir groBere
Datenmengen erlaubt.

Anschlufschema
Geriit (A) Gerit (B)
WD DU et WD N
MUY N -, M DUt

Die Anschliisse 1 und 2 sind notwendig.

Anmerkungen zu den beiden aufgefiihrten Verfahren

* Esgibt verschiedene Befehls-ldentifizierungen fiir die unterschiedii-
chen Ubertragungs-Verfahren,

* Die Gerdte A und B kinnen nur dann Daten austauschen, wenn das
Ubertragungs-Verfahren fiir beide Gerdte gleich ist, wenn sie die-
selbe Geriite- und Modell-Identifizierung haben und bereit sind
zum Datenaustausch. :

ﬂ[ Einseitige Dateniibermittiung |

Bei diesem Verfahren werden alle Daten in einem Durchgang aus-
geschickt, so daB es sich nur fiir kurze Meldungen eignet, deren Sta-
tionskennung nicht gepriift zu werden braucht.

Fiir lingere Meldungen muB das Empfangsgerit jedoch jede Meldung
Zeitgleich zur Transferfolge erhalten, in die Intervalle von mindestens
20 Millisekundern eingeschoben sind.

Mefdungen
Message Command-ID
Request data 1 RQ1 (11H)
Data set1 DTY (12H)

# Datenanforderung ¢ 1: RQ1 (11H)

Die Meldung ,Request Data* wird ausgesendet, wenn Daten von
siftemn Gerdt auf der anderen Seite der Schnittstelle bendtigt werden.
Die Meldung enthilt Informationen {iber Adresse und GréBe der
erforderlichen Daten, die die Bezeichnung und Linge der angeforder-
ten Daten bestimmen. Bei Empfang der RQ!-Meldung stcht das
andere Gerdt in seinem Speicher nach dem Platz, dessen Datenadresse
und -grofie die Anforderungen erfiillen.

Sobaid ein solcher Speicherplatz gefunden ist und das Gerit tibertra-
gungsbereit ist, schickt es die Meidung , Datensatz ] (DT aus, die die
angeforderten Daten enthilt. Andemfalis sendet das Gerit {iberhaupt
nichts.

Byte Beschreibung

FOR Exclusive status

41H Manufacturer 1D (Roland)

DEV Device ID

MDL Model ID

11H Command D

aaH Address MSB
LS8

ssH Size MSE
158

sum Check sum

F7H End of exclusive
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HolaNna's Exxiusivmeiaungen

* Die Grole der angefordertan Daten bezsichnet nicht die Anzah] der
Bytes, aus der die DT1-Meldung besteht, sondern bezieht sich auf
die Adressenfelder, in denen die angeforderten Daten stehen.

* Manche Modelle und Daten unterliegen Einschrinkungen hinsicht-
lich des fiir eine einzige Transaktion verwendeten Datenformats. So
diirfen zum Beispiel angeforderte Daten eine bestimmte Linge
nicht fiberschreiten oder missen vor der Ubertragung auf vor-
bestimmie Adressenfelder aufgeteilt werden.

* Adress- und GréBendaten bestehen aus derselben Anzahl von

. Bytes, hingen jedoch von der Modell-ldentifizierung ab.

* Zur Fehierpriifung wird eine Kontrollsumme verwendet, die ein Bis-
Muster lisfert, wobei die niederwertigsten 7 bits glaich 0 sind, wenn
die Werte fiir eine Adresse, GriBe und dieser Kontrollsumme sum-
mient werden,

= Datensatz 1; DT1 (I2H)

- Diese Meldung filhrt den eigentiichen Datentransfer durch. Da jedes

Byte in den Daten einer eigenen Adresse zugewiesen ist, kann eine
DTi-Meldung die Anfangsadresse eines Wertes bzw, mehrerer Daten,
sowie eine Reihe von Daten formatiert in adressabhiinpiger Waise
vermittein,
Obwohl die MIDI-Nom die Unterbrechung einer Exklusivmeldung
durch ein Nicht-Echtzeitmeldung nicht zuiaBt, unterstiitzen manche
Gerite einen ,Soft.Through“-Mechanismus fiir derartige Unter
brechungen, Um Kompatibilitit zu solchen Gerdten zu garantieren,
hat Roland die DT1-Meldung auf 256 Byte beschrinkt, so daB extrem
lan%t: Meldungen in mehreren getrennten Segmenten iibertragen
werden.

Byte . ' | Beschreibung

FOH | Exclusive status

41H Manufacturer 1D (Roland)

DEV Device iD

MDL Model ID

12H Command D

aak Address MSB
LSB

ddH Data

s:'.sm Gﬁeck sum

F7TH End of exclusive

* Eine DT1-Meldung kann nur giiltige Daten lisfern, die denen durch
eine RQl-Meldung spezifizierten entsprechen.

* Manche Modelle und Daten unterliegen Einschrinkungen hinsicht-
lich des fiir eine einzige Transaktion verwendeten Datenformats. So
dirfen angeforderte Daten zum Beispiel eine bestimmte Linge
nicht ifiberschreiten oder miissen vor der Ubertragung auf vor-
bestimmite Adressenfelder aufgeteilt werden.

* Die Anzahl der Bytes Rir Adressdaten hingt von der Modell-Identifi-
zierung ab,

* Zur Fehlerpritfung wird eine Kontrollsumme verwendet, die ein
Bit-Muster liefert, wobei die niederwertigsten 7 bits gleich 0 sind,
wenn die Werte flir eine Adresse, GréBe und dieser Kontrollsumme
summiert werden.

# Beispiel zur Ubertragung einer Meldung

® Gerdt A sendet Daten zu Gerit B,
Es findet nur der Transfer einer DT1-Meldung statt.

Gerst A
(Data set 1) -

* Mehr als 20 ms Zeitintervall

(Data set 1) - -

{Datz set 1} -

@ Gerit B fordert Daten von Geréit A an, . e
Gerit B sendet eine RQI-Meldung an Gerit A, Geriit A prift die
Meldung und sendet zine DT1-Meldung zu Gera: B zuriick.
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{Data set 1) - {Request data)
{Data set 1) -

* Mehr als 20 ms Zeltintervall

(Data set 1} -

{Data set 1)

n[ Quittungsbetrieb |

Quittungsbetrieb (Handshaking) ist ein interaktiver Vorgang, bei dem
zwei Gerdte vor dem Ubertragen einer Meidung Priifsignale austau-
schen und damit fiir hhere Zuverlissigkeit bei der Ubertragung sor-
gen, Im Gegensatz zur einseitigen Datentibermittlung, bei der zwi-
schen einzeinen Transaktionen Pausen eingefiigt werden, erméglicht
der Quittungsbetrieb wesentlich schnelleren Datenaustausch, da die
Ubertragung beginnt, sobald das Empfangsgerit mit einem Bereit-
schafissignal-antwortet.: -

Zur Ubermittiung griBerer Datenmengen fiber eine MIDI-Schnitt-
stelle - wie zum Beispie] Sampler-Wellenformen und Synthesizer-
Sounds iiber den gesamten Bereich - ist Quittungsaustausch daher
effizienter als zinseitige Dateniibermittiung.

Meldungen
Message Command
Want to send data WSD (40H)
Request data RQD (41H)
Data set DAT (42H)
Acknowiedge ACK (43H)
End of data EQD (44H)
Communication error ERR (4EH)
Rejection RJC (4FM)

# Sendeanfrage: WSD (40H)

Die Meldung ,Want to send Datg” wird iibermittelt, wenn Daten zu
einem Geriét auf der anderen Seite der Schnittstelle geschickt werden
sollen. Die Meldung beinhaltet Daten iiber Adresse und GréiBe, die
Ziel und Linge der zu sendenden Daten angeben.

Bei Erhalt einer WSD-Meldung sucht das andere Gerdit im Speicher
nach der Datenadresse und Grife, die die Anfrage erfiiilt. Sobald
diese Adresse gefunden wurde und das Geriit empfangsbereit ist,
schickt es eine Quittungsmeldung {ACK) zuriick. Andemnfalls {iber-
mittelt es eine Zuriickweisung (RIC).

Byte Beschreibung

FOH Exciusive status

41H Manufacturer ID {Roland)

DEV Device ID

MDL Mode! ID

40H Command D

aaH Address MSB
LS8

ssH Sitze MSB
LSB

sum Check sum

F7TH End of exclusive

* Die GroBe der angeforderten Daten bezeichnet nicht die Anzahl der
Bytes, aus der dic ,Datensatzmeldung (DAT)* besteht, sondem
bezieht sich auf die Adressenfelder, in denen die angeforderten
Daten stehen.

* Manche Modelleund Daten unteriiegen Einschrankungen hinsicht-
lich des fiir eine einzige Transaktion verwendeten Datenformats. So
diirfen_angeforderte Daten zum Beispiel eipe bestimmte Linge
nicht berschreiten oder miissen vor der Ubertragung auf vor-
bestimmie Adressenfelder aufgeteilt werden.

* Adress- und Gréfiendaten bestehen aus derselben Anzahi von
Bytes, hingen jedoch von der Modell-Identifizierung ab,

* Zur Fehierprisfung wird eine Kontrolisumme verwendet, die auf
einem Bit-Muster basiert, wobei die niederwertigsten 7 bits gleich
Null sind, wenn die Werte fiir eine Adresse, GréBe und Kontroll-
summe summier: werden.



Roland’s Exklusivmeldungen

# Datenanforderung: RQD (41H)

Diese Meldungen wird ausgesendet, wenn Daten von einem Geriit auf
der anderen Seite der Schnittstelle benftigt werden. Die Meldung
beinhaltet Daten {iber Adresse und GréBe der erfordertichen Daten,
die die Bezeichnung und Linge der angeforderten Daten bestimmen.

Bei Empfang der RQD-Meidung sucht das andere Gerit in seinem
Speicher nach dem Platz, dessen Datenadresse und -gréBe die Anfor-
derungen erfiillen. Sobald der Speicherplatz gefunden und das Geriit
fibertragungsbereit ist, schickt es eine ,Datensatzmeldung (DAT)*
aus, die die angeforderten Daten beinhaltet. Andernfalls tibermittelt
es eine  Zurtickweisung (RJC)“.

Byte Beschreibung
FOH Exclusive status
a1 Manufacturer ID (Roland)
DEV Device ID
MDL Model ID
41H Command iD
aaH Address MSB
LSe
sshH Size MSB
LSB
sum Check sum-
F7H End of exciusive

* Die GroBe der anpeforderten Daten bezeichnet nicht die Anzan! der
Bytes, aus der die  Datensatzmetdung (DAT)* besteht, sondern
bezieht sich auf die Adressenfeider, in denen die angeforderten
Daten stehen.

* Manche Modele und Daten unterliegen Einschrinkungen hinsicht-
lich des fur eine einzige Transaktion verwendeten Datenformats. So
diirfen angeforderte Daten zum Beispiel eine bestimmte Linge
nicht iiberschreiten oder miissen vor der Ubertragung auf vor-
bestimmmie Adressenfelder aufgeteilt werden,

* Adress- und Groliendaten bestehen aus derselben Anzahl von
Bytes, hiingen jedoch von der Modell-Identifizierung ab,

* Zur Fehlerpriifung wird eine Kontrollsumme verwendet, die auf
emnem Bit-Muster basien, wobei die niederwertigsten 7 bits gleich
Null sind. wenn dic Werte fiic eine Adresse, Grofe und Konatroll-
summe summient werden.

% Datensatz: DAT (42H)

Diese Meldung entspricht dem eigentiichen Datentransfer. Da jedes
Byte in den Diten einer gesonderten Adresse zugewiesen ist, kann
diese Meldung dic Anfangsadresse eines oder mehrerer Daten sowie
eine Reihe von Daten in adressunabhiingig formatierter Form ver-
mittelt.

Obwohl die MIDI-Norm die Unterbrechung einer Exklusivmeldung
durch eine Nicht-Echtzeitmeldung nicht zuliBt, unterstiitzen manche
Gerite einen sogenannten “Soft-Through®-Mechanismus fir derartige
Interrupts. Um Kompatibiiitit zu solchen Geriten zu garantieren, hat
Roland die DAT-Meldung auf 256 Bytes beschringt, so dafl extram
lange Meldungen in mehreren Segmenten ibertragen werden.

Byte Beschreibung

FOH Exclusive status

41H Manufacturer ID {Roland)

DEV Device ID

MDL Model ID

42H Command ID

aaH Address MSB
LSB

ddH Data

sﬁm Cﬁeck sum

F7H End of exclusive

* Eine DAT-Meldung kann nur gQltige Daten liefern, die denen durch
eine RQD- oder WSD-Meldung spezifizierten entsprechen.

* Manche Modelle und Daten unterliegen Einschrinkungen hinsicht.
lich des fiir eine einzige Transaktion verwendeten Datenformats. So
diirfen angeforderte Daten zum Beispiel eipe bestimmte Linge

nicht {iberschreiten oder miissen vor der Ubertragung auf vor-

bestimmte Adressenfelder aufgeteilt werden.

* Adress- und GriBendaten bestehen aus derselben Anzashl von
Bytes, hingen jedoch von der Modell-Identifizierung ab.

* Zur Fehlerpriifiung wird eine Kontrolisumme verwendet, die auf
einem Bit-Muster basiert, wobei die niederwertigsten 7 bits gleich
Null sind, wenn die Werte fiir eine Adresse, GroBe und Kentroli-
summe sumyumiert werden.

# Quithing (Acknowledge): ACK (43H)

Diese Meldung wird ausgesendet, wenn beim Empfang einer WSD-,
DAT-, ,EOD-(End of Data)* oder anderer Meldungen kein Fehler auf-
petreten ist und ein angeforderter Setup oder irgandein anderer Vor-
gang abgeschlossen wurde. Solange das andere Gerit die ACK-Mel-
dung nicht erhiflt, geht es nicht zum nichsten Vorgang iiber.

Byte Beschreibung

FOH Exclusive status

41H Manufacturer 1D {Roland)
DEV Device iD

MDL Model iD

43H:- Command ID

F7TH End of exclusive

# Datenende (End of Data): EOD {45H)

Diese Meldung wird tibermittelt, um dem anderen Gerfit das Ende der
Daten anzuzeigen. Die Kommunikation ist jedach erst dann abge-
schlossen, wenn das andere Gerét nach Erhalt der EOD-Meldung mit
ACK quittiert,

Byte Beschretbung

FOH Exclusive status

414 Manutacturer ID (Roland)
DEV Device ID

MDL Mode! ID

45H Command ID

F7M End of exclusive

# Ubertragungsfehlier (Communications Error): ERR (4EH)

Diese Meldung warnt das andere Gerit, daB bei der Ubertragung ein
Fehler aufgetreten ist, zum Beispiel ein Kontrollsummen-Fehier, Eine
ERR-Meldung kann durch eine ,Zuriickweisung (RIC) ersetzt wer-
den, wobei der momentane Transfer abgebrochen wird.

Bei Empfang einer ERR-Meldung kann das Steuergerit entweder ver-
suchen, die letzte Meidung ein zweites Mal zu senden oder die Kom-
munikation durch eine RIC-Meldung abzubrechen.

Byte Beschreibung

FOM Exclusive status

41H Manufacturer 1D (Roland)
DEV Device iD

MDL Modet D

4EH Command D

F7H End of exclusive

# Zuriickweisung (Rejection): RJC (4FH)

Diese Meldung wird ausgegeben, wenn die gegenwirtige Meldung

auler Kraft gesetzt werden soll, um die Kommunikation abzubrechen.

Eine RIC-Meldung wird ausgeiist, wenn

@ durch eine WSD- bzw. RQD-Meldung eine illegale Datenadresse
bzw. -gréfe angegeben wurde.

® das Gerét nicht zur Datenlibertragung bereit ist.

® cine unzulissipe Adressenzahl bzw. Datenmenge erfaBt wurde.

® der Datentransfer vorn Operator abgebrochen wurde.

® cin Ubentragungsfehler aufgetreten ist.

Die ERR-Meidung karn sowohl vom Sende- als auch vom Empfangs-

gerdt ausgesendet werden. Falis eines der beiden Geriite eine Fehier-

melgung auslést, muB die Kommunikation sofort abgebrochen

werden,

Byte Beschreibung

FOM Exclusive status

41H Manufacturer D (Roland)
BEV Device ID

MDL Modet ID

4FH Command 1D

F7H End of exclusive
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# Beispiele fiir die Ubertragung von Meldungen
® Datentransfer von Gerit (A} zu Geriit (B).

Gerat A
(Wil Daten senden) w————ip

el {Quittiert)
{Data set) - .

. et (Quittiert)

{Data set) T

- {Quittiert)
{End of Data) -

e {Quittiert)

@ Cieriit (A) fordert und empfingt Daten von Geriit (B).

{Fordert Daten an} il .
- (Data sety
{Quittiert) -
. - {Daia set)
{Quittiert) ' . -
S — (End of Data)
{Quittiert) -

® Es tritt ein Fehler auf, wihrend Geréit (A) Daten von Geriit {B)
empfingt.

1.) Datentransfer von Gerit (A) zu Gerit (B).

- {Data set)
{Quittiert) -
{Fehiar) X - {Data set}
(Ubertragungsfehler) = — 8=
(Quittiert) - {Data set){die gleichen

- baten wie oben]
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2.) Gerit (B) weist die nochmals gesendeten Daten zuriick und
beendet die Dateniibentragung,

-t {Data 56)
{Quittiert) -
{Fehler) X s e {DELE S0
{Uberiragungsiehler) e e
{Abbruch) -t {Zurlckweisung)

3.3 Gerdit (A) beendet sofort die Datenitbertragung.

- : (Data set)
{Quittiert} -
{Fehler) X et (Data sef)
(Zurlckweisung) -  (Abbruch)




AS-PCM Sound Modu!
Modeit U-220

1. Sendedaten

N Kanalstimmen-Meidung
® Stenerwechsel
O Daten-Einpabe

Status Zweites Drittes
BnH 06H mmH

mm = MSB der durch RPN spezifizierten Parameterwertes

n = MIDIi-Kanal-Nr. CH~FH ({015 0=Ch} 15=Ch.l6
Status Zweites Drittes
BoH 26H 11H

II= LSB der durch RPN spezifizierten Parameterwertes

n = MIDI-Kanal-Nr, OH - FH (0 - 15) 0=Chl 15=Ch.l6
O RPN LSB

Status Zweites Drittes

BnH 64H wH

vv=L3B der durch RPN pesteuerten Parameter-Nummer

n = MIDI-Kanal-Nr, OH - FH {0 - 15) 0=Chl 15=Ch.l6
O RPN MSB

Status Zweites Drittes

BnH 65H wH

vv= MSE der durch RPN spezifizierten Parameter-Nummer
n = MIDI-Kanal-Nr. OH -~ FH (@ - 15} 0=Chl 15=Ch.16

ok RPN 2w » .

Ein Steuer-Wechsel kann iiber eine RPN (Registered Parameter Num-
ber) erfolgen oder eine Meldung, die verwendet werden kann, nach-
dem sie fiir MID{ registriert wurde,

Unter Verwendung von MIDI RPN kéinnen Parameter durch Steuer-
wechsel-Meldungen geindert werden.

RPN MSB und LSB geben den zu steuernden Parameter an, wihrend
Giber die Daten-Eingabe der Parameterwert gesetzt wird.

Master Fine Tune wird an den U-220 {iber RPN gesendet,

RPN Data-Eingabe

MSB LSB MSB LSB Kommentar

00H 0iH mmH 11H Master Fine Tune
MSB LSB
20 00 =50 Cent
40 00 0 Cent
60 00 +50 Cent

* Bei Edit/Setup/M.Tune* sendet das U-220 PRN, MSB, RPN LSB
und Dateneingabe (MSB, LSB), wenn die ENTER-Taste gedriickt
wird,

* Die Meldung wir {iber ,.Setup/MIDI/Rx Control Ch® empfangen.

M System Exklusiv-Meldung

Status Daten

FOH iiH, ddH, ..., eeH
F7H

FOH: System Exklusiv

ii = ID-Nummer: 41H (66)
dd, ..., ee=data; 00H-7FH (0 - 127)
F7H: EOX (End Of Exclusive/System Common)

&+

Ein ganzer Satz unterschiediicher Parameter wird gesendet und iiber
MIDI System Exklusiv-Meldungen empfangen, N
Weitere Einzelheiten finden Sie unter Kapitel 3 und ,Roland Exklusiv-
~ Meidungen*:

MIDI implementierung

Datum: 25, Juii 1989

Version: 1.00

| 2. ERKANNTE EMPFANGSDATEN |

Diese Meldungen werden immer erkannt, auBer bei ROM-Wieder-
gabe.

B Kanaistimmen-Meldung

® Note off

Status Zweites Drittes

8nH kkH - wH

onH kkH C0H

kk = Notennummer H-7FH (0-127)

vv = Velocity ignoriert

i = MIDI-Kana| 0H-FH(0-15) 0=Chl I5=Ch.i6

* Die Meidung wird erkannt iiber, Patch/Part/MIDI/Rx Ch“, , Patch/
R.Part/Rx Ch*“
* Die Meldung wird erkannt {iber #Patch/Part/MIDI/Key Range*.

@ Note on

Status Zweites Drittes
9nH kkH wH

kk = Notennummer OH - TFH (0 - 127}
vv = Velocity IH - 7FH {1 - 127)

i = MIDI-Kanal OH-FH{0-15) 0=Chl 15=Chl6 .

* Die Meldung wird erkannt fiber ,Patch/Part/MIDI/Rx Ch®, Patch/
R.Part/Rx Ch*,

* Die Notennummer wird erkannt fiber »Patch/Part/MIDI/Key
Range®. .

* Die Anschlagdynamik der Note wird erkannt iiber HPatch/Part/
MIDI/V. Thresh*,

® Polyphonic Key Pressure

Status Zweites Drittes

AnH kkH vvH

kic = Notennummer 00H - TFH {0 - 127)

vv=0H - 7FH (0 -127)

n= MIDI-Kanal OBR-FH(0~15) 0=Chl 15=Chl6

* Die Meldung wird erkannt {iber , Pateh/Part/MIDI/Ryx Ch*, Patch/
R.Part/Rx Ch~,

® Steverwechsel-Meldungen

O Modulationstiefe

Status Zweites Drittes

BnH 0lH vwH

vv=0H - TFH (6 - 127) P
n = MIDI-Kana] OH-FH(0-15) 0=Ch! 15=Chlé

* Die Meldung wird erkannt iiber  Patch/Part/MIDI/Rx Ch*, ,Patch/
R.Part/Rx Ch~.

@ Volume

Status Zweites Drittes

BnH o7H wH

vv=0H - TFH (0 - 127)

= MIDI-Kana] OH-FH (0-15) 6= Ch! 15=Ch.lé

* Die Meldung wird erkannt iiber , Patch/Part/MIDL/Rx Ch*, , Patch/
R.Part/Rx Ch*,

* Die Meldung wird nicht erkannt, wenn entweder »Patch/Part/
MIDI/Rx Volume* auf, Off* gesetzt ist oder wenn wPatch/R.Part/Rx
Voiume* auf ,Of gesetzt ist,

* Der Wert (vwH) entspricht »Patch/Part/Output/Level“

® Pan

Status Zweites Drittes

BnH 0AH wH

vv=00H ~ 7FH (0 - 127)
n=MIDI-Kanal O0H - FH (0-15) G=Chl 15=Chlg
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* Die Meldung wird erkannt iiber ,Patch/Part/MIDI/Rx Ch*,
* Die Meldung wird nicht erkannt, wenn Patch/Part/MIDI/
Rx Pan* auf ,,OfF gesetzt ist.

OHold 1
Status Zweites Drittes
BnH 40H wH

"~ vw={00H - 3FH (0 - 63): Off, 40H - 7FH (64 - 127): On
n = MIDI-Kanal OH - FH (6 - 15) 0=Chl I5=Chl6

* Die Meldung wird erkannt iber ,Paich/Pert/MIDI/Rx Ch®,
JPatch/R. Part/Rx Ch*,

* Die Meldung wird nicht erkannt, wenn entweder ,Patch/Part/
MIDI/Rx Hold* auf ,Off* gesetzt ist oder wenn ,Patch/R Part/
Rx Hold* auf ,Off* gesetzt ist,

O Sound Control Parameter 1

Status
BnH

Zweites Drittes
ccH vwH

ccH =0H - 5H (0 -5), TH - 1FH (7 - 31), 40H - 5FH (64 - 95)
vwH=0H - TFH (0 - 127)
1 = MIDI-Kanal O0H -FH (0 -15) 0=Chl 15==Ch.lé

* Die Meldung wird erkannt {iber ,Setup/MIDI/Rx Controi CH*,
SPatch/Part/MIDI/Rx Ch* und Patch/R.Part/Rx Ch*.
‘* Ein Wechse! der Nummer erfolgt Gber Patch/Ctrl/Prm 1, 2,3 =

Daten-Eingabe ‘

Drittes
mmH

S1atus
BnH

Zweites
06H

mm = MSB des durch RPN spezifierten Parameter-Wertes

n = MIDI-Kana} OH-FH (0-15) 0=Chl 15=Ch.l6
Status Zweites Drittes
BnH 26H 1K

1= L5B des durch RPN spezifizierten Parameter-Wertes

1 = MIDI-Kanal OH -FH (0-15 0=Chl 15=Chlé
O RPN LSB

Status Zweites Drities

BnH 64H vwH

vv = Das LSB des durch RPN gesteuerten Parameters

n = MIDI-Kanal OH - FH (G - 15) 0=Chl I5=Chlé
O RPN MSB

Status Zweites Drittes

BnH 65H wH

vv = Das M3B des durch RPN gesteuerten Parameters
n = MIDI-Kanal OH-FH (015 0=Ch.l 15=Ch.l6

* Master Fine Tune und die Pitch Bend Empfindlichkeit sind beim
U-220 dber RPN steuerbar.

RPN Daten-Eingabe

MSB LSB MSB 1LSB  Kommentar

00H 00H mmH 11H  Pitch Bend Empfindlichkeit
MSB LSB
00 ignoriert 0 Cent
0C ignoriert 1200 Cent
oD ignoriert
TF ingnoriert

* Dije Meldung wird iiber, Patch/Part/Rx Ch*, Patch/R.Part/Rx Ch*
empfangen.

144

»

RPN Daten-Eingabe

MSB LSB MSB 1LSB Kommentar
G0H 0lH wH - uuH Master Fine Tune
MSB LSB
20 00 —50 Cent
0 00 - 0Cent
60 00 +50 Cent
* Die Meldung wird iiber ,Setup/MID1/Rx Control Ch* empfangen.
® Programmwechsel
Status Zweites
CnH ppH

OH - 7FH (0 - 127)
0H - FH (0 - 15)

* Ein Programmwechse! wird (auBer im PLAY-Mode) nicht er-
kannt,

pp = Programm-MNummer

n = MIDI-Kanal 0=Chl 15=Ch.l6

Im Falle eines Programmwechseis
pp=0H -3FH (0 - 63}.. .Patch # P-01-P-64
Ein Patch-Wechse! wird erkannt itber ,Setup/MIDI/Rx Control Ch*,
Ein Patch-Wechse| wird nicht erkannt, wenn entweder , Setup/MIDI/
Rx Patch Change“auf ,Off* gesetzs ist oder wenn ,Rx Patch Change”
auf ,Map” und der umgewandelte Wert auf ,Off* gesetzs ist.
Im Falle eines Timbres-Wechsels
pp=0H - 7FH (0-12) .. Timbre # T-00] - T-128
Ein Timbre-Wechse! wird erkannt iiber , Patch/Part/MIDI/Rx Ch®.
Ein Timbre-Wechse! wird nicht erkannt, wenn entweder ,Setup/
MIDI/Rx Timbre Change® auf,,Off* gesetzt ist oder wenn ,Rx Timbre
Change* aul ,Map* und der umgewandelte Wert auf JOff* gesetzt ist.
im Falie eines Rhythmus-Set-Wechsels
pp=0H - 3H (0 - 3).. Rhythm-Set # R-1-R+4
Ein Rhythmus-Set-Wechse! wird erkannt 8ber ,Patch/R.Part/Rx Ch*.
Ein Rhythmus-Set-Wechsel wird nicht erkannt, wenn entweder
~oetup/MIDI/Rx Rhythm Change® anf | Off* gesetzt ist oder wenn
»Rx Rhythm Change* auf ,Map* und der umgewandelte Wert auf
LOff gesetzt ist,

@ Channe! Pressure

Status Zweites

DnH vwwH

vy = JH - 7FH (0-127)

n = MIDI-Kanal 04 - FH (0 - 15) 0=Chl 15=Chls

* Die Meldung wird erkannt iiber ,Patch/Part/MIDI/Rx Ch*,
JPatch/R.Part/Rx Ch*, .

® Pitch Bender Wechsel

Status Zweiles Drittes

EnH HH mmH

11 == Pitch Bender Wechsel Wert {Lower Byte) 00H - 7FH (0 - 127}
mm = Pitch Bender Wechsel Wert (Upper Byte} 00H - 7FH (0 - 127)
n = MIDI-Kanal CH-FH (0-15) 0=Chl 15=Chlb

* Die Meldung wird erkannt iiber  Patch/Part/MIDI/Rx Ch*, , Patch/
R.Part/Rx Ch",

B Channel-Mode-Meldung
® Zuriicksetzen alier Controlier

Status Zweites Drittes
BnH 79H 00H
n=MIDI-Kangl 0H -FH (0 -15) 0=Chl 15=Chlé

Wird diese Meldung (Reset All Controliers) empfangen, so wird jeder
Controller eingestellt wie folgt:

Controller Einstellwert
Modulationstiefe 0 (min)

Hold 1 ¢ (off)

Pitch Bend Change + /= 0 {Mitte)
Channel Pressure & {(min)
Polyphonic Key Pressure 0 {min)



* Die Meldung wird erkannt iiber , Patch/Part/MIDI/Rx Cn*, Patch/
R.Part/Rx Ch*.

@ Al Notes Off

Statug Zweites Drittes

BnH 7BH 00H

n = MID}-Kana! 0H~FH (¢ -1%5) 0=Ch.l 15=Chls

* Wird die Meldung ,.All Notes Off% empfangen, werden alle Noten
ausgeschaltet, die durch MIDI Note On singeschaltet wurden.

* Die Meldung wird erkannt iiber , Patch/Part/ MIDI/Rx Ch*, Patch/
R.Part/Rx Ch*,

® Ompni Off

Status Zweites Drittes

BnH TCH O0H

n = MIDI-Kanal 0H-FB (6-15) 0=Ch.l 15=Ch.16

* Wird nur als Al Notes Off erkannt.
* Das U-220 verbieibt im Mode 3 {Omni off, Poly).

® OMNI ON

Status Zweites Drittes

BnH TDH 00H

n = MIDI-Kanal OH - FH (0 - 15) 0=Chl 15=Chl6

* Wird nur als Notes OfF erkannt.
* Das U-220 verbleibt im Mode 3 (Omni off, Poly).

® Meno

Status Zweites Drittes

BnH TEH mmH

mm = MONO Kanalbereich ignorieren

n = MIDI-Kanal 0H-FH (0- 15 0=Ch.l 15=Ch.l6

* Wird nur als All Notes Off erkannt.
* Das U-220 verbleibt im Mode 3 (Omni off, Poly).

@ Poly

Status Zweites Drittes

BnH 7FH OCH

n - MIDI-Kanal OH - FH (0 - 15) 0=Ch.l 15=Ch.i6

* Wird nur als All Notes Off erkannt.
* Das U-220 verbleibt im Mode 3 (Omni off, Poty).

W System Echizeit Meldung
@ Active Sensing

Status
FEH

* Wird diese Meldung empfangen, so wird erwartet das U-220 eine
Sequenz von Status- oder Daten-Meldungen mindestens innerhalb
von 300 ms Intervallen, Faiis das Gerit nicht Meldungen mit einem
Abstand von max. 300 ms nacheinander erhélt, so wird sin Problem
irgendwo in der MIDI-Leitung angenommen, der augenblickliche
Sound verstummt und nachfoigend aufgefiihrte Einsteliungen wer-
den vorgenommen. Dann wird das Uberwachen der 300 ms Inter-
vaile ankommender Signale abgebrochen.

@ Exkiusive Systemmeldungen

Status Data

FOH iiH, ddH, .., eeH

FTH

FOH: System-Exkiusivmeldung

il = ID-Nummer: 41H (65)
dd, ..., ee=Data: 00H - 7FH (0 - 127
FiH: E0X
(Ende der Exklusivmeldung/System Common)

* Eswird ein ganzer Satz verschiedener Parameter gesendet; der Emp-
fang geschieht mittels MIDI Systemn Exklusiv-Meldungen.

* Die Metdung wird nicht erkannt, wenn , Setup/MIDI/Rx SysEx* auf
O gesatzt ist.

* Die Meldung wird erkannt iiber _Setup/MIDI/ Device ID*,

Finzelheiten hierzu siehe Kapitel 3 und , Roland Exklusiv-Meldun-
gen“,

3. DATENUBERTRAGUNG MIT EXKLUSIVMELDUNGEN |

Die Exclusive-Map des U-220 ist grob in zwei Bereiche singeteilt, nim-
lich die Bulk Dump Area und die individual Parameter Area. Der Bulk
Dump Bereich ist geeignet fiir die schnelle Ubertragung eines ganzen
Parametersatzes, wihrend derindividuelle Parameter-Bereich sich zur
Steuerung jedes Einzelparamsters eignat.

W Pevice ID

Die Meldung wird gesendet oder empfangen iber maetup/MIDL/
Device ID“,

I Model! ID
Die Modell-ID-Nummer in der Exklusivmeldung ist: 2BH
W Bulk Dump

U-220 ist Sendegerit, Frontblenden-Bedienung oder MID] Exclusive
Data Request 1.

Ein Bulk Dump des U-220 funktioniert nach folgenden Regeln:

1. Ein gelesenes Daten-Byte aus dem internen Speicher des U.220
wird tibertragen, nachdem s in zwei Teile (4 obere und 4 untere
Bits) aufpeteilt wurde.
0ABh wird zum Beispiel aufgeteilt in OBH und 0Ah {das untere zu-
erst),

2. Wird  Paket Exidusiv-Meldungen gesendet, so werden 64 Bytesder
internen Daten in 128 Bytes dibertragen.
Das letzte zu sendenz Paket kann manchmal aur ein Teil sein, je
nach Menge der aus dem internen Speicher zu lesenden Daten.
Deshalb kann der Inhalt des Bulk-Dumps leicht aus der Daten-
struktur des internen Speichers abgelesen werden.
{Table 1) - (Table 8) sind Maps des internen Speichers und nicht
Maps von MIDI. Die Ubertragung muB fiir Adressen und Daten
durchgefiithrt werden.
Die erste zu lesende Adresse fiir Bulk Dump laute: 0,
Falls einzelne Bits eines Daten-Bytes individuslle Bedeutungen
haben, werden thre Bit-Nummem ebenfalis notiert. Nicht spezifi-
zierte Bits werden als - empfangen (reserviert), Grundsatzlich ist
der Wert fiir ,reservierte® Daten 0.

Beziiglich Werte und Display sef auf die Erklarung des individuel-
len Parameter-Bereiches verwiesen. Die Erkirung gilt fir beide.
Einige der Setup-Parameter kénaen jedoch nichi individuell
gesteuert werden. Diese Arten sind nachfolgend erklir.

M Sendung

Exklusiv-Meidunger werden unter folgenden Bedingungen Gbertra-
gen:

1.} Edit Parameter Durep

Der Wert eines gerade editierten Parameters kann durch Driicken von
(ENTER) iibertragen werden. Parameter, die durch Exklusiv-Meldun-
gennicht unterstiitzt werden, kénnen jedoch nicht ibertragen werden.

2.) Buik Dump Mode

Sendung wie folgt: Parameter

Data/Bulk/Temp: All, Patch, Timbre (1)...(6),
Timbre All, Rhythm Setup
Data/Bulk/Memory: All, Setup, Patch, Timbre,

Rhythm Setup

3.} Recognize RQ1

Wird RQ! empfangsn (siche Roland Exkiusiv-Format),so wird der
Adresse entsprechends Parameter Ubertragen, ROl wird fur
bestimmte Parameter ignoriert.

Das U-220 kann diskontinuierliche Blocks mit einer RO Meidung
nicht senden.
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® Erkannte Empfangs-Daten

Diese Meldung wird immer erkannt, auBer bei ROM-Wiedergabe.

M Parameter Address Map

Adresse DT1 RQ1 (*..méglich}

[ Butk Dump Area )

&6 00 00
o

a0 e o
07 ];‘
00 10 05
HY 31:‘

o0 i1 00
il 37:'

08 12 &0
12 3;'

0 13 80
i3 3};

00 14 00
1 a|'=

o) 15 00
15 BF.‘
o0 20 00
o H:‘
02 00 00
I 'l;'

03 00 00
4F 7|;‘

05 00 00
30 '.'I:"
47 00 &
0? ‘II:-'

07 08 00
oF '.'5-“
07 10 08
17 'ﬂ:'
07 18 00

IF TF
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Setup Parameter

Poich Tesp

Tinore[1] Tewp

Tinbre{2] fesp

Tiatre[3] Tesp

Tisbre[4] Teap

Timore (5] Teap

Tinore{6] Temp

fthythe Setup Tesp

Tinbre
T-001... 128

Patch
P8l .. PB4

Rhythe Setup
R-L.. R4

Paich Map
Wapl, . . dad

Tisbre Map
Mapl. .. Mapd

Ry il dap
Mapt. . . Mapd

R Inst Map
Mapl., . Mapd

00 00 10 Bytes [Table I}

{51ze of Exclusive Agdress Map)

0C 01 20H Bytes [Table 2}

00 00 40X Bytes

00 00 4OR Bytes

00 00 40K Bytes

00 00 40K Bytes

00 00 40K Bytes

00 6% 40H Bytes

00 oC ZOH Bytes

00 40 OOH Bytes

00 50 0OF Bytes

00 31 00Y Bytes

60 08 COH Bytes

00 08 BOR Bytes

00 08 GOR Bytes

00 OB OON Bytes

[Tabie 3]

[Tabie 4]

{Table 5]

{Table B}

[Tabie 7]

{fable &)

(Individueller Parameter-Steuerbergich)

Tempordr: Patch, Klangfarbe, Rhythmus-Setup

W00 00 4 4 Setup Perameter 0 00 03K Bytes [Tabie ¢}
ué

106400 ¢ + Pach Comon 00 06 25H Bytes {Tabie 10]
% ‘

1004 66 ¢ o Patch Bnyihs Pert 00 00 07K Bytes [Tabte 13}
N

1008500 8 ¢ Patch Partl 00 90 OD¥ Bytes [Tabie i2)

B .

100510 ¢ & Patch Part? 0C 00 ODH Bytes
it
100550 ¢ ¢ Patch Parth 00 00 DDH Bytes
%
101000 o v Tisbrell] G0 G0 326 Bytes [Tahle 13]
3
101100 « » ‘Tinbre(2) 00 06 323 Bytes
3
101586 + »  Timbrels) 06 04 328 Bytes
3
100680 ¢ 4 Rhythe Setup Common GG 0D 1A% Bytes {Yabiz 14]
18
112300 ¢ ¢ Rnythe Setup instsBl 00 00 14H Bytes {Table I5)
13
HHHod ¢ & Fhythe Setup instet? 00 00 [4K Bytes
18
11 6300 & # Rhytha Setup inst=DT 00 J0 14K Bytes
13
[Table 1] Setup Parameter
lemory Offset
Adiress Descrlption
00 0K bit E-F -
bit D Chorus 5w 6..1 o oml
bit £ fevern Sw 0.3 :off..om
ol BB LCD Contrast  (G...1h : C...19)
pit 0-7 Master Tupe 0.,.255 ¢ 4274, .. 452. 9}
o0 O2H bit 0-F -
00 D4H bit §-F -
bit 0-4 Rx Ctrl Channel (0...15 : 1...16,010)
00 6K bit ¥ -



bit C-E R Inst Assign  (0...5 : Mapl...Mspi, Dir, Off} Mewmory Offset

bit B - Jdtress Description
bit 3-4 Rhythe Change {0...5 : Manl...Mape, Dir, 8f1)
bit 7 - 80 IER bit b-F Output Asagin
bt 4-5 Tisbre Change  {b...5 : Mapl...Mapd, Dir, OI) bft € Yoice Besarve
bt 3 - Blt 7 £x Volume
bit 0-2 Patch Change {0...5 1 Mspl...Mapd, Dir, BID) pit 08 Tlatre 3
Total size = OBH (Skre on Memory) 00 20K bit C-F Paming
bit §-8 tart Leve)
Bt b-d tecelve Channe! (off, 1-16)
[Table 2] Patch Temporary
o0 224 bit F kP
lemory Offsst bit & Ley Range A
wkiress Deseription Bit Y £ Fold
bEt O£ Key Bange Low
00 H0H bit 6~1 Name
: &0 2R bit F -
0 o8 bt 8¢ Velo Threshoid
it 1-7 -
06 oce blt B-F ' Chorus Depth : bit ¢ ¥elo Level
bit &-A Chorus Level
bt 5 - Total size = BOH
bit 0-4 tharus Rate
80 0ER bit D-F Chorus Type {Table 3] Timbrel, 2, 3, 4, 5, § Temporary
bit 1€ {Thorus Feedback
bit & - Offaet
bit §-5 Rev/Delay Time aodress Description
05 10R bt B-F Delay Feedivek 06 00R it 0-7 Kirne:
bt 5-A . .
Bit -4 Chorus Pelay Tiee 05 0B
00 124 blt F Chorus Out Mode 02 OCH bit C-F Detune Depth
bit £-E Rev/Deisy Type bit 7-B Tone Nediz
bit B - bit o-6 Tone #
bit b-A Rev Pre Delay Time
it s - 40 BEH bt F -
bit O-4 Rev /Delay Level bit §-£ Timbre isvei
Bt -7 Leve] Channel Press Sens
05 4% it D-F - bit 0-3 Leve] Yelo Sens
bit 5-C Parameter]
blt T - a0 148 bit C-F Env Reiease
Bit ¢-4 Ctrt # 3 bit 3-8 Eny Sustain
bit 4-7 Erv Decay
00 16H bit D-F - bit -3 Eny Attack
bit 8-C Parameter?
bit 7 - 00 12¢ bit E-F -
bit 0-6 Cirl x 2 bit 8-D Pltch Shift Coarse
bit 7 -
G0 i8R bl D-F - Bit 0-8 Pltch Shift Fine
bit §-C Paraseterd
bt T - 04 14H bit E-F -
bit 6-6 Curt e 3 bit -0 Ato Bend Depth
bt 5-8 Bend Range Upper
60 LAK bit F - bEt 0-4 Bend Range Lower
bit E EX Yolume
bit D Bx Hold [ ] bit E-F -
bit 8-C Raythe Part Chanpel bit A-D hato Bend Rate
Bt 7 - blt 5-8 Pitch Ch, Press Sens
bit &6 Bhythe Setup & bit 0-4 Pitch Poly Press Sens
Bit 04 Rnyihe Part Yolce Reserve
00 13% nit C-F Yib Depth
b0 1CH bit 8-F - blt 8-B Yib Pefay
Bit 7 Rhyihs Part Level Boost Sv bit -7 Yib Nockilstion Depth
bit -6 Rhythe Part jewve) bt g3 -
00 1AK Bit C-F -
________ Part 1= wemwwea-- Bt &8 Vib Navefors
Bt b7 -
bit 0-5 ¥ib Rate
00 1CH bit C-F Yib Poly Press Sens
bit 8-3 ¥ib Ch Press Sens
bit 47 -
Bt 0-3 ¥ib Rise Yime
00 1EH bit 0-F -

Total size = 20H
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[Table 4] Rhythm Setup Temporary

Offset
[ bescription
00 002 bit -1 Nano
00 O0BE
80 OCH bit 9-F -
bit 5-3 Bend Range Upper
Bt -4 Bend Range Lower
wwwwww inst "B1® = DT weweww
Ottset
widress Description
00 DER bit C-F © Detune Depth
bit 1-§ Tone iedia
bit 0-¢ Tone ¢
G0 100 bit t-F Aute Bend Rate
kit 7-8 Flteh Offset Coarse
bit &-§ Plteh Offset Fine
0o 12H Bt F Env Mode
bit AL Pitch. Channne! Press Sens
bit 5-9 Pitch Poly Press Sens
bit 64 Aute Bend Depth
00 144 Bit C-F Eny Release
bit 8-F Env Decay
bit 4-7 Eny Attack
bit 0-3 Level Velo Sens
00 184 bit f
bit &-F We inst
bit 7 -
bit 0-% Soutce ey
00 184 bit ¥ -
bit B-£ Fltch Randowire
bit §-A Out Asgn
pit -4 Out Leve)
bit 0-3 Panning

Total size = J10H

[Tabie 5] Timbre 1~ 128

Driset
adadress bescription

Same as Tesporary Tisbre Area

Total size = 10001

{Table 6] Patch 1~64

Offeet
aidress Description

Sake a5 testorary Patch Area

Totsl slze = 1400H

- [Table 7) Rhythm Setup 1-4

Offset
address Description

Sase ms Khyths Setup Area

Total size = CAOH
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[Table B} Patch Map, Timbre Msap, Rhythm Map, Rinst Map

Offset
miiress Pescription
[ bit 0-7 Patch Mapl (0.,.85 @ 1. B4 Dl OT0)
00'7?H
20 304 bit 0-7 Patch MapZ
Gll!-‘FH mu; Napd
02 00d bit 97 Tisbre Mapl (0...3129 @ 1., 128, Dir, Of1)
02.75‘5
02 8ok bit 07 Tisbre Map?
GShFFﬂ Tlih;'e Mapd
84 D08 bit 87 Rhythe ¥apl (0...5 @ 1,4, Din 001
N.T}‘il
o4 200 bit 6-7 Rhytha MspZ
as:fsu lnyﬂ:n Mapd
B6 GO0 bit 6-7 B, tnst Mapt {0...65 : 81...07,Dir,OM0)
UB'TFE
06 0% blt -7 R. Inst Map2
QI.F?H R ln.r:.t Mapd

Tolal gize « BODH

[Table 9] Setup Parameter (individual)
adress  OT1 BQE
W00 v ¢ Chorus Sw

{...1 : Off...on}

0l ¢ & Reverh Sv
(0.1 : 0ff, . 0n)

82 v 2 LLD Contrast
{0...15 : 0...15)

Tolsl size = 00 00 O3H



[Table 10] Patch Common Parameter (individual)

sdiress D71 RGL
IC 04 00 ¥ ¢ Patch Kamel Lower dbit

01 » o Patch Namel Upper dbit

1T ¢ ¢ Patch Nemell Upper dbit

18 & ¢ Chorus Type
... 4 : Chorus), Chorus?, FR-Chorus, Flanger,
Shord Delny)

18 ¢+ Chorus Qut Mode {0...1 : Pre Bev,Post Rev)

1A ¢ 4 Chorus Level (0...81 @ 0...30)

18 ¢ ¢ Chorus Delay {8...31 : 0...31)

I % ¢ Chorus Hate (0...31 @ 0,,.31)

D 9 4 Chorus Depth {6...31 : £...31)

IE ¢ 4 Chorus Feedback (1,..83 : -31,,.+31)

IF o 4 Feverh Type
{8...7 : Room!, RoowZ, Roow3, Halll, BaliZ, Gate, Delny,

Crosshelay)

20 * o« Reverb Time {6,..31 : 0...31

21 * % Bewerd Leve! 0.8 @ 8,,.30)

22 ¢ ¢ Reverh Delay Feedback {0...31 : 0...31)

23 ¢ ¢ paraml £ {0...63 : OC.._05,87.,.31, 64,9501

24 ¢ ¢ Param] Parms

{0...18 : Timbre Level, Env Attack, Env Decay,

Env Sustsln, Env Release, A Bend Depth, A Bend Rate,
Detune Depth, Vib Rate. Vib Waveform, VIb Depth,
¥ib Deiay, Vib Rise Time, ¥Ib Mod Depth, Chrs Level,
Chrs Rate, Chrs Feedback, Rev Level,Diay Feedbeck)

25 ¢ v Param2 £ {0...63 : 00..,05.07...31, 84... 85,0f1)

6 ¢ ¢ Paras? Param (Same as Parami)

2T ¢ % Parmed & (0.,.83 : 00...05,87...31,54...95,001)

28 % & Parand Param (Same as Paraa})

Total siee = 00 00 26H

[Table

10 04 80
61

11] Patch Rhythm Part Parameter (Individual

fhythe Setup 2 {0...3 @ L..0)

Yolce Reserve {0...30 : 0...30)
fecelve Channe! (0...16 : 0L...18,010)
tevel (0...127 : 0., 127}

Level Boost S« (0...1 : Off,0n)

Re Volose {0...1 : Off,0n)

kx Hold {6...1 : Off,0n)

- % wn .
- e e e

Total size = 00 00 OTH

[Table

1005 00
61
14

12] Patch Parti Parameter (individual)

Tlesre Nuwoer (0...127 @ T-00L.,. 128}
VYoice eserve (0...31 : {...31)
Receive Channel (8...15 @ L... 15,01}
Ley Range Low {0...127 : C-i...69)
ey Range Hi (0...127 : C-1...G8}
Yelo Level (0...1: Above, Beiow)
Yelo Threshold (L...127 : L...127)
Output Assign {0...4 @ Dry, Rev, Cho, Birl, Dir2)
Level (¢0...127 : 0... 127}

Fas (0...15 @ 72,0, <7, )

Rx Voluse (G...1 : Off,Om}

Rx Pan (&...1 : 0ff,0n)

x Hotd {0...} : Off, 0}

N N R R A
PR . T N S A Y

Totat size = 00 00 ODH

{Table 73] Timbre Parameter [1] (individual)
sddress DT} RG
10 10 60 ¢ ¢ Patch Namel Lower dbit
0L 4 & Patch Namel Upper dbit
T & o Patch Momell Upper 4bit
15 ¢ 9 Tone Medix {0...31 @ 10L,.3D)
1% ¢ 9 Tone Number {0...127 : 005...127)
iA ¢ & Tiabre Leve] {0...127 ! 0...120)
IB ¢ 0 Velocity Sens (L..§5 : -T...+7)
iC +  Channel Press Sens {1...15.¢ -1...+7)
ED 4 ¢ Env Attack Rate {1...15 : -T..,+T)
IE o Env Decay Bate (1...15 ! -T...+T
[P ¢ o Env Sustain level {l...15 : -7...+7)
20 ¢ ¢ Env Release Rate {1...15 : ~1...+7)
21 ¢ ¢ Pitch Shift Coarse {8,..86 ¢ -IL..+20)
22 % & Plteh Shift Floe {16,104 ; -B0... 45}
23 ¢ ¢ Bend Ranpe Lower (0...15 : -84, -24,-12...0)
2 ¢ ¢ Bend Range Upper (0,..12 5 00...12)
5 s o Chamnel- After Sens (0...127 @ -36, ~24,~12....+12)
26 4 ¢ Paly After Sens {0...27 : -36,-24,-i2.... 412}
27 0 & juto Bend Desth {0,,.27  -35,-24,-1%,.., 412}
28 ¢ ¢ jato Bend Rate (0...15 @ 0...10)
20 & & Detene Depth (0...15 1 0...15}
5 %k Rate {0...83 : ¢ 63}
28 ¢ ¢ Wavefors (L...3 : Tri, Slne, Square, Sawlip, Sawbwn, Rendul..
L% ¢ Depth (0.,.55 1 0.,.05)
2 % ¢ Delay {0...15 : 0...15)
FE 0 ¢ Bise Time (8..,15: &...15)
2F % ¢ Nodulation Depth {0...15 : 0...15)
30 % 8 Ch After Sens €0,..15 : 0,.,15)
3l & ¢ Poly After Sens (0...15 : 0...15)

Total size = 00 00 32H

[Table 14] Rhythm Setup Parameter (Individual)

sidress DT1 Rdl

11 00 00
[}
17
18
19

4
+
]

¢ Setup Nawe]l Lower dbit
¢ Setup Namel Upper 4bit

+ Setup Kasei2 lpper dbit
+ Bender Range Lower {0...15 : 36,24, 1%..0)
¢ Bender Range lpeer {0...12 : 0...12)

Tolal size = 00 OO 1AH

{Table 15} Rhythm Setup Parameter Inst = B1

11 23 o0

P I . N T T IR T R R Y

Tore Nediz {0...31 3 £,05..30)

Tore Kumber {0..,127 : 0...120)

Souree Key {0...127 : C=L...60)

Mste Inst (34...98 : Off,B81...07}

inst Level 0...3] : 4...31)

Velocity Sens (0...15 : 0...15}

Env Mode (0...1 : Sustsin. No Sustaln)

Env Atteck kste (1...15 : -7...+7)

Env Decay Rate (I...15 : -7...+7)

Env Reiease Rate (5..,15; -7...+T)

Piteh Shift Coarse {0...27 : -36,-24,-1L....+412)
Plich Shift Fine (14... 1141 ~50. ., +50)

Chanel After Sens (0...27 : -36, -2d, -1L...+1)
Pory After Sens (0...27 @ -36,~2d, ~1L.... 412}
Random (0...15 @ 00...15)

Autc Bend Depth (0...27 & =86, -24,-)L....412)
Auto Berd Rate (0...15 : C...15)

Petune Depth (0...15 : 0...13)

Output Assign {0...3 : Dry, Rev, Cho, Dirl)

Fan (0... 45 5 T L, T Bnd)

P N I N N e N R N N Y

Total size = 0C 00 14H

A

(individuat
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RS-PCM Sound Modul

Datum: 25. Juil 1989

Modell U-220 MIDI Implementierungstabelle Versian: 1.00
. gesandete Daten empfangene Daten Bemerkungen
Funktion »...
Basis~ Vorgabe -1 - abgespeichert
Kanal geandert - 1-
Vorgabe Mode 3 Mode 3
Modus Meldungen X X
gedindert * ok ok k ok ok kR ok
Noten- , X 0-127
Nummer L 0-127
Anschlag- Note Ein X C
dynamik Note Aus X X
After- der Taste X o
touch des Kanals X 8]
Pitch Bender 1x *1 9 Bit Aufidsung
0-5,7-31,84-85 | X * 1 (zuordnungsfahig) pm 1,2 3
11X @] Modulation
71X O Volume
101X ) Panpot
64 | X o] Hold 1
Steuer-
wechsel
100,101 | % 2 (RPN#1) *2 (RONEO,# 1) RPN LSE, M5B
6,38 %3 *3 Dateneingabe MSB, LSB
1211 X &) Reset aller Controlier
Programm- X *10-127 *3
wechsel Echte Nr. & * %k k ok %k ok k% 0127
System-Exclusiv-Meldung %2 * 2
Gemeinsame  Song-Pos X X
System- Song-Wabh! X X
meldungen Stimmung X X
Echtzeit- Takigeber X X
System- Befehie
meldungen X X
Local ON/QFF | X X
Zusatz- All Notes OFF | X O
meldungen Active Sense | X G
Reset X X
Anmerkungen * 1 Kann manuell auf 0 oder X gesetzt und abgespeichert werden,

* 2 Kann manuell abgespeichert werden,
* 3 RPN = Registrierte Parameter-Nummer.
RPN # O: Pitch Bend Empfindlichkeit

RPN # 1: Master Fine Tune

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMN! OFF, POLY

Mode 2;: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMN! OFF, MONO

O da
X: Nein
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B Wie eine MID]-Implementierangstabelie zu lesen ist

O:  MIDI-Daten kinnen gesendet oder empfangen wer-
den.

X: MIDI-Daten kbnnen nicht gesendet oder empfangen

werden,

Sendung oder Empfang kénnen ein- oder ausgeschal-

tet werden. Die Einstellung bieibt erhalten, auch

wenn das Geriit ausgeschaltet wird.

Sendung oder Empfang kénnen ein- oder ausgeschal-

et werden.

*1:
*2:

® Basis-Kapal
Der MIDI-Kanal zum Senden (Empfang). MID]-Daten

konnen liber diesen Bereich spezifiziert werden. Die MIDI-.

Kanaleinstellung bleibt erhalten, auch wenn das Geriit aus-
geschaitet wird. :

® Mode

Die meisten modemnen Synthesizer verwenden Mode 3

(Omni Off, Poly).

Empfang; Daten werden nur auf engegebenen Kanilen
empfangen und polyphon gespielt.

Sendung: Alle Musik-Daten werden suf dem angegebe-
nen MIDI-Kanal {ibertragen.

* «Mode* bezieht sich auf MiDI-Mode-Meldungen.

@ Noten-Nummer

Dies ist der Bereich der Notennummern, der gesendet
(empfangen) werden kann. Die Notennummer 60 ent-
spricht dem mittieren C (C4). Das U-220 sendet diese Mel-
dung nicht.

® Velocity

Dies ist der Bereich, {iber den Velocity {Anschlagdynamik)
durch Note-On- und Note-Off-Meldungen gesendet
{empfangen werden kann,

® Aftertonch
Key: Polyphonic Aftertouch
Ch: Channel Aftertouch

® Pitch-Bender

Die Bender-Bereichseinstellung jeder Klangfarbe be-
stimmt den Bereich der Tonh&hen-Verinderung, hervorge-
rufen durch Pitch-Bender-Daten. Ist dieser Parameter auf
0 cingestelt, werden Pitch-Bender-Daten ignoriert.

@ Control Change {Stener-Wechsel)

Hier werden die Steuernummern angegeben, die gesendet
(empfangen) werden kdnnen und was sie steuern. Einzel-
heiten sieshe MIDI-Implementationstabelle.

@ Program Change

Die Programm-Anderungsnummern in der Tabelle geben
die aktuellen Daten an.

(Diese Werte sind immer um 1 geringer als die Pitch- und
Timbre-Programmwechselnummern.)

® Exdlusive
Der Empfang von Exklusivmeldungen kann durch den
Exklusiv-Schalter (Setup) ein- und ausgeschaltet werden.

® Common, Realtime

Diese MIDI-Meldungen werden zur Synchronisation von
Sequenzern und Rhythmusmaschine verwendet. Das
U-220 verwendet keine soicher Meldungen.

@ Sonstiges
Diese Meldungen werden hauptsichlich zum richtigen
Funktionieren des MIDI-Systems verwendet.
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Technische Daten

U-220: RS-PCM Sound-Modul

Sound Generator

RS-PCM-Klangerzeugung
- Maximale Anzahi von gleichzeitigen Stimmen: 30
Ausgangsimpedanz: 1.2 KOhm

Frontblende

VOLUME Regler

PART/INST Tasten (<« )

CURSOR Tasten ([« >))
. VALUE Tasten (%] [A))

EXIT Taste

ENTER Taste

EDIT/REVERB Taste

DATA/CHORUS Taste

JUMP Taste

MARK Taste

PCM CARD Slotx 2

PHONES Buchse

POWER Schalter

Display

Zweizeiliges LC-Display mit je 24 Zeichen
{rlckseitenbeieuchtet)

Anzeige
MIDI MESSAGE Anzeige LED

Riickbiende
MID} Buchsen (IN, OUT, THRU)

Ausgangs-AbschiOsse (MIX L/R, DIRECT OUT 1 L/R,

DIRECT OUT 2 L/R)
FIXED/VARIABLE Schatiter

Abmessungen

482 mm (B) x 45 mm (H) x 358 mm (T)
EiA - 1 HE Rackmontage

Gewicht
4,4 kg

Leistungsbedart
20W (117/220/240V)
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Standard-Zubehr

Audiokabel (25 m) x 1
MIDI-Kabel (1m) x 1
Bedienungs-Anleitung
Werks-Einsteliungen

Sonderzubehdr

Sound-Biblicthek SN-U110 Serie
Sterec-Kopfhorer RH-100

Audiokabel PJ-1M

MIDI/SYNC-Kabe! MSC-0715/25/50100..

* Das beigefligte MIDI-Kabel ist nur fiir den MiDi-AnschiuB
gedacht. Es kann nicht fir DIN SYNC oder Audio verwendet
werden,

* Die Anpaben der technischen Daten und das 4uBere Er-
scheinungsbild dieses Produkies eriolgen vorbehaltlich
moglicher Anderungen im Interesse einer Produkt-Ver-
besserung.



Sachwortregister

[A]

Auto Bend
Timbm/Pi!ch ........................................
Rhythm inst/?ilch ...................................

[B]

Bender Range
Timbre /PHCh s v oottt e e e,

..............................................

Ch After Sens
TimbrC/P"Ch .......................................
/Vibrato .....................................

Chorus Typc ..........................................
Copy -

Timbrc .............................................

Rhythm Set
Copy+Ren

Timbrc .............................................

Delay Feedback - -+ v oo
Delay Time
ChOTUS .............. L T
TEmbr:/Vibralo ......................................
Depth
ChOI"US .............................................
THIBTE /VIBIAID - v v v et ettt et an e
Detune Depth
Timbrc/Pitch ........................................
Rhythm Inst/Pitch «+ovvvrevnnne S
DIEVICE TII oo v v v m et e et e e

[E]
Edit
SCtUP ............................................... 45
PAECH * + v vt v e e e e e e 53
T;mbm ............................................. 64
Rhythm N R R R T T T T 71
Edit Mode »«c:vr vt e e et e 45
R 1T T R T T 54
Env
MBI v 5 v et ettt e e e e 67
REYHIM NSt » ¢ vt v e e e ettt ieaa it 72
Exchange
e R R L kT T S 83
T BrE f e s et et e e e 85
Rhyghm T =T S TR S N 87
[F)
FeedbDack ¢ v v ccrrmeriniatiti ittt it e et e 55
(1]
Initialize
Setup ............................................... a5
Tcmp .............................................. 08
JUMP Page <« v e e 96
Jump ................................................ 37
[K]
Key Range ............................................ 59
(L]
Level
T BrE e e e s 66
RAythm ISt « v v e e e 75
LOD COMEERSE = oo vttt iene s e e 46
[M]
M]DI ................................................ 1 7
MIDI Mon“or ......................................... 97
Mark ~- 37
Master Tune .......................................... 46
Moduiiation Depth ..................................... 71
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Sachwortregister

[O]
Output Assign

1 Y T 61

T B T 78
Output MOGR 1ot s ia st aaasaasvantanansrens 54
[P)
Pan

Jome GPAM v vrovetrrrrtens ittt it 62

Rhythm Y T N L N T 78
Parameter Dump ...................................... 45
Pt - c et aeastii sttt e anaraananasataanaasasernrnas 24
Part Copy ............................................ 83
Part Level

] = BPaI ++ v serrrantriannenaatontssersonessnnnaneses 62

LT 7 63
Patch « v v vt rore e iitnianiannsivsannnsansnasiasrioinrs 24
Patch Map -+« - v 50
Patch NAmME: « 1ot te e iatnnrnitaevsseessrsanersenens 53
POM Card v e otrvrnnrinnanrnnserersonnensenassrsnenns 66
PiHch Randomize v v v e tnirenrnirarassrorannesrsares e
Pitch Shift

TImbrﬂ/PllCh ........................................ 68

Rhythrm Inst/Pitch <o v v v iaeiiin it iiiaiaaan, 76
Poly After Sens

THMBIE /Piteh v v v v brve ety e rirerees 69

/Vibrato ...................................... ’”

Rhy(hm Inst / PiiCh ................................... 77
(R]
RANSEMaAp »-crcvveerrrna i, 51
ROMPlay -+ coc e 97
Rate

CROIMIS »rrsressr ottt taserstertarasrnaansrnness 55

Timbm'{\jibmlo ...................................... 0
REVEID + v v v retrrerrenrreentnnatanesiiitnreasnsnsngnsns 56
Rlverb LCVQ! .......................................... 56
Re"!rb Time .......................................... 56
Reverb Type - »ccovvrverereeaananns R 56
REFthm INst - v oeerrenn i 73
Rhythm Map »-r-roovrrrererniiaiiiiiii i 51
Rhylhm SC“IP ......................................... 24
Rise Time - crcerroareine it enasntereriansnarsranans 0
Rx Ch

I L R R R T O 854

RUPAM + v et ranennnenstaeenssrosanarersraressnssnins 63
Rx Control Ch ........................................ 46
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Rx Heid
I h R I O O N T T T e 61
R.Part +v:+- vt et e st e e 64
RXPAN *rrr v vv o tetaantts v taasnasronrnsrrsenrsas 60
Rx Patch Change -+ «- o+ vvrererreiiiiiiiiiiaiaiannn,., 47
Rx Rhythm Change -« «-c-coorrenriaiiiiiini, 47
Rx Rhythm Inst Assign -+ c-coorieviiiin, 48
RXSYs Ex «-oreorrerrariiiiiiiiiiiii i, 48
Rx Timbre Change «--«+--- - -, 47
Rx Volume
] = 6Pam +¢rerrscntnccarnssnisavsnsnnsnnsnnrsorranssons 60
R.Par v rrosrtrennieniunainrsasssisnanssnsnasanns seee63
&)
Setup ................................................ 45
SOUrCE NUmMBEP - v trvtierarrnnnmnereersonsannsranans 4
[T]
Tlmbre ............................................... 24
TIMbre Map - -+« - cvvertiiiiiii i e 3
TIDre NAITIE <o« o rerrtreeentsrieinreesscernncacenrsnn &5
Db = v r v ety ham et a v m s et R e e b e 24
(V]
Velo Sens
Timbn: ! Lavel srvreeniinennetiiateninrnenrsanrannsens 66
Rhythm Inst/Leve] «oeeriernciiiiiiiiiiiiniiiin,, 75
Yelo T‘hmh .......................................... 60
Yoice Reserve
1 = QP8I » vt v n et tim e et s a st b 88
R PaIt » v v st et v he i aacns st taor vt e 63
[W]
Wavel‘orm ............................................ 70
Write
2L | T 82
B 1]y -SRI T 84
Rhythm Set ««vecrevieiiniiii i i, 86
Write+Ren
AT TR R R L T T T Y 85
Rhythm Set -+ voronvrei i e 87



I I_ E E D Werksvoreinstellungen
m

M Paich-Einstellungen
M Timbre-Einstellungen

M Rhythm-Einstellungen

Roland



M Patch-Einsteliungen

o e e N P s e
Reverd 1 {T~001 A Piano 2 1 e Elu bl s 6 Rev | 5> | 127
2 |T-001 A Pieno 2 1 |-855E g Rev |[3>| 127
Hali2 3 |T-001 A Pano 2 1 [SERELT Rev | 1> | 127
01 [ Acoust Piano  f——— 4 {T-001 A Piano 2 1 |LEREERL 4 Rev | <1 | 127
5 |T-001 A Piano 2 1 | E 3.2_'?356 4 Rev | <3| 127
Chorus2 6 |T-001 A Piano 2 1 o o 4 Rev | <5 127
Rhythm |R~ 1 Standard Set 10 foenee: T 2 = Je==[127 ©Om
Reverd 1 |T~-003 A Pianc 10 1 ‘-';12.,53 ------ 15| Cho |[><| 60
. 2 |T-031 Slap 7 2 e Z:zfg ------ 1 Dy | ><| 127
3 |T-020 Strings 1 I 4 Rev |3>| 127
02 | Chorus Piano p—— 4 T-016 E Organ 5 4 po 0;12763 """ 4 Cho <3 127
5 |T-040 Soft TP 1 5 foee - Rev | 7> 127
Chorus? 6 |T-043 Sax 1 6 |- Rev | <7| 127
Rhythm | R~ 1 Standard Set 10 froeees e 2 -== f==~|127 oW
Roverd 1 |T-004 E Piano 1 1 e T~ 15 | oo |><| 127
- 2 |T-031 Sap 7 s 1 Oy | ><| 127
3 §T-020 Strings 1 3 e 528 4 Rev |3>| 127
03 {E Piano — 4 }T-015E Organ 3 4 |- LRy 4 Cho | <3| 127
5 |T1-040 Soft TP 1 5 by 2 Rev 7> 127
ChorusT 6 |T-043 Sax 1 I 2 Rev | <7| 127
Rhythm [R~1 Standard Set 10 feeene e -~ j---}127 ©On
Reverb ' | T-006 Bright EP 1 e Cheg 1B | Cho |><]| 127
- 2 [T-031 Sp 7 2 fee E:{E ------ 1 Dy | ><] 127
3 T-020 Strings1 3 Pyl 4 Rav 3> 127
04 | Bright EP — 4 [T-018E Ogan 5 4 |-BLS 4 Cho [ <3| 127
5 |T-040 Soft TP 1 I i Rev | 7> | 127
Chorus] 6 |T-043 Sax 1 6 |- S Rev | <7 127
Rhythm | R -1 Standard Set 10 foeres T 2 --— |~=-l127 (om
Reverb 1 17-007 Vib 1 1 e L8 15 Rev |Rna| 127
2 |T-031 Sep 7 2 [-EhSE : Dy | ><| 127
Hall2. 3 |T-020 Strings 1 3 SRl 4T R |35 | 127
05 | Vibraphone — 4 |T-0186 E Organ 5 4 "’,;,Gg ------ 4 Cho >3 127
5 |T-040 Soft TP 1 e 2 Rev |[7>| 127
Chorus 6 |T-043 Sax 1 6 g 2 Rev | <7| 127
Rhythm | R— 1 Standard Set 10 pere DDl 2 —== |=~=1127 (On)

{ ) = Boost




Patch Name | Effact Type| Part (Rh::::os::a::mo) Rx CH. K\:YT:::? V. Rev 2::?:: Pan | Leval
Reverb 1 |T-008 Marimba 1 Sy S 15 Dy  [><| 127
2 |7-031 Siap 7 2 fod gy e 1 Oy |><| 127
Room1 3 |T-020 Strings 1 R e Rev | 3> | 127
Marimba — 4 |7T-016E Organ & 4 | 3y 4 Cho | <3| 127
5 |T-040 Soft TP 1 5 fod Gy 2 Rev |7> ] 127
Chorus 6 |[T-043 Sax 1 R - 3y S 2 Rev | <7] 127
Rhythm | R~ 1 Standard Set 10 preee i 2 ~ == i===[127 (On)
Reverb 1 |T-009 Bel 1 e S 15 Cho | ><| 127
2 [T-031 Siap 7 2 ped o I 1 Dy  |><| 127
Room1 3 |T-020 Strings 1 3 p-SESE-] 4 Rev |3>] 127
Bell — 4 |T-016 E Organ 5 4 [ S ] 4 Cho | <3| 127
5 |T-040 Soft TP 1 5 oSy 2 Rev | 7> | 127
Chorus 6 |T-043 Sax 1 8 Sy 2 Rev | <7| 127
Rhythm [ R~ 1 Standard Set 10 peerees PISTOTIRRERY 2 ——— |=-==[127 (On)
Reverb 1 [T=022 Fanta Bel 1 b o 15 Cho |Rnd| 60
. 2 |{T-031 Siap 7 2 | o 1 Dy [><| 127
3 [T-020 Strings 1 3 | Sy ] 4 Rev |3>]| 127
Fanta Bell — - 4 |T-016 E Organ & 4 bS8l g Cho | <3| 127
5 |T-040 Soft TP 1 5 fod Sl 2 Rev |7>| 127
Chorus?2 6 |T-043 Sax 1 6 |t Sy 2 Rev | <7]| 127
Rhythm | R~ 1 Standard Set 10 e R 2 -~= |-=-|127 ©w
Reverb 1 |T-011 A Guitar 1 1 b Sogy ] 15 Rev |><]| 127
s 2 |T-031 Slap 7 2} E’ %«?zg ----- 1 Dy |><! 127
3 |T~020 Strings 1 3 peSltR 4 Rev |3>| 127
A. Guitar — 4 |{T-001 A Piano 2 4 pood S0 4 Rev | <3| 127
5 [T-040 Soft TP 1 J Gl 2 Rev | 7> 127
Chorus1 6 |T-043 Sax 1 6 foooed STk 2 Rev | <7| 127
Rhythm |R- 1 Standard Set 10 2 ——= |-==|127 ©Om
Reverd Y {T-012 E Guiter 1 1 o Sy 15 Cho |><| 127
_— 2 |T-031 Slap 7 2 z%;zaz ------ 1 Oy [><| 127
3 |T~020 Strings 1 s 4 Rev |3>| 127
E. Guitar — 4 |T-001 A Piano 2 4 e S 4 Rev | <3| 127
5 |T-040 Soft TP 1 B feeesd Sl 2 Rev |7>]| 127
Chorus 6 |T-043 Sax 1 6 foren L8R 2 Rev | <7| 127
Rhythm | R ~ 1 Standard Set 10 feeee EOTSTR 2 —=- i-=-l127 (Om)

{ ) =Boost




Patch Name |Effect Typei Part (Rh:i::usia::m} i::?:: Pan | Level
Reverb 1 T - 013 Heavy Guitar Cho | >< 127
2 T~ 031 Slap 7 Dry >< 127
Delay 3 |T-020 Strings 1 Rev | 3> | 127
Heavy éuita_r - 4 T-001 A. Piano 2 Rev <3 127
5 |T-040 Soft TP 1 Rev | 7> | 127
Flanger 6 T~ 043 Sax 1 Rev <7 127
Rhythm |R—~2 Dry Set - |===|127 W
Reverd 1 |{T-014 £ Organ 1 cho | ><| 121 }
2 {T-031 Slap 7 Dy | ><| 127
Room3 3 |T-020 Strings 1 Rev | 3> | 127
E. Crgan 1 — 4 T-001 A Piano 2 Rev <3 127
5 |T-040 Soft TP 1 Rey | 7> | 127
Chorus? & T-043 Sax 1 Rev <7 127
Rhythm jR — 1 Standard Set - ~ =127 (On)
leverd 1 T-~015 E Organ 3 Cho |><.| 127
2 T~ 031 Slap 7 Dry >< 127
Room3 3 |7-020 Strings 1 Rev | 3> | 127
E. Organ .3 — 4 T-001 A Piane 2 Rev <3 127
5 T D40 Soft TP 1 Rev 7> 127
Chorus? 8 T - 043 Sax 1 Rev <7 127
Rhythm |R - 1 Standard Set m—— - le——1127 (O
kevert 1 T-017 E Organ 7 el Cho >< 127
2 |T-031 Slap 7 e - Dry |><| 127
Reom3 3 |T-020 Strings 1 T - Rev ]3> 127
E. Organ 7 — 4 |T-001 A Pano2 | 4 fo TR e Rev | <3| 127
5 T~ 040 Soft TP 1 Rev 7> 127
Chorus] 6 |T-043 Sax 1 | B e G182 Rev | <7| 127
Rhythm | R —1 Standard Set | 10 |preesezimozeeeeeeo - - -|327 (O
Heverd 1 |T-01BEOgan§ | 1 f=! Sl Cho |><| 127
2 T~—~031 Slap 7 -------- Dry > < 127
Room3 3 |T-020 Strings 1 3y Rev | 3> | 127
E. Organ 9 — 4 |T-001 A.Pano2 | 4 |- L8 Rev | <3| 127
5 |T-040Sot TP1 | 5 fo- G168 Rev | 7> | 127
Chorus? 1 T - 043 Sax 1 Rav <7 127
Rhythm |R— 1 Standard Set | 10 peereerzrorezeesey - - ~|127 {Or)

} = Boost




No Patch Name |Effact Typs| Part (Rh:::r:ﬂs::nzzme) Rx CH. K\:YT:;:r V. Rsv i:::::: Pan | Level
Rever 1 |T-019 R Organ 2 1 Egﬁg ------ 15 Cho | ><| 80
2 |7-031 Slap 7 2 e G5 1 Dy | ><| 127
Room3 3 |T-020 Strings 1 3 o - 4 Rev | 3> | 127
16 | Mad Organ — 4 {T-001 A Piano 2 4 S % 4 Rev | <3| 127
5 |T~040 Soft TP 1 5 |- e 2 Rev | 7> ] 127
Chorus? 8 |T-043 Sax 1 §  fo- S 2 Rev | <7 127
Rhythm { R — 1 Standard Set 10 feeees et 2 === |>==i127 (On)
Reverb 1 jT-020 Strings 1 | 1}l 521 15 Rev | ><| 127
2 {T-031 Siap 7 2 bS8 1 by | ><| 127
Room3 3 |T-015E Orgen 3 3 | ST 4 Cho | 3> | 127
17 | Strings — 4 |T-001 A Piano 2 4 | Gy e 4 Rev | <3| 127
§ |T-040 Soft TP 1 5 e o 2 Rev |7> 1 127
Chorus? 6 |T-043 Sax 1 6 G802 Rev | <7| 127
Rhythm [ R ~ 1 Standard Set 10 oo Tl 2 ~==  |===1{127 (On)
Reverb 1 {T-022 String Pad 2 | 1t foeod o 15 Rev | >< | 127
2 1T-031 Siep 7 - J 8 1 by |><| 127
Room3 3 |T-015 E Omgan 3 3 A - 4 Cho 3> | 127
18 | Syn. Strings — 4 |T-001 A Piano 2 4 o 4 Rev | <3| 127
5 |T-040 Soft TP 1 5 82 2 Rev | 7> 127
Chorus? 6 |T-043 Sax 1 B e Sy 5 2 Rev | <7 127
Rhythm | R - 1 Standard Set 10 fooee Do) 2 === |-=-]127 ©On
Revers 1 |T-023 JP. Strings T e GlG8. ] 15 Rev | >< | 127
2 T-031 Slap 7 2 pee ﬁ :%‘7',53‘59 ------ 1 Dry >< 127
Room3 3 |t-o5Eown3 | 3 [-SLSET 4 | che |35 ]| 127
19 [JP8. Strings  —— 4 |T-001 A Piano 2 4 Gyl 4 Rev | <3| 127
5 |T-040 Soft TP 1 5 Gy Rev |7>1 127
Chorus? 6 |T-043 Sax 1 R S 2 Rev | <71 127
Rhythm | R - 1 Standard Set 10 Feeee RRgeataatitt: 2 = == =127 (O
Rever 1 |T-024 Choir 1 T e ST . 15 | Choe |><| 80
2 |T-031 Skp 7 2 oA . 1 Dy i><| 127
Hall2 3 |T-015E Organ 3 3 e Eo . 4 Cho 13> 127
20 | Choir — 4 |T~001 A Piano 2 4 fed $l%d 4 Rev | <3| 127
5 [7T-040 ot TP 1 5§ o % 2 Rev |7> 1 127
Chorus? 6 |T-043 Sax 1 6 o §134 88 2 Rev | <7| 127
Riwthm 1 R — 1 Standard Set 10 el 2 —=—  lewe=|127 (Om

{ ) =BHoost




Timbre Name Key Rangs Output

Patch Name | Effect Typa| Part (Rhythm Set Name) Rx CH. N ] V. Rav Assign Pan | Level
Reverb 1 |7T~026 Syn Vox 1 1 e Gy 15 Cho |><| 30
2 |T-031 Siap 7 2 eS8 1 by |><| 127
Room3 3 [T-015 E Organ 3 3 T 4 Cho | 3> 127
Syn. Vox 1 — 4 |T-001 A Piano 2 4 foood! %l 4 Rev | <3| 127
5 |T-040 Soft TP 1 5 oo o 2 Rev | 7> | 127
Chorus2 6 |T-043 Sex 1 6 oo Gy 2 Rev | <7 127
Rhythm |R—1 Standard Set 10 peeeees Smeeed 2 === p===1127 (On)
Revern 1 [T-027 Syn Vox 2 1 o] S8 15 Cho |><| 127
2 |T-031 Sap 7 2 e - 1 by | ><| 127
Room3 3 |T-015 E Organ 3 3 oo L. 4 Cho | 3> 127
Syn. Vox 2 — 4 |T-001 A Piano 2 4 b SO 4 Rev | <3| 127
5 |T~040 Soft TP 1 Y Gl 2 Rev | 17> | 127
FE-Chorus | 6 |T~043 Sax 1 B fee I 2 Rev <7 | 127
Rhythm |R~ 1 Standard Set 10 2 e | ==1127 ©n)
Reverd 1 |T-028 Syn. Choir T e 15 Cho | ><]| 100
2 [T-031 Slap 7 2 e e 1 oy | ><! 127
Room3 3 |T-015 E Organ 3 3 | I Cho | 3> ] 127
Syn. Choir 1 — 4 [T-001 A Piano 2 4 jen! LIt . 4 Rev <3| 127
§ IT-040 Soft TP 1 5 %2?‘389 ..... i 2 Rev 7>1 127
Chorus1 6 |T~043 Sax 1 6 T 2 Rev | <7] 127
Rhythm |R—- 1 Standard Set 10 peenees et 2 -== |==={127 (On)
Reverb 1 |T-029 Syn. Choir 2 I 15 Cho | ><| 127
2 |T-031 Siap 7 2 foeedd N . 1 Dry >< | 127
Hall2 3 [T-015 E Organ 3 3 o PN, Rev | 3> | 127
Syn. Choir 2 — 4 |T-001 A Piano 2 s 4 Rev | <3| 127
5 [T-040 Soft TP 1 B e SOt - 2 Rev | 7> | 127
Chorus2 & |T-043 Sax 1 B food L8l 2 Rev | <7| 127
Rhythm |R~ 1 Standard Set 10 peeeee erserensned 2 -—= j~~--{127 (On)
Revert 1 |T-031 Siap 7 s 15 Cho |><| 60
2 |T-032 Fingered 1 2 e o 1 by |><| 127
Room 3 |T-015E Organ 3 3 oo - 4 Rev |3>] 127
FlangingSlap p— 4 T-001 A Plano 2 4 e % ;51639 ------ 4 Rev <3 127
5 [T-040 Soft TP 1 I s 2 Rev | 7> | 127
Flanger 6 |T-043 Sex 1 6 fooond Gl 2 Rev | <7| 127
Rhythm { R~ 1 Standard Set 10 feveeen T ) = |- -=]127 O

{ ) = Boost




Patch Name |Effect Typs| Part (Rh:t":r:"s:’:':m) Rx CH, K;'T:;'::' V. Rev 2::;’;: Pan | Level
Reverb 1 |T-075 Pomana 1 |- 1} ‘7;’ 15820 8 Cho | Fnd| 85
2 |T-076 Pomana 2 1 e Gy 6 Cho |><| 100
Hll 3 |T-031 Sap 7 2 p-Shed Oy |[><| 127
Pomana — 4 |T-001 A Piano 2 I 8 Rev | <3| 127
5 1T-020 Strings 1 4 - 4 Rev 7> ] 127
Chorust 6 |T-040 Soft TP 1 5 e % ;7689 3 Rev | <7 127
Rhythm [R~ 1 Standard Set 10 fooe T e 2 —== |-=—]127 Om)
Reverb 1 }1T-077 Melodigan 1 1 ﬁ‘.‘,;“g_ ----- 6 Cho |[And| 75
2 |T-078 Melodigan 2 I e 6 Cho [Rnd| 35
Gate 3 |T-031 Sap 7 2 |Sle88 ] 1 Oy | ><| 127
Melodigan — 4 |T-001 A Piano 2 3 e Ghy 5 8 Rev | <3| 127
5 |T-020 Strings 1 4 pe- Sl 4 Rev |[7>| 127
Chorus? 6 |T-040 Soht TP 1 5 fod S . 3 Rev | <71 127
Rhythm |R— 2 Dry Set [ . 2 == [-=-=|127 ©Om
Revers 1 [T-079 Photogene 1 I 6 Cho |3>| 85
2 |T-080 Photogene 2 | 1 i 6 Cho | <3| 85
Room3 3 |T-031 Sp 7 2 |--Sl88 ] 1 Dy |><| 127
Photogens — 4 |T-001 A Piano 2 3 Sl 8 Rev | <3| 127
5 [7-020 Strings 1 4 oy e 4 Rev |7>| 127
Chorus? 6 |T-040 Soit TP 1 5 peGleSl. 3 Rev | <7| 127
Rhythm [R— 1 Standard Set 10 peefiild 2 === |===1127 (Om
Revert 1 [7-081 Endymion 1 | 1 [..] R 6 Rev [><| g5
2 [T-082 Endymion 2 | 1 | L8l 6 Che |><| g5
Hali2 3 [T-031 Sp 7 2 ‘ 1 Oy | >< | 127
Endymion p— 4 T-001 A Piano 2 3 B Rev <3 127
5 T - 020 Strings 1 4 4 Rav 7> 127
Chorus? 6 [T-040 Soft TP 1 5 3 Rev | <7| 127
Rhythm [ R~ 1 Standard Set 10 2 == == =1127 (On)
Revert 1 |T-083 Prelusion 1 1 . 6 Cho |><| 63
2 |T-084 Prelusion 2 1 ! - 6 Cho |><| 29
Room2 3 [7-081 Siap 7 2 |[-EL8 Dy | ><| 127
Prelusion — 4 T-001 A Piano 2 3 e % 25—%’ ----- 1 8 Rev <3 127
5 |T-020 Strings 1 4 | O - 4 Rev (7> | 127
Chorus1 6 |T-040 Soft TP 1 B g Gl 5Reeen 3 Rev | <7| 127
Rhythm R~ 1 Standard Set 10 poesend et 2 —-= |===[127 (Om

{ ) =Boost




No.| Peatch Neme |Effect Type] Part mh::::'s::a::m‘) Rx CH. K\;YT::::’ V. Rsv i:f:: Pan | Laevsl
Reverb 1 {T-085 JPB. Brass I < .,5;,9 ------ & Rev |>< | 100
2 T~ 086 JP8. Strings L 01- 27689 """ & Cho >< 100
CrossDelay ™3~ |1-031 Siap 7 2 fd k. : Dy | ><| 127
51 | Jupiters — 4 |T-001 A Pino 2 3 e Gy 8 Rev | <3| 127
1 5 |T-020 Strings 1 4 p-SlSf 4 Rev | 7> | 127
Chorus? 6 |T~040 Soft TP 1 5  fod i Rev | <7 127
Rhythm | R~ 2 Dry Set 10 fooeees RS 2 -—- |---[127 ©Om
Rover 1 {T-087 Selene 1 1 e S8 6 Cha |[><| @0
2 {T-088 Selens 2 1 foendd o - 6 Cho |><| @0
Hall2 3 |T-031 Sap 7 2 | %350 1 Dy |><| 127
52 Seieja — 4 T-001 A Piane 2 I %- ‘,erg ------ 8 Rev <3 127
5 |T-020 Strings 1 4 o Gy R 4 Rev | 7>} 127
Chorus2 8 |T-040 Soft TP 1 T . 8 3 Rev | <7 | 127
Rhythm | R— 1 Standard Set 10 freeees s 2 ——— ]===[127 ©Om)
Reverb 1 |T-089 Sacred 1 1 e S e Cho |><| 80
2 |T-090 Sacred 2 1 e 8 6 Cho |[><| 110
Hali2 3 |T~031 Siap 7 2 | - 1 Dy | ><] 127
53 | Sacred Tree — 4 {T-001 A Piano 2 3 e % ;%Gag """" 8 Rev <31 127
5 |T-020 Strings 1 o 4 Rev 7> 127
Chorus2 & |T-043 Sax 1 § o 53 5] Rev | <7 | 127
Rhythm | R~ 1 Standard Set 10 peeeem semereeed 2 —-—— == =127 (On)
Roverb 1 |T-091 Macho 1 1 ped G 80 ) Cho |><| 80
2 |T-092 Macho 2 1 L SO . 6 Che {><| 80
Room3 a T - 031 Slap 7 2 fed C;' :ii,'G'B?" 1 Dry >< 127
54 | Macho Lead — 4 |T-001 A Piano 2 3 feed Fon 8 Rev | <3| 127
5 |T-020 Strings 1 4 fed %] 4 Rev 7> 127
Flanger & |T-040 Soft TP 1 5 AR - 3 Rev | <7| 127
Rhythm | R~ 1 Standard Set 10 feeeers e e 2 === {===]127 (On)
Reverb 1 |T-093 Lunar 1 1 e 5180 d & Dy | ><| 80
2 [7-094 Lunar 2 T 6 Cho | Rnd| 90
CrossDelay ™3 |7~ 037 Sap 7 2 e o 1 Oy |><| 127
55 | Lunar Lead — 4 |7-001 A Piano 2 3 e Siay S 8 Rev 3> | 127
5 |[T-020 Strings 1 4 oo SO 2. 4 Rev | <3| 127
Chorus2 6 |{T~040 Soft TP 1 5 e sons - 3 Rev |7>| 127
Rhythm [R—2 Dry Set 10 poeeees Tt I == |===127 @O

{ ) = Boost




Patch Name |[Effect Type| Part cnh::'::resf::m.) Rx CH. KJYT::;:: V. Rsv CA)::::: Pan | Level
Reverb 1 |T-095 Harmonic 1 1 B 30559 ----- 6 Cho |[><| 127
2 |T-096 Harmonic 2 T faeedd Sl 6 Che |><| 127
Delay 3 [T-~097 Harmonic 3 1 [ I - 2 Rev | Rnd| 127
Harmoniclead  f——er 4 [T-031 Sap 7 2 fe Sl g Dy | ><| 127
5 |T-001 A Piano 2 3 et - 8 Rev | 7>] 127
Flanger 6 T~ 020 Strings 1 4 |- ? ;7689 ..... 4 Rev <7 127
Rhythm [R~2 Dry Set 10 fooeess TR 3 --= |=-~-]127 On)
Revert 1 T-098 Native 1 L % ;%Gag """ 0 Cho >< 22
2 |T-099 Native 2 1 e %8 o Cho |><| 45
Room3 3 [T-100 Native 3 1 fedd o 0 Che |><| 58
Native Dance P 4 T =101 Native 4 T b c.‘;’ ;;Gg ------ 0 Cho 7> 33
5 |T-~102 Native 5 1 e ] 0 Cho | <7| 33
FB — Chorus 6 {T-0S51 Bell Pad 3 e C{ ;%Gag ---- 0 Rev <7 127
‘ Rhythm |R~ 1 Standard Set 10 0 === |==~|127 (On)
Revers 1 |T-103 Percs Hit 1 1 feedd o 6 Rev 4> | 127
o 2 |{T-104 Percs Hit 2 1 e o 6 Rev | <4 127
3 |T-105 Percs Hit 3 1 e TN 4 Cho  |Rnd | 127
Percs Hit — 4 |T-054 Spect Bell 3 | el 4 Rev | <3| 127
5 |T-053 Pizagogo 4 o Gy ] 4 Rev | 7> 127
Flanger ] T - 052 Breath Vox 5 e C{ z!rGBQ """ 4 Rev <7 127
Rhythm |R—1 Standard Set 10 b T 2 == |-~-]127 ©Om
Rever 1 |T-001 A Pano 2 1 eS8 g Rev | ><| 127
2 |T-026 Syn. Vox 1 1 e o 0 Cho | 7> 1] 127
' Halll 3 |T-020 Strings 1 1 fed 2 Che | <7 70
Velo Combi — 4 |T-055 Bell Drum 3 Sl 0 Rev {2>| 127
5 |T-062 Metal 4 fd TS . 0 Rev | <5 | 127
Chorust 6 {T-084 Syn Marimba | & |-t Sl 0 Dy | 4> | 127
Rhythm | R~ 1 Standard Set 10 foees ST 2 ~== |===]127 ©On)
Rever 1 |T-128 Drums 1 p8lsd ) Dy |><| 127
2 [T-008 Marimba 1 e it 0 Oy  [Rad| 111
Hall2 3 |T-019 R Orgen 2 L. Cho | <7]| o8
Solit Combi — 4 |T-041 TP /TRB T 1 ot R e 0 Rev [7>] 127
5 [T-056 Synth Harp 188 Rev | Rnd | 89
Chorus 1 6 |T-083 SingingPiano 1 RERTERLL Rev | <7| 78
Rhythm |R~ 1 Standard Set 10 peees ERPRaat e 2 === |===1127 (On)

{ )} =Boost



Ne.

Patch Nama

61

Rotor Craft

62

Emergency

€3

Deepsea

64

Catastrophe

Effect Type s Neme Koy Range Suout | pan | Love
Reverb 1 T-106 Roter 1 Che 4> 92
2 T=107 Rotor 2 | 1 jpermerinpteil.. Cho <7 127
Hai2 3 |T-108 Rotor 3 Rev | 3> | 6
p— 4 T-060 Saw Wave2 Rev <3 127
5 T - 058 Pulse Wave2 Rev 7> 127
FB ~ Chorus T-059 Pulse Wave3 Rev <7 127
R~ 1 Standard Set - |===|127 (Om)
Revert T~ 109 Emergency 1 boven S22e o ; Dry >< 40
2 T-110 Emergency 2 | 1 i Dry >< 40
Hali2 3 [T-111 Emergency 3 cho | 7> 30
p—— 4 T~ 112 Emergency 4 C—1,GQ ------ Cho >< 30
5 [T-113 Emergency 5 | 1 fe-oo! £l.en....] Cho [ <7{ 30
FB - Chorus T-060 Sew Wave 1 | 3 foeod Cl8o... Rev | <7] 127
R—1 Standard Set | 10 (el —— = ==127 (On)
Reverb T-114Deep1 | 1 |oeee [+ 3...'.39 ..... Cho Rnd a3
2 T-115 Deep 2 Cho Rnd 38
Gate 3 |T-116 Deep 3 Cho |><| ™1
— 4 |T-123 Breath °‘4‘39 ----- Cho |><| 127
5 |T-125 Spectrum 1 | 4 |- o~ Cho | 7> | 127
Flanger T-1326 Spectrum 2 Cho <7 127
R—1 Standard Set { 10 feeermiiinen —==  |===~]127 (On)
Reverb T - 117 Catastrophe? Rev 85> 70
2 T~ 11B Catastrophe2 Rev <5 70
Hail2 3 |T-119 Catastrophe3 5 Cho |><| 55
— 4 [T-120 Catastrophed | 1 joort AN . Cho |><| 45
5 T - 121 CatastropheB - 3‘-'-6--9 ------ Cho >< 45
Chorus2 T~ 127 N. Dance Rev <7 127
R=1 Standard Set | 10 peeserrmmiieeanadd == e =127 (O

{ ) =Boost




B Timbre-Einstellungen

{ ) =Tone Number

001

{APiano 2

{i-002)

027

SynVox 2
(- 100

053

Pizzagogo
4-111)

079

Photogens 1
(1-018)

105

Precs Hit 3
(i-124)

002

A.Piamo 4
(- 004)

028

Syn.Choir
(1-097)

054

Spect Bell
{1-113)

080

Photogene 2
g-012)

108

Rotor 1
(-122)

003

APiano 10
G-010)

028

Syn.Choir 2
(-012)

085

Bell Drum
(-114}

o8t

Endymion 1
(4-118)

107

Rotor 2
{-024)

EPiano 1
U-011)

030

Slap 1
(1-035)

056

Synth Harp
(i-118)

082

Endymion 2
-110)

108

Rotor 3
-112)

EPiano 5
{i-015)

031

Slap 7
(-047)

osT

Pulse Wave1
{1-116}

083

Prelusion 1
(- 099}

109

Emergency 1
{-120)

Bright EP
4-017)

032

Fingared 1
(1-047;

058

Pulse Wave2
¢-11n

o84

Prelusion 2
(1- 096}

110

Emergency 2
{-120)

007

Vib 1
(-018)

033

Picked 1
(1-049)

059

Puise Wave3 -
(t-118)

085

JP8.Brass
(- 105)

111

Emergency 3
{1-125)

008

Marimba
(- 0233

034

Fretiess 2
(1-052)

060

Saw Wave 1
{-119)

086

JPB.Strings
(-110)

112

Emergency 4
(-125)

009

Bell
{1-022)

035

Ac.Bass
(- 053}

061

Saw Wave 2
{-1200

087

Selene 1
{l-100)

113

Emerpency B
(1-1259)

010

Fanta Belf
0-1123

038

Syn.Bass 4
(-057)

062

Metal
{1-122)

088

Selene 2
(-126)

114

Deep 1
-127

011

A Guitar 1
(F- 024>

037

Syn.Bass &
(1. 058)

063

SingingPianc
{I-008)

ogg

Sacred 1
{1-110}

118

Deap 2
{4-113)

012

E.Guitar 1
(i-029)

038

SynBass 6
{1-059)

Syn.Marimba
(1-023)

090

Sacred 2
(- 099

118

Deep 3
g-114)

013

Heavy Guitar
(-033)

039

Syn.Bass 7
(- 060}

065

Fantasia
(1-095

o

Macho 1
a4-119)

17

Catastrophet
{-115)

014

E.Organ 1
(1-070)

040

Soft TP 1
{1-081)

066

Caliiope 1
G-102)

0s2

Macho 2
-118)

118

Catastrophe2
4-115)

015

E.Organ 3
(1-072)

041

TP/TRB 1
(1-083)

087

Cailiope 2
(- 125)

093

{Lunar 1
(1-116)

118

Catastrophe3
{i-125)

018

E.Qrgan B
{1-074)

042

Brass 1
-001)

Soundtrack 1
(-118)

094

Lunar 2
-1186)

120

Catastrophed
(- 09

017

EOrgan 7
(-078)

043

Sax 1
¢-087

069

Soundtrack 2
(-118)

095

Harmonic 1
{I-118)

121

Catastrophes
(1- DGB)

018

EQrgan S
{1-078)

Synth Brs 1
{1-108)

070

Soundtrack 3
(1-118)

096

Harmonic 2
(-118)

122

Pizz
{-121)

019

RQrgan 2
{1- 080}

045

Synth Brs 2
{-104)

on

Atmosphere 1
{-028)

097

Harmonic 3
(-115)

123

Breath.
{123

020

Strings 1
(- 066)

045

PowerBrass 1
(- 104)

o072

Atmosphere 2
(-10™

098

Native 1
(H-1285)

124

Nails
{i-124)

021

Strings 3
(1-068)

047

PowerBrass 2
(- 104}

073

Future 1
0-100)

098

Native 2
(-027

128

Spectrum 1
(i-125)

022

String Pad 2
(- 109

JP.Brass 2
{-108)

074

Future 2
(-012)

100

Native 3
U-127

128

Spectrum 2
{i-126)

023

JP.Strings
0-110)

048

Flute 1
(1-092)

0715

Pomona 1
(-118)

101

Native 4
(1-126)

127

N.Dance
(-12n

024

Choir 1
(1-062)

0s0

Shaku 1
1. 093)

08

Pomona 2
{-118)

102

Native 5
(- 128)

128

Drums
{1-128)

025

Choir 3
(- 064}

051

Ball Pad
(- 096)

orr

Melodigan 1

(1-128).

103

Parcs Hit 1
{-122)

026

Syn.Veox 1
(I - 038

052

Breath Vox
{1-098)

078

Melodigan 2
(-8

104

Peres Hit 2
{4-023)




B Rhythm-Einstellungen

Rhythm Set 1 : Standard Set
Output # 1: Standard Set
Qutput Ein Standard Drum Set.
instrument Pan Assi
ssign
KL Bass Drom 3 >< bry
> < Dry
> < Rev
7= o # 2: Dry Set
g: -g% Die Ausgangszuweisung aller Schlagzeugin-
) Rev |  strumente ist ,Dry* (d. h. kein Effekt).
£ > Rev
pent HH 2 <Z ey
45 Mid Tom Tom 1 > < Rev
Open H.H 1 *xi <2 8y
Mid Tom Tom 2 > < av
() < 4 Rev
W <2 Rev
< 4 ﬁev .
g> F;ev # 3: Electric Set
>
4> %f?" Ein Drum-Set hauptsichlich bestehend aus
| 4> av Electric Toms und Gated Snare Drums.
> < Rev
& 2> 8y
B7 Crash Cvmbal <2 v
B nare Drum > & ™
58 Bide Cymbal = 41 eV
(v ongo — H < Ay
K160 o Bongo — L %] <2 Rev
62 onga :nute} g %> gev
1 O onpa — > 8y -
84 pn a— % s ey # 4- F.X.Set
65 -ﬁ-.,!mg::" —H g 23 ey Ein Drum-Set hauptsiichlich bestehend aus
imbaie — | v
&7 | Agogo — H ] 4> Rev Soundeffekten.
+——JCEE Anogo — *| 4> Rev
69 Cabasa 2> ey
Maracas ] <2 [TV T
A Short Whistle g_ 5> oV )
Q| 72 Long Whistie 2> eV % : Mute-Einstellung
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