Avani de commencer...

Nous aimerions saisir cette opportunité pour vous remercier d’avoir choisi le synthétiseur pour
guitare GR-1. Méme si vous &tes un guitariste novice en matiere d'équipements électroniques,
en trés peu de temps vous pourrez accéder aux nombreuses et remarquables sonorités du
GR-1 & l'aide du pédalier. Vous disposerez également d'un module de sons multi-timbral et d'un
enregistreur intégré qui vous permettront de jouer avec une orchestration compléte | Veuillez
prendre le temps de fire la totalité de ce manuei avec attention pour parfaitement comprendre
toutes les fonctions offertes par votre instrument et bénéficier d'années de plaisir sans probléme.
Etsivous trouvez que le GR-1 estdésormais votre instrument favori ol gue vous alliez, sur scéne
ou en studio, et bien rien ne nous fera plus plaisir.
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Tous droits réservés. Aucune partie de cette publication ne peut étre reproduite sous
aucune forme sans la permission de ROLAND CORPORATION.



@ Busé sur deux nouveaux circsits LS développés par Rofand, 'un
spéeifiquement congu pour Putilisation avec un synthétiseur pour guitare
et I'angre desting b la détection de hauteur Cela accélére grandement In
procédure de détectionde hauteur, vous dosnant ene réponse incroyablement

rupide

@ Le circuit anulogique de détection de hawteur a également é1é amétiord,

pour vous donner un suivi plus naturel.

@ Module de sons, interfice MIDI pour guitare et pédales sont combinés en
une unilé, pour que vous puissicz faire vos régliges plus rapidement et
éviter une prefusion de cibles Bt griice 2 sa conception portable, vous
pouvez emmener le GR-1 avec vous oil que vous alliez, sur scéne ou en

studio
@ En plus de pouvoirchanger de son avec les pédates, vous pouvez égajement
utiliser ces demnitres pour piloler un certain nombre d'effets, sels que le

sustain ou une variation de hauteur progressive

@ Un graad affichewr fluorescent permet une lisibilité parfaite ¢t un controle

des réginges efficace, méme sur une scéne sombre

@ Sept boutons en fogade permetient des procédures dédition rapides ot

fuciles

@ Simple d'emploi, le GR-1 vous permet de faire vos propres sons de

synthise méme si vous n"avez jusqu' préseat jumais utilisé d'instruments

Electroniques.

@ Vous avez accds 4 200 sonorités originales de haute qualité et une grande
varidté de sons utilisant la dernidre technologie dans le domaine des
modules de sons Et vous pouvez obtesir encore plus de puissance d'ex-

pression grice aux filtres numériques inégrés

@ Avec le kit d’ondes compiémentaires (SR-GR-1-01, vendu séparément),

vous pouvez amener le nombre de senorités d origine & 400

L enregistreur interne o+ pistes (F < agiten Tait dun séguenceur) Vous
pouves "utiliser pour différentes choses, aussi biers pour joer des intros
quand vous jouez sur sc@ne, que comme dccompagnement pour des

madueties

@ Les données de morceutt de |'enregistreur peuvent étre stockées en mé-

moire avec les danndes de patch

@ L cnregistreur est relié & la source sopore mulli-timbrale interne (3 partics

plus unc partic batteric), qui peut également étre déctenchée parun elavier

exierne ou un séc;ucﬁcaur Juoneme

@ Une Reverb el us Chorus numérigues sont inégrés pour traiter les sons de

synthéliseur. Hs comprennent des régiages de retard muitiples et de flanger.

@ Des parametres tels que niveau de Reverb et intensité de Chorus pesvent

&ire directament régics {et facilement activés/désactivés) avec les boutons

et poussotrs de la fagade
.

@ Prises de retour stéréo pour utilisation avee la guitare De celte fagon, vous
pouvez jouer simuliandment le son de la guitare et ie son de synthé au
travers du méme ampli, avec des effets externes ne s”uppliquant qu'i la
puitare

¢
@ Egalement deux prises pour des pédales externes @ une pour la commande

de volume et 1'sutre programmable par P wiilisateur




Utilisation de ce manuel

Ce mantel comprend les sections suivanies

Section 1

Section 2

Section 3

Section 4

Section 5

Section 6

Section 7

Section 8

Section 8

Préliminaires : «Association de votre guitare avec ie GR-1»

Expligue comment configurer voire guitare pour déclencher les sons du GR-1

Le concept de base : «Comment est constitué le GR-1»

Idées de base et concepls concernant le GR- jui-méme e son organisation

Faire des sons : «Edition de Patch et création sonore»

1. "édition simple d'un Patch sur le GR-}

Création de Paiches plus élaborés : «Edition poussée des Patches»

Ajouter encore pius de précision aux procédures d"édition de Patch décrites en section 3

Enregistrement : «Utilisation de I'enregistreur interne et des sons multi-timbraux»

Comment utiiiser 'enregistreur internc

Extension : «Connexion a d’autres appareils MID!»
Expligue comment combiner le GR-1 avee d'autres apparcils MIDI, ainsi que les possibilités d’extension offertes
our le MIDI

Quelques fonctions pratiques : «Réglages et fonctions diverses»

Comment sauvegarder les donndes, utiliser Jes pédales, et de nombreuses autres fonclions pratiques

Applications avancées : «ldées pour tirer le meilleur parti de votre GR-1»

Quelques idées ot instructions sur les différentes fagons d utiliser le GR-1.

Référence Différents égiages, tbleanx de référence et index thématigue

[A propos des symboles employés dans le texte]

Pour simplifier les explications données dans ce masuel. nous wifiserons fes symboles suivantes §i vous rencontrez

un symboie que vous re CONPrenez pas, revenez i cette page

@ Lesmots emourés d'un rectangie indiquent unbowton de la fagade Parexemple,i ENTERIYES | correspend au bouton

«Enter/Yes».

@ Deux boutons § urthcbtéde " sutre. tels que PARAMETER [NEXT |or VALUELINT | [DEC Isignifient

que vous potvez presser 1'un ou Tautre bowlen
@ Lc symbole * au début d'une phrase irdique une remarque particulidrement importante ou un avertissement

© (voir page **) signifie que vous devez, vous référer au numéro de page indiqué pour avoir plus d'informations sur

le sujet évoqué



Remarques importantes

@ Veillez i n"utiliser gue Padaptateur fourni avec Punité L wtilisation de tout autre adaptateus secteur pourrait endrainer dommages, masuvais fonctionnements ou

chocs électriques

[Alimentation)
® Lots de toute connexion avec d’autres appareils, éleignez d'shord tous

vos appareis; cela évitera dommages el mauvais fonctionnements

© N'utifisez pas pour celle unité un cireait d alimemation servant & tout
appareil générant des parasites, tels qu un moleur, ou un systéme variateur

de lumibse

@ L 'ulimentation nécessaire & cetle unité est indiquée sur sa plaque d iden-
tification. Assurez-vous que lu tension de votre installulion correspond i

ces besoins,

@ Evitez d'endommauger le cordon d'alimentation; ne marchez pas dessus;

ne [e surcharges d"aucun objet lourd, ete.

@ Lors de la déconnexion de | ndaptateur secteur de la prise murale, saisis-

sez toujours la fiche elle-méme et ne tirez jamais sur fe cordon

© 3i I'unité doil rester inutilisée durant une longue période de temps,

déconnectez le cordon d-alimentation

[Emplacement]

@ Ne soumettez pas 1'unité 4 des températures extrémes (par exemple &
'exposition directe au sofeit dans un véhicule fermé). Evitez d utiliser ou
de stocker Punité dans des enviroanemenis poussiéreux oy humides ou

encere sujels A hauts niveaux de vibration,

@ Uiliser cet appareil prés d"amplificateurs de puissance (ou & autres appa-

reils contenant de gros transformdteurs) peut induite une sronflettes

@ Cette unité¢ peut inteeférer avec la réception de radio et de élévision Ne

P'utilisez donc pas & proximité de tels récepteurs

@ N'exposez pas cette unité i des températures extrémes (par exempie &
I'expasilion directe au soleil dans un véhicule fermé, car cela pourrait
déformer ou déeolorer 'appareil) et ne Pinstalicz pas prés d'appareils

irradians de ta chaleur.

[Maintenance]

@ Pour le nettoyage quotidicn, essuyez 1'unité avee un chiffon sec et doux
{ou A la rigueur 1égérement humidilié avec de i'eau) Pour Gler fes taches
rebelles, utilisez un détergent neutre et doux Ensuite, veillez A bien

essuyer unité soigneusement avec un chiffon sec et doux

@ Nutilisez jomais d’essence, diluant, aleool, ou solvant d’sucune sorie,

pour éviter le risque de décolorntion etfou déformation

0-4

[Precautions additionnelles]

@ Prowéges unitd des chocs violenis

@ Ne luissez aucun objet d'aucune sorte pénétrer dans Pugité Si cels se
produisait malgré tout, cessez immediatement 1oute utilisation Contactez

un service de maintenance qualifié dés que pessibie

@ Si un mauvais fonctionnement se produit (ou si vous suspectez qu'i y &
un probléme), cessez immédisternent toute wtilisation. Contaciez un ser-

vice de maintenance qualifié dés que possible

@ Pour évilez le risque de choe électrique. nouvrez pas 'unité ni son

ildili)ll!lﬁur secteur

[Sauvegarde de la mémoire]

@ L unité contient une pile qui maintient fe contenu de 1 mémaire alors que
Papparei! est éteint La durée de vie de cette pile est de cing ans ou plus
Toutelois, pour éviter la perte accidentelle des donndes de la mémoire, it

st fortement recommandé de changer cette pile lous Jes cing ans

® Lersque la pile devient trop faible, le message suivast apparait dans
Iafficheur : «BATT Lo». Veuillez changer la pile dés que possible pous

éviter de donndes de Ix mémaoire

@ Soyez averti que e conteny de fa mémoire peut parfois &re perdu ;
lorsque "unité est envoyée en répartion ou forsque par malchance un
mauvais fonctionnement se produit. Des donndes importantes doivent
donc étre stockées sur une carle mémoire ou tout avtre appareil MIDI (par
exemple un' séquéhceiir)” Durant les réparations, tout [e sein nécessaire
est apponté pour éviter ia perte des données. Toutefods, dans cortaing cas
(notamment lorsqu’un circoit relatif & in mémoire elle-méme est hors
service), nous regrettons qu'il puisse &re impassible de recouvrer fus

dennées

P —
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Description externe

<<Face avant>>

(1) (T) (3) 4) {25)
- A . [y
PATCH I5Y M0 18T HHO AEVERT CHORUS
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(5
(1) Volume général
Commande le niveau de sortie du GR-1 (par les prises de sortie QUTPUT)
Commande égnicment le volume aux écouteurs

*

N'affecte pas le volume du son de guilare produit par la prise jack
GUITAR QUT.

(2) Boutons d’édition

Commandent le tisbre, la Reverb et le Chorus en mode de jeu (voir P.{-4)

(3} Bouton VAL UE (changement de valeur)
Commande la vitesse du Vibrato ous du Chorus en mode de jeu. Dans le mode

dédition, if peut servir 4 régler les valeurs de paramétres

(4) Bouton TARGET (destination)

Détermine la destination des réginges faits avec le bouton d'édition

(5) Pédales de numéro,
Pédales de banque [ur]/

Pressez ces pédales pour sélectionner les Patches (P 1-9)




HE Description externe

<<Boutons de commande>> (12)
(6) {7) (9) oS I > .
BESET START/STOP REC
oRiGINAL TONE)Y § PARAMETER B CUASOR ] SRR OO FCHGROTT
=N N <D D T AN s
PREVICUS NEXT i ONBIAL CHANGE DOWN uP
VALUE a Bl 4 T T ENTER ELAT
AN o ey L) o)L
N waviomm, | I e IR NG _ = ; - ; =
BYSTEM PATCH RECORDER WRITE
IPART /COPY
(8) (10) (13) (15)

(6) Boutons ORIGINAL TONE

Servent it assigner un Tone d origine au premicer ou second Tone d'un Paich

(7y Boutons PARAMETER
Servent & sélectionner lfes puramétres (pour 1'¢ditien) ou @ changer de

fonctions en mode d'édition

(8) Boutons VALUE

Dans le made d'édition, utiiiscz ces bouions pour faire défier les valeurs de
paramdtres. Lorsque vous réglez une valeur numdrigue, presser
ngrncnlc la valeur alors que E;s diminue Tenir enfoncé 'un ou
f'autre bouton entraine un chanpement continu des naméros En moede de

jeu, ces boutons peuvent servir 3 fiire défiler les numéras de Patch

(%) Boutons CURSOR
Servent & déplacer le «curseur» {caractére clignotant dans 1afficheur) vers
la gauche ou la droite forsque vous nommez un Patch ou sélectionnez des

cordes dans le mode de corde (voir P3-13,4-2).

{10) Boutons | ENTER/YES ]| et [EXIT/NO]
Le bouton § ENTER/IYES 1 sert (par exemple) & sélectionner les Tonctions ou
confirmer des choix. Le bouton § EXIT/NG {sert A retouener en mode de jeu

depuis 1"¢eran actuel ou & annuler une procédure.

Les valeurs que vous avez réglées en mode d'édition restent en
effet méme aprés gue vous ayez pressé le bouton { EXITING ||

(11) Bouton

Met les effets Reverb et Chorus en eLhoss service (voir P 3-9)

{12) Bouton

Comminde §enregistrenrs interne (voir P.5-1) Sculy les boulons | HESET el
START/STOPR § fonctionnient en mode de jeu

(13} Boutons STRING MODE

Détermminent si chague corde joue le premier ctfoy le deuxieme Fone

{voir P .3-6)

(14} Boutons PATCH GROUP
Servent i changer de proupes de Patch (voir P 1-9) Vous pouvez sélection-
ner le groupe | ou le groupe 2 de fa mémoire interng, ou le groupe 3 ou le

groupe 4 lorsgue vous utilisez une cane mémoire

{(15) Boutons EDIT
Servent A passer en mode d édition. Vous pouvez sélectionner un des quatre
modes d'édition ; Systeme (voir P 7-1). Pateh (voir P4-1), Enregistreur/

Partie {voir P.3-1). ou Ecriture/Copic (voir P 3-i4)



Description externe

<<Face arriére>>

(24)  (23) 22 @) (200 (19 (18) (17 (16)
A ros—————
) R e et O TN R I I
a0 0 0] (o oJo o]o
| _

(16} Prises PHONES (écouteurs)

Connectez des écouteurs i celte prise

(17) Prises OUTPUT (sorties audio)
Les sons de guitare et du GR-1 sonl métangés e produits par ces prises

Utitisez lu prise L (MONO} lorsque vous wtilisez une amplification mono

(18) Prises GUITAR RETURN

Quand vous utilise la prise GUHTAR OQUT (numéro 19) comeme prise
denvol vers un effet pour le son de goitare direcy, faites revenir e signal de
guitare traité par {appareil externc dans cette prise (comme un retour
d’effet} Lorsque le signal de refour est mono, a'utilisez que la prise L
(MONO)

(19} Prise GUITAR OUT
Le son de guitare direct {non traité) est produit par cette prise. Clest In

meiileure sortie & utiliser avec des amplis guitare et cffels externes

(20} Prises pour pédales externes

Connectez des pédales externes A ces prises. Le volume de fa puitare peut
étre piloté & "aide d'une pédale EV-3 optionnetle connectée d Ia prise
volume (EV-3) (voir P 7-6). Vous pouvez contrdler la balanee entre le
premier ¢t le deuxiéme Tone ou modifier leur son avee une EV-5 (ou selon
la fonction, une pédale DP-2 opticnnelie) connectée a [a prise EV-5/DP-2

{voir P 7-6)

{21) Prise pour GK-2

Connectez le eapteur GK-2 i 'aide du ciible fourni.

{22) Prises MIDI

IN: relicz cette prise @ Ia prise MIDI QUT d-appareits MIDI externes
{séquencenrs, claviers MIDI, e1e ) forsque vous vous servez de ceux-
ci pour piloter le génératenr de sons du GR-1 {habituellement la
pastie muiti-timbrale}

QUT : reliez cette prise a ja prise MIDE IN d'appareils MIDI exterses dont

vous désirez déclencher les sons ) Faide du convertisseur MIDE du

GR-1
(23) Commutateur d’alimentation

{24) Prise pour adaptateur secteur, crochet pour
cordon
Connectez Padaptateur secteur & cetle enteée el enrouiez le ¢iible autour du

cordon - cela évitera {a décornexion accidentelle de {*adaptateur

' Nutilisez que |'adaptateur secteur fourni avec votre GR-1. L utili-
salion de fout autre adaptateur pourrait entrainer dommage,
mauvais fonctiocnnement ou choc électrique

<<Face latérale>>

(25) Fente pour carte

Insérez dans cette fente une carte mémoire (voir P 7-11) ou une cane de

Patches de GR-1 (voir P 7-23).
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B Description externe

<<Afficheur>>

B (©) D)

(A) Affichage PLAY, EDIT

Le mot «PLAY» s"allume quand fe GR-1 est en mode de jeu ot «EDIT»
s allume quand un bouton d¢'édition a é1¢ pressé (pour sélectionzer le mode
d'édition) Si vous changez les réplages actuels du Paich avec les boutans

d'édition. PLAY/EDIT clipaotera pouy vous Vindiquer

(B) Affichage 15T, 2ND, FAT, MUTE

IST et 2ND correspondent aux premier ¢t deuxidme Tones @ indication
appropriée s alfumera pour indiguer lequel est sélectionné avec les boutons
du mode STRING (corde). Si sucun n'est sélectionné, « MUTE» s"allumera.
Quand e Tone d'origine a é1é séiectionné, s clignotent tous les deux

«FAT» s"allume pour indiquer que 'effet FAT est en service

(C) Alfichage REV, CHO
REV signific Reverb et CIIO Chorus 115 s’allument pour indiquer que

I'effet correspondant est en service

(D) Affichage «OK 7»

11 clignoters pour vous demander confirmation lors du lancement d’une
procédure (par exempie une éeriture de Patch). Pressez pnur confir-
mer ou pon. ou pour annuier la procédure.

*  Quand «QK?» clignote, prenez un moment avant de presser
[¥ES] Vous risqueriez de remplacer {écrire par dessus) ou
diinitialiser des données gue vous désirez en fait garder

(E) Affichage numérique

Clest ici gue fes nombres & deux chiflves (indiquant i¢ groupe et 1a banque
d'un Patch) sont affichés (voir P 1-9). En mode d'éditton, le suméro du
Patch &dité est affiché Quand un Tone d origine est sélectionné, le numéro
de ce Tone {eatre 00 et 199) et affiché (voir P 3-9) Quand fe GR-1 est en
mode de foncticnnement pédalier, «Pd» est affiché (voir P [-12)

(F) Affichage alphanumérique

Affiche le nom du Paich actueliement sélectionné Lossgue vous avez
pressé un bouton d'édition (et &tes en mode d’édition). HafTichage indique
les noms et réglages de fonetion 1 apgit également comme afficheur d'ac-
cordeur (voir P 1-3). affichage de mode corde ou «String» (voir P 4-2) et

éeran de réglage de sensibilité du captear {voir P 1-6).
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Avant de metitre sous tension

@ |l vous faudra {non fourni avec le GR-1) :

------

b Une guitare sur laguelle vous
pouvez monier le GK-2

a Lin capteur GK-2
pour guitare

s

o 0 @ ® @ 0 @ b @ 0 a B o & o 0|

() (o))

[@a 8”& & & 60 8 & @ 0 6 & 0 0 0 |

& ©

¢ Un ampl, une table de mixage, etc, pour la sortie audio ou des
écouteurs

ta &4 8 0 &6 8 o G & D |

Un capteur GK-2 pour guitare.

Lne guitars sur laguelle vous pouvez monter e GK-2 {vair P 1-2, "installation du GK-2")

o o oM

Un ampli, une 1able de mixage. elc , pour ia sortle audio ou des écouteurs

Pour de meiileurs résuitats, utilisez un ampli pour le son de guitare direct et un pour le son de synthé
(voir également P 2-4. «Exemples de connexion d'amplis et d'effets).

@ A propos du mode d'empioi du GK-2

Le made d'emploi du GK-2 a été créé pour une association avee le syathé guitare GR-50 Roland, nussi seud ce
demier y est-il évoqué. Par conséquent, vous devrez vous référer i la page 9-2 de ce manuel peur des informations
sur les fonctions et noms de pasties du GK-2 Cependant, pour oblenir les meilleurs rdsultats avee le GR-1, référez-

vous au mode d’emploi du GK-2 quant & son installation {pages 52 11)
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« Association de votre guitare avec le GR-1»

[Objectif]

Dans cette section, nous verrons comment installer le capteur GK-2 (non
fourni) sur votre guitare et comment tirer quelques sons du GR-1. Nous
nous concentrerons sur ce premier objectif et ne nous occuperons pas
beaucoup des indications fournies par !'afficheur, ni des fonctions de
chaque bouton — tout cela sera expliqué plus tard. Mé&me si c’est votie
premier contact avec un appareil électronique, cette Section vous permettra

d’avoir une idée de base sur toutes les procédures d’utilisation du GR-1.



1. Insrallation du GK-2

La premitre chose  faire est d'instalter le GK-2 sur votre guitare. Les instructions déiziliées sont fournies dans le mode d'emplei du GK-2 (pages 54 11) En

vous référant & ces instructions, fixez correctement e GK-2 sur ks goitare pour qu'il n'interfere pas avee votre jeu

Remarque |
Le GK-2 4 une conception compacte qui lui permel une installation sur la plupart des guitares Toutelois, quelques

fares guitares ne pourront &tre employdes 3 cet usage :

a Guilares 12 cordes ou gultares avec des montages de cordes persannalisés ou inhabituels, guitares
& cordes nylon ou guitares basses (pour lesguelles cela ne fonctionnera pas carrectemant méme si
Finstallation est correcte)

b.  Ceraines guitares qui, en raison de leur conception, r'ont pas suffisamment de place pour accepier

le capteur GK-2
Ces derniéres peuvent parfois étre facllement modifiées pour accepter te capteur; consultez voire

revendeur.




2. Faire les connexions: GK-2, GR-1, ampli

Voici un exernple de 1o configuration la plus simple  Servez-vous en pour faire des coanexions

DGRV 12A POWER =& 0N KD VOLUME EV-5 GUHTAR AUTAR IETURN R 5. V| { 1]
. JLQFF our 4] GR.2 HEV-5) Fppg QUT a LtOn0) L L{MOHG)  PHORES

g @D@®G 00000000

Adaptateur secteur
{fourni)
T

[—

3
6 0 o o oo oo 0 8 96 86 @]

dicooofficoocooolool s

|

{0 o 0 © o ®w & T @ O}

fe o @ 0 o o 0o 0 0 a

F0 0 D & &G & & o6 8 0 b a o o o b i

@ Ampli guitare, ampii clavier, elc Ecouteurs steréo

GK-2 Roland™

*  Sirien n'est connecté & la prise de soriie audio GUITAR OUT. afors les prises de sortie générale GUTPUT produiront & la fois le son de synthé

et le son direct de guitare



3. Mise sous tension et accord

1 Mise sous tension

@ Vérifiez que Fadaptateur secteur est bien connecté

(Z) Pressez te commuiateur d'alimentation en face arrigre
POWER

Forsernodd b « aivants se bera s

[ | ] Il ] |
[ Il i il i

ROLANT

[ I 1 i H |
{

[ i ] Il H] |
[ i it N il

o}
=
_i
T
LI
B
™~

[ i ] il H] |
[ i ] If il

Cest | affichage de mode de jeu (Play). Towtes vos procéduses de base commenceront depuis ce point.

@ Allumez maintenani 'ampli

@ Sivous ne comprenez ce qu'un affichage signifie...

Tant que vous n’étes pas familiarisé avec le GR-1, vous risquez de vous retrouver face & un affichage que
vous n1°avez encore jamais vu! Si cela se produit, pressez une fois {ou plusicurs fois) pour
retourner en mode de jeu.

Ou bien, si vous notez que les diodes des six pédales commencent i clignoter, cela signific probublement
que vous avez accidentellement pressé le commutateur {82 du GK-2 Pressez le commutaenr [S1] du
GK-2 et tout reviendsa 3 la normale.

Enfin, st les numéros de 'afficheur clignotent, vous avez probablement pressé un bouton de groupe (voir

P 0-9) ou une pédale de bangue (voir P.0-8) et donc comemence & séiectionner un nouveau Patch

Aprés svoir mis sous tension, vous pouvez utiliser 'accordeur intégré pour accorder votre guitare (5i vous
Gtes déji accordé, vous powvez sauter i la section suivante, «Réglage de fa sensibilité du capleur pour chaque
corde» (voir P.1-6)




3 Mise sous tension et accord

[ Accord de la guitare

@ Pressez le commutateur du GK-2

FATINDN (SR B

Lopare—E TR = g

| e b [ISTETEL N MICH Lt T I
Bl 3

@  Presser la pédate la plus & gauche (celle marguée «TUNER 1»).

Ui diode due oo pddade ~ wlomer de Goom continae o i Tonction accordeur est alors préte & servir

g B
I~ .

@ Commencez par jouer 1a sixieéme corde {ia plus basse)
La note fa plus proche de la Bavicur produite (en unités d'un demi-ton) par la sixiéme corde s"alfichera dans

les deux premiers curaetéres de Mnffichage stphanumérique

@ Accordez lentement |a sixiéme corde jusqu'a ce que I'alfichage indique «E» {mi}
Pay exemple ;
la=f la#=Ho

*

Assurez-vous que vous jouez blen la bennhe corde!

® Ensuite, accordez finement la corde pour que ia ligne de l'indicateur dans affichage soit en

position centraie de réfarence

1 _ | e
P i flF ¥

Lorsque aflicheur ressemble & 1 exemple ci-dessus. & sixiéme corde est accordée

@ Répétez la procédure avec les cordes encore non accordées (de la ¢inguidme & la premiére), en
les accordant respectivement en la (A), ré (D). sol {G). si (B) &t mi (E}

@ Lorsque vous avez fini 'accord, pressez le commutateur du GK-2

Vous retournerez i 1'écran d origine et # accordesr sera désactivé

@ Accord avec d'autres instruments

Le réglage d'accord géndral effectud par défhut en usine (hauteur stnndard) fixe le fo & 440 Hz. Si vous
devez changer cette valeur pour joucr avee d autres instruments, vous aurez i changer 'accord géndraly
voir page 2-0 pour en savoir plus

Changer I"accerd général changera & i fois 1a hauteur standard de Paccordeur et celle du synthé interae

I=~5



4. Reglage de la sensibilité du capteur pour |

chague corde |

La premitre fois gue vous utilisez fe GK-2, ou lorsque vous changez la Fagon dont est installé le captenr sur votse gaitare, vous devez régler la sensibitiié pour

chague corde

@ Capteur multiple

Le micro sur les capteurs du type GK-2 est dit multiple I est destiné A capter indépeadamment pous

chaque corde la vibration de cette dernitre afin de déclencher le synthé

Réglages individuels de la sensibilité des capteurs

@

Depuis le mode de jeu (vair P. 1-4}, pressez le bauton EDIT .

Vous verrez un deran tel gue celui ci-dessous

o i ni
5"LJMHUW

Seul le «0O» clignotera

Pressez le bouton PARAMETER
1 "afficheur indiquera «SENS-ADI»

Seul fe «I» clignotera

Si vous pressez accidenteliement ie bouton PARAMETER une fois de trop el passez
donc au-dela de la fonction que vous vouliez sélectionner, pressez simplement le bouton
PARAMETER .

Pressez [ ENTER/YES |
Le réglage de sensibilité est maintenant sélectionné et | écran sers celut représenté ci-dessous :
[ i i i i |
5 i [EDIT ] Il il
[
I 13
A y
T T

Numéro de corde Sensibilité (0 & 7}

Le «1-3» représenté dans |'affichage alphanumérique de notre exempie signifie «la premidre corde est régide

sur une sensibilité de 3»




4. Réglage de la sensibilité du capteur pour chaque corde

@ Jouez une note sur nimporte quelle corde pour sélectionner cette corde cornme devart &tre regiee.
Lorsque vous jouez use corde. ['affichage change automatiquement pour indiguer le numéro de cetie carde

Vous pouvez maintenant régler I sensibilité de cette corde i Faide d'un indicateny horizontal ressemblant

[ N I I ]
i il DiT X, ] i il

E
R IRIRIRIE

Indicateur de niveau

® Régiez la sensibilité d'entrée avec les boutons VALUE et
La sensibilité est réplable dans une plage de 0 & 7. Comme avec le VU-méire d’un magnétophone, réglez fa
sensibilité ¢'entrée pour gue lorsque vous fovez forl. le niveau monte occasionnellement jusqu’an symbole

«i¥tn suy le co1é drodt.

Si vous atteignez quasiment constamment ce niveau, pressez VALUE pour diminuer la
senshbilité Si vous n'obtenez jamais le symbole «it», pressez VALUE pour augmenter le

riveau.

@ Lorsque vous avez réglé la sensibilité pour toutes les cordes, pressez [ EXITNG | deux fols,

Vous retourncrez en mode de jeu {Play)

La procédure ci-dessus devra &tre recommencée chagque fois que vous réinstallerez le capleur
GK-2 sur votre guitare ou lorsque vous changerez la hauteur du capteur Autrement, ung fois
que vous aurez terming le réglage. ces valeurs resteront en mémgire aussi n'aurez-vous pas,
méme aprés extinction, & re-régler cette sansibilité



5.Jeu des sons de synthé interne depuis votre
guitare

Bica, sorions done mainlenant quelques sons de cette hoile |

e

Vérifiez que e GR-1 est bien en mode de jeu (Play, P.7-4).

Réglez te commutateur du GK-2 sur «SYNTH»

® ®

Tournez te bouton SYNTH VOL du GK-2 dans le sens des aiguilles d'une monire pour augmenter
te volume

@ Tournez le bauton VOLUME du GR-1 pour augmenier ie volume.

Maintenant, tout doit &re prét Jeuez un peu de guitare @ le nom d'un Tone apparaitra dans |"aftichage

aiphanumérique el vous entendrez ce Tone joué par le génératepr de sons interne du GR-1

@ Que faire ¢'il n'y a pas de son
Contrdlez les connexions (voir P.1-3) et le volume da ampli.

@ Pour obtenir a la fois le son direct de la guitare et le son de synthé
Réglez fe commutateur du GK-2 sur MiX Sl est réglé sur GUITAR, seul te son de guitare sera
produit et le génarateur de sons du synthé sera coupé
Si vous ddsirez utiliser un ampli indépendant pour ie son direct de guitare, utilisez un cible standard pour

relier 'ampli b lu prise jack GUITAR OUT en lace arritre du GR-}

@ Réglage du volume du synthé
Vous pouvez & votre choix utiliser le bouten SYNTH VOL du GK-2 ou le bouton VOLUME du GR-1,

Remarque!
Le poutan VOLUME du GR-1 pitote ie volume de tout ce qui est produit par les series OUTPUT
ainsi que par la sortie PHONES (écouteurs) Si vous faites sortir le son direct de la guitare par les
prises OUTPUT, vous piloterez donc en méme temps le volume de [a guitare et celui du synthé (le
volume produit par la prise GUITAR QUT rrest pas affectd). Le bouton SYNTH VOL du GK-2 ne
pilote que le valume du synthé




6. Pressez les pédales pour eécouter quelques

Patches

0 Patches

Los différents sons du GR-1 sont organisés en unités nommdes «Patches» Vous pouvez appeler n’importe fequei des

64 Patcies & Inide des pédales.

* 63 Patches ont d'ores et déja été configurés el sont préls & lutllisation

En mode de jeu (Play), vous verrez un numéro et un nom de Patch {comme illusteé ci-dessous) Chaque Patch ess
tdentifié par un nombre & trois chiffres (dewx dans 1"affickeur, un identifié par les pédales) duns lequel le premict
chiffre indigue le groupe. Jo sccond la banque. et le troisieme (sur ley pédales) fe namdéro Voici un exemple

indiguast v Pach 111

Nom du Patch

Groupe

it b
H 1

PaTrL

B L L

J L J L J }

T
ta diode saliume pour indiquer le dernier chifire du numéra de Paich, dans ce cas, un «1»

*  Les groupes sont numérotés de 1 & 4 (avec le 3 et le 4 réserves pour {'ulilisalion d'une carle
mémeoire). les bangues de 1 4 B et les numéros de 1 & 4 {comme Indiqué par les diodes de pedales)

*  Les ruméros de groupes et bangues sont combinés en un nombre & deux chiffres, pour par exemple
identifier une banque 16 (signifiant en fait «groupe 1 et banque 6»).

@ |dentification des Patches par leur nUMEro  Les Paiches sont identifiés s stockés par leur suméro de Paich

-+ Vous pouvez instantanément cholsir un Palch parmi 4 avec les pédales de numero {1-4)

-+ Ces quatre Patches sont stockés dans des banques, el il y a un total de seize banques.
organisées comme suil
Groupe § 1 Jes 8 banques numérotées de 11 1 18
Groupe 2 : fes 8 banques numérotées de 21 1 28
-+ Vous pouvez changer le dernier chiffre de numéro de bangue & Paide des pédales PATCH
BANK {montée d'une unité) et PATCH BANK {descente d'urne unité).
PEDALE: - [Up]-»[UF)-»[UF] - [ur] - [DOWN]| - [DOWK]
AFFICHAGE: 1l = [2 = 13 = 14 — |5 —» |4 — [3.
—+Le premier chifire est le numéro de groupe et change avec les boutons PATCH GROUP
(montée d'une unité) et PATCH GROUP {descente d'une unité) en fagade.
BOUTON : - -+
AFFICHAGE: 1 = 21 — |1 = 21
Par conséquent, 2 groupes x 8 bungues x 4 numéros = 64 Patches différents qui peuvent &ire stockés
dans i¢ GR-1 Des casles mémoires M-256E optionnelles peuvent vous apporier deux groupes

zdditionnels pour un fotal de 128 Patches




6. Presse. les pédales pour écouter quelques Patches

Changement de Patch

< Appel des Patches dans un méme groupe et une méme banque

Enfoncer une pédate numérotée {1] , (21, [3] ou[4] sélectionne le numeére de Patch correspondant
{la diode de iz pédale pressée s'allume)

La diode de la pedaie pressée saliume,
+ Appel d'un Patch d'une autre banque

@ Sélectionnez ia nouvetle banque
Pressez la padale PATCH BANK pour augmenter fe numéro de bangue dune unité (qui
clignote dans lafficheur lorsque vous faites cela) Inversement, pressez PATCH BANK
pour diminuer ie numéro de banque

PG A [EYRLTY
2

usd Rt ML ACCIN w11 i

La diode da |a pédale pressée sallume

@ Sélectionnez un numéro
Maintenant, alors que le numéro de banque continue de clignoter dans F'afficheur, pressez (1], [2],
(2] ou (8] paur sélectionner un numéro at le Patch qui lui est donc assigng.

& R PICH ST A iz

La diode de la pédale pressée s'allume

* Vous pouvez €galemant choisir que le Patch soit changé dés que vous changez de bangue
avec la pédale prévue a cet efiet. Pour des dstails, voir section 7, «5 Changement de la

méthode d'appel de Patc_h» {page 7-20)
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6. Pressez les pédales pour écouter guelques Patches

< Appel d'un Patch d'un groupe différent

@ Sélectionnez le nouveau groupe

Pressez PATCH GROUP pour passer au groupe suivant (le numéro de groupe clignote dans
tafficheur lorsque vaus {aites ceia) et PATCH GROUP pour passer au groupe précédent

PATCH GROUP

[PEAY E ST ][ JHEV !
i | il o EeRc il
\/ I IRRDIES
DOWN LiP T

Le numéro de groupe changera

.

Les groupes 3 et 4 sélectionnent des Paiches de carte mémoire (sl y en a une d'inséree dans
la fente prévue 4 cet effet}. Sinon, seuls les groupes 1 el 2 peuvent élre sélectionnés

©@  selectionnez une banque.

Comme précédemment, appuyez sur la pédale PATCH BANK ou

(LI TE Y FIEH BTN #ariucn HoLps 42
? 3

Dt~ IR G g it

L& diede de la pédale pressée s'allume

Sélectionnez un numero.
A présent, pendant que e numéra de banque clignote dans ['afficheur, pressez la pédale [3],.f2).
3] ou [4] pour sélectionner un numéro et donc fe Patch qui lui est assigné

rIEEEIT
a

La dicde de la pédale pressée sallume

Maintenan! que vous avez compris. essayez d appeler quelgues Patches et de les utiliser

@ Autre méthode d'appel des Patches

£n mode de jeu, pressez te bouton VALUE ou pour faire défiler continuellement les
numeéros de Patch.

.o 113, 114,121,122 ... 133, 134,141, 142
Gommmen—e [DEC | [g] ———>

-1l



/. Utilisation des pédales pour l'interprétation
(sustain, efc.)

En made de jeu fes pédales servent it changer de Patch Toutefois, vous pouver également fes employer pour appliquer certaing effets gqui ameéliorerent volre
interprétation avee les soms de synthd. Pour cela, vous devez @iee enmode de foncticnnement de pédale. Vous powves adterner eatre Je made de jed ot e inode de

fonctionnement de pédale & "aide ¢'un commutateur sur le GK-2

@ Depuis e mode de jeu. pressez le commutxateur [52] sur le GK-2 pour sélectionner le mode de

forctionnement de pedale

Eoalhchagy e numdre indiquera «Pds et outes les diodes de pédales clignoteront

= [PLAVAC TS HEY I | 2 s —IE— e |
L,ﬁ ,_,5 ANO I l[CRO
C L SyNC ok

indique le made de fonclionnement de pédale
Toutes les diodes des pédales clignotent dans ce mode

@  Pressez (511 pouwr retourner en mode de jeu !
s

© La méthede ci-dessus ne fonctionne pas si vous étes en mode d-édition, c'est-a-dire si vous
avez pressé 'un des quatre boutons d'édition ou si vous avez sélectionné un Tone dorigine;
avec | ORIGINAL TONE | . [Yans ce cas, vous devez presser [ EXITING ] pour retourner en mode de

jeu ot en mode de fonctionnement de pédate et & cet instant seulement vous pouvez faire

alterner le mode

* Quand «EDIT» est éclairé dans Iafficheur, ou durant ja sélection de Tone (voir page 3-7), tes
commutataurs at du GK-2 fonctionnent exactement comme les boutons VALUE

et du GR-1

e gauche i dreite, fes fonctions des pédales dans ce mede sont : (zceordens), | PITCH SHIFT A
(tsansposition A) [PITCHSHIETB] (iransposition B), {play/stap), [FATMOD] et [HOED] (sustain)

(Chaque fonction a son nom éerit au-dessus de la pédale i laquelle etle est assignée)

Essayons maintenanl chucun de ces effets, avee les réglages par défuun

*  Vous pauvez programmer vous-méme les fonctions de ces pédates. Pour en savoir plus,

référez-vous a la section 7 {voir page 7-2, page 7-9)
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7. Utilisation des pédales pour linterprétation (sustain, efc))

% Avant d'essayer les fonctions des pedales

0)

D'abord, sélectionnez un Pateh en mode de jeu
Pour les fenctions de transposition et de sustain, utilisez des Paiches ayant un temps de chute long (el que
161 SYNX =t pour de meilleurs résuitats (voir «Pressez les pédales pour écouter guelques Patches» cn page

B9

Passez alors en mode de fonctionnement de pédale
Pressez le commutateur [82] du GK-2. Les diodes situges au-dessus des pédales commenceront
a chgnoter pour indiguer que vous éles en mode de fonctionnement de pédale.

Maintenanl, vous Stes prét i essayer les pddades, une & I Tois

v

Pressez le commutateur pour refourner en mode de jeu

< Description des fonctions des pédales

TUNER

PITCH SHIFT A

PITCH SHIFT B

Enfoncerz cette pédale pour sélectionner I'sceordenr de guitare. Réenfoncez-la pour retourner ea éoran de
fonctionnement de pédale Pour plus de détails concernant Paccoerdeur, voir page 1-4, «Mise sous tension ¢l

wreords.

Sar le GR-1, vous pouvez progressivement changer la hauteur d'une note de synthé avee la trnsposition
progressive ou «Pitch Shift» Vons pouver changer la hasteur jusqu'd une octave tout en muaintesant

I'intervalle entre les notes de guitare — en quelgue sorie ut «must» on malidre de vibrago }

"

Lorsqu'il est liveé, e GR-1 a ce réglage fait pour une chute lente de hauteur

Pendant que vous jouez un son long avec beaucoup de sustain, pressez la pédate [ PITCH SHIFT A
(pédale numéro 2).
La dicde de la pédale s'allumern de fagon continue et la hauteur du son du GR-§ commencera 3 chuter

lenterment !

Pendant que vous tenez la pédale enfoncée, Ia hauteur continue de chuter jusqu'a une octave en
dessous ef devient canstante.

Quand vous relachez la padale, ie son retourne progressivement & sa hauleur d'origine Lorsqueia
hauteur d'origine a &té retrouvée, la diode recommence a clignoter

Cet cffet crée également un changemest de hauleur progressif comme PITCH SHIFT A, mais ici vous avez

un choix d'effets de hautear

*  Lorsque vous sortez le GR-1 de sa boite, [ PITCH SHIFT B| est réglé pour une montée de hauleur
trés rapide.

Pendant que vous jouez un son long, avec beaucoup de sustain, pressez la pédale | PITCH SHIFT B
{pédale numéro 3)
La diode de fa pédale s'ailamera de fagon continue et la hausteur du son produit par le GR-1 montera

soudainement d'uae octive !

Lorsque vous reléchez ia pedale, la diode recommeance a clignoter (et raste ainsi) pendant que la
hautaur retourne rapidement & la normate.

»

La direction e! Pintensité de la variation de hauteur, le temps de montée et le temps de retour
{aprés avoir reiache fa pédate) peuvent étre modifies séparément pour PITCH SHIFT A et
PITCH SHIFT B

La plage de variation de hauteur pour PITGH SHIFT A/8 peut &ire limitée par le Tone, |a plage
de fréguence et les conditions de jeu

113



7 Utilisation des pédales pour 'interprétation (sustain, etc.)

(Start/Stop)

FAT » MOD

Cetic pédale fonctionng exactement comme le boulon {STARUSTOP| du GR-1 pour kancer el arréter
Penregistreur interne

Larsquil est livré, le GR-1 est configuré pour lancer/arréter la reproduction du maorgeau de
demonsiration Pressez cetle pédale une fois pour lancer le morceau et pressez-la & nouveau
pour ['arréter

Pour plus d'informations sur Fenregistreur, vair section 5 «Enregistrement» en page 5-1

Lorsque vous sortez pour la premiére fois te GR-1 de sa boite, la pédale FAT « MOD est réglée pour piloter

I'effet «Fat» qui correspond & leffet produit par une pédale de doublage a [octave.

Presser la pédale une fois ajoute au son de synthé actueliement joué fe méme son A I'actave
inférieure. Cela donne un effet de son chaud et «gros»

Presser (& pédale une nouvelle fois vous raméne au son d'origine

@& Remargue |

L effel Fat double le nombre de voix utilisées (voir page 5-303 Au cas odt il 0"y zurit plus suffisamment
¢he voix pour poursuivre vatre morcesy, vous risquez de vous apercevoir que les sons de synthié en cours de
repraduction sont soudpinement coupds pour faisser fa place i une nouvelle demande de note de fa past

d'une autre corde

@ HRemarque !

Des que vous jouez une nouvelle note sur une corde, le son préalablement généré pour cette corde est

coupé pour laisser fa place & la nouvelle note Toutefois, cela ne se produit pas quand Fag est e service et

que fe son de Moctave inférieure est également joué par le méme géndrateur de son, Par conséquent, quand

Fat est utilisé, veuillez noter que ;

< Avec les sons & relachement fong, comme vous pouvez entendre l'effet das informations de
pitch bend (corde tirde) sur la note aprés le relachement, vous pouvez entendre des
instabilités de hauteur lors de (2 phase de relachement

4 Quand vous utilisez Ja fonction de sustain (Hoid), si vous jouez lorsque la pédale est tenue
enioncée, le son suivant se superpose au son actueiement joug.

Il est donc censeillé d'utiliser des sons 3 reliichement court pour jouer des solos avec ka fonction FAT.

1-14

HOLD

*

Lorsgue vous sélectionnez Modulation, le fait de presser |a pédale ajoute un vibrato ample aux
sonorités. Velr page 7-3 pour en savoir plus la commutation entre les effets Fat et Modulation

Cette pédule crée un effet de sustain {Hold ou maintien), aussi, méme ¢i 1a vibration de la corde de guitare

s'arréte (est atténuée), le son de syathé centinue tant que vous ne relichez pas la pédale

Lorsgue vous enfoncez ia pédale, I'effet Hold s'applique aux notes & cet instant encore produites
Le s0n se poursuit méme aprés que la vibration des cordes se soil interrompue (tant que la pédale
est enfoncée)

Quand vous relachez |a pedale, I'effet Hold est annulé.

-

Larsque vous sortez le GR-1 de sa boite, il est réglé pour gu'une corde jouée avec |a pédale
enfoncée voit ses notes de synthé progressivement s atténter iorsgu'ung nouvelle note
est jouge sur cette corde. Cela vous parmet de renverser les accords sans interrompre les
noles de synthe produites

En plus de Teffet decrit ci-dessus {type 1), il exisle égalemant les types 2 et 3 qui sont
lotalernent différants : pour en savoir plus sur la fagon de les sélectionner et de Futiliser, voir la
section 7 «Modification de la fagon dent |a fonction Hold agit» en page 7-4

w

Presser {$1] vous raméne en mode de jeu.

Plus encare, avac la pédale FAT-MOD, vous pouvez également séiectionner 'effat Modulation /




7. Utilisation des pédales pour 'interprétation {sustain, etc)

[Contréle des acquis de la section 1]

@9

e 0606

Le GK-2 est-il correctement monté sur la guitare 7 (Voir P.1-2)

Avez-vous bien compris les fondements des connexions de vos appareils ?
{Voir P.1-3}

Pouvez-vous régler ia sensibilité du capteur multiple ? (Voir P.1-6)

Etes-vous a l'aise pour changer de Patch 7 (Voir P.1-9)

Pouvez-vous régler le volume du générateur de sons du synthe ? {(Voir P.1-8)
Avez-vous compris les fondements de I'accordeur pour guitare ? (Voir P.1-4)
Avez-vous une idée générale de la fagon d'utiliser les pédales de variation de
hauteur (Pitch Shifter) et de sustain (Hold} ? (Voir P.1-12}
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« Organisation du GR-1 »

[Objectif]
Dans cette section, nous découvrirons le GR-1 lui-mé&me : comment il est
organisé, quelques exemples de sa programmation, comment changer les
Patches dans 1'ordre numérique et comment changer 'accord général.
Méme si vous faites partie de ceux qui disent «Euh, cela sonne trés bien
comme cela, je ne veux surtout pas toucher & la programmation», ce sont

des fonctions que vous devez connaitre.



1. Configuration du GR-1

Le schéma ci-dessous illustre Porganisation du GR-1 et ses divisions en plusiears seetions fonctionnelles

%I Partie Batterie
Partie 3

B> I Partie 2

g

ke u/-  NEC

Partie 1

:} Start,/ Stop

{4) Enregisireur

MIDI N i

(5) Genérateur muiti-timbral & 4 parties

Son
STEREO OUT> de

' \
MIDI om@—»——l >/

synthé
(1) Sg{;n?_n ngl B ! zruTj Tone
gieclon er Tone
ff
dejeu ala On/0 //P?i‘j?
guitare (appel

{2} Générateur de sons dédié & |la guitare

Saon

I
GUITAR OUT > 98
guitare

Rt garea #1Ca it h - FAtrul
H 3

(3) Pédales




1. Configuration du GR-1

(1) Section détection de jeu a la guitare

Cette section détermine le volume et la hauleur de chague note émise par le GK-2, et pilote également le
générateur de sons dédié it ln guitare. Elle peut également piloter un générateur de sons MIDI externe (voir

p6-1)

(2) Genérateur de sons dédié a la guitare

(3) Pédales

(4) Enregistreur

Recoit des données de feu venant de la section de désection et erée le son Elle est configurée pour traiter
indépendamment chague corde, répondant ainsi aux techniques de jeu casaciéristiues de la guitare {tefle que

le vibrato) Dans chaque Patch, deux sons peuvens &tre simultanément produits pour chague corde

En pressant les pédales, on appelle les Paches correspondants dans le générateur de sons et des effets de
sustain (Hoid) et moduiation peuvent 8tre obtenus De plus, I'enregistreur peut &ire piloté, et I'accordeur peut

étre utilisé (voir p.1-12)

L "enregistreur esl un simple séquencerr qui enregistre et reproduit vos interprétations & la guitare H serl &
ensegistrer et reproduire des parties d"sccompagnement. Lenregistreur u guatre pistes, chacune étant directe-
ment connectée 3 une des parties du générateur de sens multi-limbral. Un clavier externe peut égatement
servir i programmer des données Les donndes peuvent aussi étre transmises 3 1 enregistreur du GR-1 depuis

un séquenceur MIDE externe {voir P 6-24}.

(5) Générateur de sons multi-timbral a quatre parties

Chaque piste de 1'enregistreur est directement connectée i I'une des quatre parties du générateur de sons

mudsi-timbral Ce générateur peut égatement &tee utilisé avec up clavier externe ou un séquencear MIDT

*  En Section 1, rous avons évoqué guelgues-unes des fonctions de base du détecteur de jeu &
la guitare, du générateur de sons dédié & |a guitare el des pédales préseniées dans le schéma
de [a page précédente



2. Exemples de connexions d’amplis et d’effets

En Sectios 1, nous vous avons monrd In configuration Ia plus simple pour wiiliser le GR-1 (voir P.1-3) {ci, nous élendrons un peu ce systéme poLT micux

comprendye Futilitd des autres prises de In fuce urridre

U Une configuration plus complex
SEE—— o

DEIOVIIA POWER - ON DY VOLUME  §VE GUITAR  GUITARBETUAM . OUTFUT,
B4, OFF GuT T (e (EV-5 ary our n LIAONDE [i§ LNGHG]  FHONES

gl @@ 00000000

L I N R T

fiocooioooooofo ol

Pédale de valum
de synthe

| RN I I O N S |

Ampli guitare

Effets guitare

Clest un cxemple d'utilisation d'un ampli guitsre pour wmplifier les sons de synthé A Paide de la prise
GUITAR RETURN, vous pouvez ajouter un processeur d'effets dédic 2 la guitare et faire sortir le résuitat par
le méme amplificateur Duns ce cas_le son de guitare peut ére traité dans les effets aussi intensément que
vous le désirez, tandis que 1'ampli est réglé pour produire un son clair qui n'altdre pas le son d'origine du

synthé. Crest fa coafiguration la moins onéreuse

@ Réglages de 'ampli
Vous pouvez également envoyer les sons vers une table de mixage au licu ¢ 'un ampli de guitare, 3 §aide de
b méme configuration Si vous faites cela, fa guitare sonnera beaucoup mieux st vous utilisez une unité
d'effets plutdt qu'une fonction de simulation d ampli guitare. Lisez ie made d’emploi de vos appareils

pour en savoir plus

% Y




2. Exemples de connexions d'amplis et d'effets

Q Extension du systeme

Adaptateur secleur
{fourni)
s, R —
a
L 528 POWER = O EXHs] NOLUME EV-5 GUITAR OUITAR RETURK GUTAUT,
B DFF out :2] {EV-5) Hiep QuT [£] [E122eiFe) n LIMORG)  PHOUES

o

[

@® 00000000
i I

Messages MID}
(Données de jeu. elc)

L]0

O CmMmmee o s &

Unité d’eflels pour guitare
(par exempie, GP-16 Roland. SE-50 BOSS)

ooob0o00

OUTPUT
> CE T <>
o @ @ I:E r:x:a:n:r:c::m@gc VW INPUT INPUT
OUTPUT = DOPOOPOO OO @ © [EEEE] E]Q
o POECRPRONOLODOED © o
SEND RETURN o

Table de mixage

INPUT QUTPUT

e el o o e o &
Soel=m O _ 1885 O
Unité dedige pour les sons de synthé
T M TS TS 3 T S Y
Ampli guitare Table de mixage amgplifide cu ampli de clavier

Dans cet exemple. le son de puitare et le son de symhé ont chacun lewr upité d'elfets et leur propre
amplification ou sysidme d'amplification. Vous pouvez utiliser le MIDI pour faire jover des générateurs de
sons externes et envoyer des changements de programme sux unités d’effets approprides (pour chunger de
mémoire ot Patch). De plus, une autre EV-5 a &1¢ ajoutée i cette configuration pour servir de pédaie de
commasnde aux rombreux réglages de paramatres {(pas seulement le volume 1) que vous pouvez plioter en

temps réel (Section 7, «Utilisation des pédales EV-3 et DP-2», voir P 7-6)



3. Changement de l'accord général

Si vous devez changer ln hauteur standard du GR-1 pour jouer avec ¢ nutres instruments, suivez la procédure déerite ci-dessous nour changer te réulage d'aceord
B P & 21

aéndral (Master Tune) Celu réglers b hauteur standard de 1a guitare (i 1'side de l'accordeur intene). ainsi que la havteur des générateurs de son internes
* Le réglage par défaut de laccord général (hauteur standard) est ja = 440.0 Hz

D Cepuis le mode de jeu {voir P 1-4)_pressez le bouton EDIT[SYSTEM ] . Vous verrez I'affichage suivant

171 eer———__|
s -romnmon
Seul e «On.g%igﬂotera

@ Pressez i ENTER/YES

Celu sélectionne Maccord général, dans leguel vous verrez i éeran suivant

0 er———_|

Hip), 4yyg_ o

®  Pressez les boutons VALUE et pour changer la hautayr standard.

La hauteur est variable de fa = 227 2 4 456.6Hz

@ Lorsque vous avez finide changer le réglage, pressez le houton [EXITING] deux fois; vous retournerez
en mode de jeu




4. Défilement des Patches dans lordre
numerique

Lorsque vous jouez un morcead qui néeessite de nombreux changements de Patch, il est plus pratigue de ¢lasser ces Patches et de passer de 'un & autre selon
{"ordre numérique C'est égalemoent plus pratique sur scéne si vos Patches sont placés dans ordre d’wtilisation S vous devez ranger vos Patches de cette fagon,

vous pouvez utitiser une fonciion appelée Exchange (échange) Nous nous en servirons pour échanger les positions de deux Paiches

' p'échange de Paiches ne fonctionnera pas si le Paich actueliement sélectionné est édité Dans un tel eas, sauvegardez d'abord le Pateh (voir
P 3-14), el reprenez la procédure d'échange de Patches

Comment : échanger deux Paiches

® Depuis le mode de jeu, pressez le bouton EDIT

Vous verrez un affichage comme ci-dessous

i il I I I
EGIT 1 i i Il
A

WHRITE-)F
S

Le «0» clignotera

@  Pressez le bouton PARAMETER quatre fois
«EXCHANGE» apparaitry dans afficheur

L e
I VEXLCHANGE
4

Le «4» clignotera

*  Sivous pressez le bouton PARAMETER trop de fois et dépassez cet écran, pressez
simplement le bouton PARAMETER pour revenir & l'affichage voulu.

@ Pressez | ENTER/YES

Cela sélectionne 1'échanpe de Patches, dans lequel vous verrez §'éeran suivant

L o=

P ip a2 1-111
T T

t e Patch actuellement sélectionné  Le Palch de destination

@  Pressez te bouton VALUE ou[DEC]

Le numéro de Patch de droite augmentera cu diminuera en réponse.

101 ==

Le numéro gauche reste le Palch sélectionne; presser ces boutons ne change que le numéro droit.
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4. Défilement des Patches dans l'ordre numérigue

Lorsque vaus avez sélectionng le numéro de Patch que vous désirez changer, pressez | ENTER/YES |

Vous verrez e message «OK7» apparaitee, vous demandant de confirmer gue ce sont bien ces deux Patches gue

vieus désirez dchanger

18I mm—r——r—o%?]
I 0ip121-1372

Pressez [ ENTER/YES ||
Lorsque vous voyez le mot «COMPLETE» s afficher, les deux Patches choisis ont €1€ échangés

Et vous retournez alors & Paffichage de 1 'étape @

- i S 5
/ L UM P L ETE= COMPLETE esl afliché

NEEEEERET:
5 T

Nolez que les numeros sont inversés
Faites répéter la procedure depuis I'étape & pour échanger d'autres Patches ]

Aprés avoir échangé lous les Palches nécessaires, pressez le bouton | EXITINO| deux fois pour
refournar en mode de jeu.

® Echange de Patches

L*échange de Patches séiectionne deux Patches stockés en mémoire, échange leurs numéros ¢t des stocke
directement er mémoire sous lenrs noaveaux numéros

Imaginons que vous désiriez utiliser plusieurs Patches pour i {a fois le solo et I"accompagnement dans un
méme morceay. L échange de Patches vous permet de placer les Paiches nécessaires dans [a méme banque,
pourgu il soit plus facile de changer rapidement de Patcliavee les pédales durant le morceau. Parelllement,
vous pouvez placer tous les Patches que vous utilisez dans un morceau selon 'ordre de leur exploitation

Cela élimine la nécessité de rechercher le Patch nécessaire alors que vous £les sur scéne.

Voir section 1 «6. Pressez ies pédales pour écouter guslgues Patehes» (voir P.1-9) pour plus
d'informations sur le systéme de numérolation des Patches




5. Retour aux reglages initiaux des Patches

Si vous le désirez. vous pouvez ramener tous les Patches a {ordre et aux réglages qu'ils avaient lors de la Hvraison du GR-1

Si vous faites cela, vous perdrez toutes les &ditions el échanges de Patches que vous avez fails Par conséquent, il est intéressant de copier
ces données sur une carle mémolre & 'aide de la procédure de sauvegarde (voir P 3-14)

Comment : retourner aux réglages initiaux des Patches

@ D'abord, éteignez l'apparell.

@ En tenant enfancé fe bouton LPATCH |, rallumez Fappareil.
«PAT INIT» sufTichera et le message «OK?» clignetera, vous demandant de confirmer que vous désirez

retourner aux régliges initiaux des Patches.

feeecle———J OK?| <t~ Clignotant

FHT INIT

@ Si c'est le cas, pressez | ENTER/YES

[ Il I | |
[ Il i I [

WHIT

Apris quelques secondes. vous verrez ' éeran de départ (voir P 1-4)

Les Patches ont é1é initialisés ¢f le GR-1 retourne en mode de jeu



5. Retour aux réglages initiaux des Patches

[Conirdle des acquis de la Section 2]

2-10
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Avez-vous une bonne idée de V'organisation du GR-1 7 (Voir P 2.2)

Eles-vous slr de savoir comment le connecler & daulres appareils ? (Voir P 2-4)
Pouvez-vous changer le réglage d'accord général 7 (Voir P.2-6)

Avez-vous une bonne idée de 'échange de deux Patches ? {Voir P.2-7)




« Edition de Paich et création sonore»

[Objectif]
La beauté d’un synthétiseur tient & la grande variété d'images et de
sensations que vous pouvez ressentir au travers de la magie d’un son. Dans

cette section, nous étudierons 1'édition simple des Patches - le coeur du

processus de création sonore.



1. Patches et Tones

Le GR-1 contient 200 Tones «d origine» & partir lesquels vous pouvez créer vos sons (¢ est-A-dire créer de nouveaux Paiches) Pour créer un nouvesu Paich,
sélectionnez dabord le Tone d'origine qui ressembie le plus A fa exture sonore gue vous rechercher Ensuite, en «bidouilkant» (éditant) le son (& Faide des
poicntiomaires et des beutons), vaus pouvez créer le son voulu

Ces Tones dorigine ont S¢ erdds par des spécialistes i Uéconte dos guitaristes professionnels les plas oflebres. Aussi, st vous Ces un de ces guitaristes sans

aucune connaissance de la programmation de symbétiseur, vous peaver élre assuré dun résutiat exceptionne! méme en vous contentast de sélectionner ces sons

* Hexiste une carte d'exlension spéciale que vous pouvez installer (la SR-GR1-01, optionnetlle) et qui vous donnera acceés & 400 Tones d'origine
{voir P.7-23}.

La différence entre un «Patch» et un «Tone»

Chague Patch a deux Tones d'origine qui lut sont assignds Iis sont appelds premier et second Tone pour ¢
Patch

Vous pouvey faire sonrer seul le premier Tone, seul e deunitme Tone, les deux Tones ensembics ou aucun
des desx Tones (son coupé ou «Maute») Ces réglages peavent étre Inits indépendarnment pour chague corde
ou pour les six cordes (voir P 3-6_4-2). Plus encore, vous pouvez choisir que le soa passe du premicr Tore an
deuxieme Tone en fonction de la force de jeu sur la corde (voir P 4-20)

De plus, non seulement pouvez-vons stecker 1'information conrcernant fes Tones dans un Pateh mais vous
pouvez égaiement inclure des réglages de transposition pour chaque corde ainsi que des réglages de Reverb et
Chorus. iy a 64 de ces Patches en mémoire et vous pouvez passer de 'un & L'antre & Paide des pédaies du

GR-1 (voir «Pressez les pédales pour écouter quelques Patches», voir P 1-9)

~ Contenu du Paich

< Nom de Patch

< Volume général

< Balance enire le 1er et le 2nd Tone
+ Autre

.

[2nd Tone
ter Tone

< Quel Tone ?
(Parmi ies 200 Tones d'origine)
< Quels changements ?
{Chague réglage de bouton pour ie 1er Tone)

e
-

| Sixiéme corde
| Cinguigme corde
[ Quatrieme corde
[ Troisiéme corde
[ Deuxiéme corde
Premiére corde

% 1er, 2nd Tone ON/OFF (1er+2nd)
1er saul, 2nd seul, ou corde muette (Mute)
< Valeur de transposition

b

——

Réglages de Chorus

Reéglages de Heverb

+ Effet ON/OFF

< Comment s'applique-t-it 7
{Durse, velume, etc)




2. Edition d’'un Patch avec les boutons

Dass cetle section. nous «hidouilleronss (éditerons) les sens dun Patch existant § 1 aide des sept boutons rotmifs de la facade

@ Remargue !
L. "¢dition de Patch se fait habituellement en mode ¢'édition de Pateh (en pressant le bouton EDET [ PATCH )

(voir P4-1} Toulefois, les procédures qui wikisent les bowtons rotatifs, telles que I'édition simple ou le

réglage ONJOFF de Chorus et Reverb, peuvent toutes étre accomplies deputs e mode de jeu

(1) Avant de commencer a éditer...

@ Réglez le bouton TARGET (celui le plus & droite de la fagade) sur BOTH.

Chague howon pilele deux fonctions el cela sélectionne la Tonction fa plus basse dans les inscriptions

PATCH 1GTIIND 1GTHND REVERB CHORUS

LEVEL HALANCE BITEAVAL LEVEL TIME DEFTI RATE L 5
T S e ] arangée basse des

ATTACH DECAY NELEASE CUTOFF NELQRAKCE OEFTH RATE

<€ )
OO0 00000 .

*  Ragler le bouton TARGET sur BOTH signifie que I'utilisation des boutons affeclera & ta fois le
premier et le deuxidéme Tone
* Voir P 3-6 si vous désirez éditer individuetlement le premier et le deuxiéme Tone.

@ Ensuite, sélectionnez le Patch 144 : SOLO VLN avec les pédales

Ce Patch démontre clairement effet de chague bouton

® Remargue !
En fonction du Tone, si vous réglez fa fréquence de coupure du filire (Cutof) sur une valeur trop haute,
vous pouvez eniendre de 1a distorsion Cela est dit & un phénoméne appelé saturation de traitement du
fHitre numérique
Cela peut se produire en raison de fa prande plage de variation des {Titres numériques du GR-1, qui vous
offrent le maximum de possibilités créatrices pour changer les sons 5t cette distorsion n'est pas

souhaitée. vous pouvez Féliminer en réglant le nivean de Pach (P 3-12. 4-22)




2. Edition d'un Patch avec ies houtons

(2) Essayer de changer le Tone avec les boutons rotatifs

Maintenant, nous avons les bonnes commandes sélectionnées, tournez done les bowtons des groupes ENVELOPE,
FILTER et VIBRATO. Chacun des 200 Tenes d'origine ont déji des valeurs réglées pour ces paramétres de
base (cette valeur correspond & la position centrale de chugue potentiométre)

Les changements faits ici peavent tve stockés en mémoire comme données de Patch (voir P.3-14)

Aussi, amusons-nous un pei avec ces boutons ¢t voyons ce qui se produit !

< Changement de I'enveloppe (Attack, Decay, Release)

ATTACK

BECAY

RELEASE

Ce paramétre régle fe temps nécessaire al son pour atleindre son niveau maximurn depuis son déclenchemnent.
Toumer i¢ bouton daas le sens inverse des aiguilles d une montre {depais ia position centrale} diminue le temps
aéeessaire (acedlére fmontée), alors que le toumer dans e seas des adguilles d’une montre augmente le temps

d'attague {ralentit Ia montée)

Ce paramétre régle la vitesse i laquelie le son chute de son niveau maximum jusqu’au niveau de maintien
(sustain). Tourner le bouton dans e sens inverse des aiguilies d une montre (depuis Ia position centrale) diminue
le temps de chute (accélére la chute), et le tourner dans le sens des aiguilles d'une montre augmente le temps

de chute {ralentit celle-ci)

-

Le niveau de maintien ou sustain ast égalemant un élemant que vous pouvez déterminer pour
chague Tane d'origine {vair P.3-2}

Ce paramétre délermine comment de temps [e soa se poursuivra aprés que la corde gui l'a déclenché ait cessé
de vibrer

Fourner fe bouten dans le sens inverse des aiguilles d’une mentre (depuis |2 position centrale} diminuera le
temps de relichement {accélérera fa disparition). et le tourner dans le sens des aiguilles d'une montre

augmenter: le temps de reiichement {ralentira la disparition}

® Qu'est-ce gu'une enveloppe 7

Le volume {force et amplitude) et e timbre (briliance et caractere) d’un son change d'un instant & 'antee |
depais te début du son, jusqu’au niveau maximal et enfin jusqu’a ta disparition compléte Le contour de

cette variation de volume/timbre est appelée enveloppe du son

e e Hiveau maximal
Voluma! H
Brtance

Hivean 46 sustain
% % % %{ Torrps
Tomps dattaque § Yomps do chule Tamps di
i refdchament
Dabut du son La cardo casse de vibrer {lo son do Ia san do synthd disparalt
synthé commanco A chuter depuls la camplé{eman

nivedu do sustain)

Vous pouvez commander trois éléments de Penveloppe du GR-1 : {"attaque (Attack), la chute {Decay) et
le retdchement (Release). Ces éiéments peuvent tous étre régicés avec tes houlons de a facade Cela vous

pesmet de piloter toute "enveloppe de volume/limbre avec la boane balance A "aide d'un seal bouton.




2 Edition d'un Paich avec les boutons

% Changement des filtres (CUTOFF, RESONANCE)

CUTOFF

RESONANCE

Ce bouten communde la brillance du son. Tourner le bouton dans le sens des aiguilles d”une montre crée un

son plus brillam, plus «dur»

L a résonance change le timbre du son synthélisé Tourner fe bouton duns le sens des aiguilles d’une monire

crée un effet de résonance plus intense, alors gu une rotation dans le sens inverse des aiguilles erée un son

pius feutré, plus diffus Vous noterez particulitrement la différence sur les sons de synthé basse

@ Filires

Volume

La qualité propre d'un son - ¢'est-h-dire le cd1é «cuivré» d un son de cuivie ou ce qui permet d'identifier
sans hésitation un piuno - est délerminé par la forme d'onde du Tone dorigine Avee les filtres de
trajtement de signal numdérigue du GR-1, toutefois. vous pouvez délicatement changer ces caraciérist-
ques pour rendre le son plus cxpressil dans ves utifisations Vous pouvez comparer ces fiires sux
boutons de toralité oy A 1'égaliseur d'un ampli guitare. Les filires du GR-1 pilotent deux paramiires © fa
fréquence de coupure (Cutoff) et la résanance, mentionnée ci-dessus

A

Fésonance

.. (guand ia valeur augmente. cette créte
devient plus pointue)

o
-
Frequence
Frégquence de coupure
{le son devient plus brillant quand
cette fréquence augmente}

% Réglage du vibrato (Depth, Rate)

DEPTH

RATE

Tourner le bouton dans fe sens des aiguilles d'une montre avgmeste amplitude du vibrato

Tourmner ce bouten dans ke sens des aipuilles d'une montre augmente la vitesse du vibrato

@ Vibrato

Hauteur /

Le vibrato est unc osciltation périodigue de Ia haweur d’un son de synthé Ce n'est pas s méme chose
gque Ie vibrato que vous oblencz sur une guitare en tirast sur une corde, c’est ua effet plus mécanique de

type synthétiseur Toutefois sur le GR-1. fes deux types sont possibles !

Vitesse

< Sauvegarde des changemenis effectues

Dés gue vous sélectionnez un autre Patch, tous les changements elfectués pour le premier Patch serent perdus

si vous ne les sauvegardez pas. Cela peut se faire par a procédure d écriture de Patch (Write. voir P 3-14)
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3. Réglages ON/OFF des 1er et 2nd Tones

D abord, sélectionnez le Patch {24 1 GEIT+STGS Vérifiez que les indications «15T» et «2NDw» de 'aflicheur sont allumés. Cela sigaifie que ce Pach utilise

stmultanément le presier ¢t le deuxidéme Tone

Vous pouvez changer T fagon dont le premicr et le deuzitane Tones sont combings {c est-i-dire quand ifs sont ON ou QFF) i L aide du bouon STRING MODE

Essuyons de passer de I'éat & deux sons (1si+2nd) au premier son seul et entis ap deuxidéme son sewl pour voir comment cela affecte fe Tone

@ Enmode de jeu, pressez le bauton STRING MODE

Chaque pression du bouton vous amine su aiveai suivant dans le cycle ci-dessous

Alfichagy Production du son
18T

2ND
v
Seul le fer Tone est produit

Le leretle 2nd Tones soat produits shinullanément

aND Seul le 2nd Tone est produit

F s de son quand les deux sont éreints (les deux Tones sont coupés) .

Et ainsi de suile

Ce réglage est stocké comme une partic des doandes de claque Pateh lorsque vous le sauvegardez griice aux

instructions d'écriture de Patch (vois P 3-14)

Vous pouvez également régler indépendamment On et Off le premier et le second Tone pour chaque corde {par
exemple, vous pouvez demander aux quatre premitres de ne jouer que le premier Tone pour obtenir un son
appraprié pour un solo tandis gue Ies deux cordes les plus graves pourront jouer un deuxiéme Tone totalement
différent, par exemple plus proche d'un son de basse). Pour en savoir plus, référez-vous 2 la Section 4 «1

Réglage du mode de corde (ist/2nd) pour chaque corde» (voir P 4.2)

® Edition de chaque Tone indépendamment

Bans «Edition de Patch i Paide des boutons», nous avons accompli toutes sos éditions avec le bouton
TARGET réglé sur «BOTH>», aussi chaque changement a-1-il affecté i la fois le premier et le deuxiéme
Tone

Cetie fois, nous réglerons TARGET sur 1st ou 2nd pour que les boutons n'affectent qu'un seul des deux

Tones Combiner cela avec fa commutation offerte par le houton STRING MODE (en mode

de jeu) rend possible I'édition indépendanse des Tones




4. Sélection d’un nouveau Tone d’origine

Vous pouvez changer les Tones ¢'origine de chague Patch pour faire un Patch completement différent Essayons cela en suivant la procédure ci-dessous pour

changer Ie Tone ¢ origine du Patch sélectionné

Exemple : changement du Tone d'origine assigné au premier Tane

@

@

Faites que seul le premier Tone solt entendy, & I'aide du boulon STRING MODE comme
expligué en section précédente, «Réglages On/Oif du ter et 2nd Tone» {voir P 3-6)

Pressez le bouton ORIGINAL TONE
Le cadran «18T» de Pafficheur commencera A clignoter, indiquant que vous &ies dans I'éeran permettam de

sélectionner le Tone d'origine

«18T» = prét A sélectionner le Tone d'origine pour le 1er Tone

¥
TS e H
Ly pIranNg
T T

Numére du Tone d'origine Nom du Tone dorigine
actuellement employé

Duns cet exemple, le Tone 00 «A PIANO1» & é1€ sélectionné

Lorsgue fes choses ressembtent a cela dans Vafficheur, pressez les boutons VALUE [INC] et
pour faire défiler les valeurs des numéros de Tone d'origine.

I1 y 200 Tones d origine parmi lesquets chaoisir

Joucz chague Tone sur votre guilare jusqu'h ce que vous cn obteniez un qui soit proche de ce que vous

recherchez Sinécessaire. consuitez la liste des Tones d origine (voir PP -16)
Lorsque vous avez trouvé le Tone que vous recherchez, pressez | EXITNG
Ceta termine la procédure Vous avez maintenant chungé le Tone d'origine assigné au premier Tone

Le second Tone peut dtre changd cxactement de [a méme fagen. Retournez simplemesnt 3 I'étape | et changez
de réglage pour gue seul le second Tone soit entendu. Poursuivez avec P'étape I pour changer le Tone
d’origine du second Tone

*  Tant que vous n'avez pas sauvegardé cette sélection de Tones d'origine, vous reviendrez au
Tone précédent dés gue vous sélectionnerez un autre Patch. St vous désirez sauvegarder
votre reglage, accomplissez une procédure d'écriture (Write, voir P.3-14)



4. Sélection d'un nouveau Tone d'origine

@ Initialisation du 1er ou 2nd Tone

Méme aprés que le ncuvean Tone d origine ait ét

¢ sélectionné, les changements apporiés av Tone

précédent sont toujours en effet Cela est Fait pour que lorsque vous retournez au premier Tone d origing,

vows rerouvies exactement le méme son gui Novigine S vous désirez oblenir ie sun du nouveasu Jone

sans medification (c'est-h-dire comme avant que vous ayez déplacé les boutons), vaus devez placer les

sept boatons en position centrale, ou micux encore, suivre la procédure ci-dessous. Elle a fe mime effer

eis pread bien moins de temps. Elle est appelée «ksitialisutions du ler (ou 2nd} Tone (Ci-dessous, les

informations entre parenthises se réferent spécifique

Pressez | PATCH

ment uu second Tone)

101 ==

s

f

Ll P-NAME

I
Le “?EJ clignotera
Pressez PARAMETER deux {trois) fois

Cela faig défifer b alfichage pour e il indigue «1SF

TONE» («2ND TONE»)

[ Y i 1 i
5 F CET i I i
L3

Lo . 'T -
. 157 TONE

l.& «2» clignotera
Pressez i ENTER/YES

Laffichage se clunge pour indiquer «DFUN

1 1 eere———
L 37 UN b

Pressez PARAMETER

e i | i I I
[ llEDIT i i i |

0 INTIALTZ

Prossez | ENTERIYES |

Le message «OK”» clignoters pour desrnder conlirmation de linitizlisation du premier (second} Tone

m':i::y i I Il

o]

- [R=Lor1 0 —
1

=l INTITHLIZ

Pressez [ENTER/YES | pour confirmer et lancer la procédure

L affichage indique «COMPLETE» quand 1initialis

atien est lerminée

Ry | I il IE if

_J ml CEOT L ===

|

i CTOMPLETE

Apres quelytien secondes vons fuioumeTes i s

13 dorisn & indtialisation

""'"?‘“"gh._ i I If

el [EDTY IE If
i1

il INTTH

i
1
I/




5. Edition : réglages On/Off de Reverb et Chorus

Le GR-1 a deux effets numériques intégrds ; une Reverb, qui vous donne fa sensation & espace offerte par une saile de concert et un Chorus qui vous apporte un

effet caractéristique d ondulation et d’ampleur

(1) Réglages On/Off de Reverb et Chorus

@  Dans te mode de jeu, pressez le bouton | REVERBICHORUS | |

Chaque fols que vous pressez Te bouton, les cadrans «REV» et «CHO» de 'afficheur changent pour indiquer

quel effet est actucllement en service.

Sélectionnez e Patch 163 1 SQR EEAD et essayez de régler On et Off les effets pour entendre la différence

ontse son direet el son avec effet

Affichage

REV

Et ainsi.de

suite

Effet

ON : Reverb uniguement

ON : Chorus uniguement

ON : Reverb et Chorus

OFF : pas d’effets

(2) Changement des effets a I'aide des boutons rotatifs

Réglez ke bouton TARGET sur «COMMONS», Maiatenant, les boutons pilotent les fonctions de la rangée

supéricure A cet instant. nous utilisons uniquement les quatre boutons de droite pour régler les effets

PATCH 151 280 $5TIND . REVERR CHORUS
LEVEL BALANCE HITEAVAL LEVEL ©TIME DEFTH RATE
ENVELOPE FRTER VIBRATC
ATTACK DECAY PELEASE CUIOFF RESDHAHCE DEFTH NATE
VALUE

Réglez les effels avec
ces quatre boutons



5. Edition: réglages On/Off de Reverb et Chorus

< Reégiage de la Reverb (Level, Time)

REVERB LEVEL

REVERB TIME

% Reéglage du Chorus (Depth,

CHORUS DEPTH

CHORUS RATE

Ce bouton rigle le volume du son de réverbération lui-méme  Tourser le bouton dans je sens des aiguilies d une

mordre augmente le niveau de Reverb

Celarggle ladurée de réverbération. Toumerle bouton dans e sens des aiguilles ¢ une montre augmente L durée
£

de Reverb

Si vous désirez donner au Paich sélectionné un effet de type Delay {plusieurs répétitions
distinctes, comme un écho}, ce réglage devient un réglage de temps de retard {intervalle entre
répétitions)

Rate)

Ce bouwton etgle I amplitude de 'eftet Chorus (I'intensité de la moduttation et la «grosseurs du son) Toumer;

le bouton dans e seas des aiguilles d"une montre intensifie | effet Chorus.

Ce bowton régle la vitesse de In modufation du Chorus Tourner le bouton dans e sens des aiguilles d*une montre

augmenle la vitesse.

-

Le niveaude Chorus ne peut pas étre changé parles boutons Paur cela, vous davez étre en mode
d'édition de Paich {vair P.4-12).

Vous devez conserver & 'esprit que i le niveau de Chorus estrégla & «0», vous n'entendrez pas
d'effet Sicestle cas, c'est que 'effet est & zéro.

® Autres réglages de Reverb et Chorus

. B4-9).

Ex plus des quatre boutons dont nous avons parlé pour | 'édition de Ia Reverb et du Chorus. il y a plusicurs

autres réglages d'effels que vous pouvez changes. Vous ferez tous ces réginges en mode d'édition (voir

@ A quoiservent les effets

Les effets intégrés sont exclusivement destings aux sons de synthé, aussi ne pouvez-vous pas ies appliquer
au signak de guitare venant du capteur GK-2

i vous désirez ajouter des cffets au son direct de guitare, vous devez connecter un matti-cffet spécifique
& ks puitare (tel que le GP-16 Roland, le ME-6 ou je ME-10 BOSS) & ia prise GUITAR QUT de Ia face

writre Voir P 2-3 pour savoir comment connecter de tels appareils

% Sauvegarde des changements que vous avez faits

3-10

Tout changement apporté aux effets dun Patch sera perdu dis que vous sélectionnerez un nouvean Paich Pour

celte raison, sauvegurdez des Patches gue vous désirez conserver (voir «EBeriture de Patch» (voir P 3-14)).

!W




6. Editions diverses

Nous avons mentionaé quelques actions & elfeciver sans guitter ke mode de jeu 1 s agit d actions sur fe niveau de Patcly, la balance des Tones et 1'intervalic eatre
los Tones Voicl fa procédure pour dditer ces parametres

< Avant de commencer I'édition...

@  Rregiez le bouton TARGET sur COMMON

Maimenani, les bousons pifotent les fonctions de la rangée supérieare Des fors, nous expliyuerons Ueffet des
srois houtons de pouche

PATCH 1STIIRD T ASTIAND AEVERD CHORUS
LEVEL BALANCE INTERVAL LEVEL TNE GEFIH FATE
ENVELOVE i FILTER VignaTa
ATEACK DECAY TEELEAGE GUIGRE ~ RESONANCE Denin MATE
VALLE

Explications concernant
ces irois boutons

@  Pressez le bouton STRING MODE pour qu'a fa fois le premier et fe secand Tong

soient entendus. Tournez les boutons pour écouter quel effet ils ont (voir égatement «Regiages
On et Off du premier et second Tone» (P 3-6)}
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6. Editions diverses

PATCH LEVEL

1ST/2ND BALANCE

1STRND INTERVAL

Aussi de gauche & droite

Ce boutos sert i régler fe miveau du volume du syntiétiseur pour e Patch actuellement sélectionné unique-
meat (par oppesition au bouton VOLUME qui regle le volume de la totalisé du GR-1} Cela sigaitie gue

lorsque vous changez de Paich, ce volume change également

Vous pouvez stocker un réglage fait avee ce bouton dans la mémoire du GR-1 en utilisant lu procédure
d'écriture de Patch {voir P 3-14). De cette fugon, vous pouvez passer dun Psich & Pautre et instantanément
compenser des différences de volume, ou au confraire avoir deux Palches ayant e méme son muais avee un

niveau de volume d'uccompagnement pour l'un et un niveau de sole pour lnuatre

" Dans ia plupart des cas, vous réglerez ce bouton sur une valeur aussi haute que possibie pour

obtenir le mailleur rapport signal-bruit

Ce bouton régle lu balunce de volume entre fe premier et le second Tone dun Patch. Tourner le bouton duns
fe sens invesse des aiguilles d'une montre augmente le volume du premier Tone; tousner dans le sens des:

aiguiiies d’ane montre angmente le volume du second Tone

" Notez que s vous tournez le bouton 4 fond dans le sens inverse des aiguilles d'une montre, fes
noles correspondant au second Tone disparaitront compiétement et vice versa.

Ce bouton regle la différence de hauteur eatre le premicr ot le second Tone (par paliers d'un demi-lon)
Toutefois, cels se fait par changement de la hauteur du secand Tone uniquement, en laissant 1a hauteur du
premier Tone de chague corde inchangée Lorsque [es hauteurs des premier et second Toses sont sur la méme
valeur, si vous tournez le bouton complétement dans Je sens des siguitles d'une montre, le second Foae se
situe une octave au-dessus du premier Tone et & 1'inverse, si vous tournez e houton compldtement dans le
sens inverse des aiguilles d'une montee, fe second Tone se silue une octave en dessous du premier La

position centrale vous denne la méme hauteur pour les deux Tones

-

Notez que ce que vous faites avec ce bouten change également le réglage nommé «Transpo-

sition du second Tone» en mode d'édition (voir P 4-7). /

% Sauvegarde des changements effectués

3-12

Fout changement apporté au Patch sera perdu dés que vous sélectionnercz un nouveay Patch. Pour cette
raison, sauvegardez tout Patch que vous désirez conserver aprés édition (voir «Ecriture de Patchs (voir P 3-

14))




7. Donner un nom a un Patch

Dars cette section, nous cxpiquerons comment faire des Patches simples en tournant simplement quelques-uns des bowtens de ia fagade. Avant de stocker un

nouveau Patch en mémoire, ¢¢ que nous expliguerons rapidement, nous devons lui donner un nom — unc appeltation qui faciliters le rappel et U'identification des

Patches

@

Pressez le bouton EDIT

Vaous verrez, I'éeran d appeitation ci-dessous

1 mr—r—r—__|
It P-NAME

/

4

Le «0» clignotera

A cet instant, pressez [ ENTERIYES
L. "écran & appellution de Patch est celui que nous voulons, aussi sélectionnons-le pour donner un nom au Patch

actuc Heaent affiche Glans cet exemple. ¢ est cotud appelé «SYNCLEAD»)

™3 S’ !I 1l I ]

__” ’ :E lTu 1l It
LLi5y NFLEHﬂ

Le premier caractére cignotera. Vous pouvez le changer avec les boutons et
{presser vous fera passer en revue T, U, V. )

-3

Pressez les boutons VALUE [INg] et [DEE].

Cela fera avancer dans "alphabet le premier caractére {«S»).

Lorsque vous avaz obtenu le caractére voulu, pressez fe bouton CURSOR [¥] pour passer au
caraciére suivant («Y»)

Maintenam, ce nouveru ceraciére («Y») commence & clignoter

Réglez les autres caractéres avec les boutons VALUE [INE] ot [BEC]. Si vous désirez retourner & un
certain caractére, pressez le bouton GURSOR [<] pour revenir en arrigre.

Lorsgue vous avez {ini de programmer e nouveau nom, pressez [EXIIMG] deux fois

Vous setoumez en mode de jen

*  Sivous désirez sauvegarder ce nom aprés I'édition, suivez la procédure d'éeriture de Patch en

page suivante

@ Caractéres que vous pouvez utiliser dans un nom de Paich

En plus des lestres de "alphabet (majuscules uniquement), i y a 64 symbales que vous pouvez uliliser
pour nommer les Patches {ils sont arrangés dans 'ordre ci-dessous).

Un nom de Paich pest contenir jusgu™ buit caractéres. Cela signific que vous pouvez appeler tous vos
Patches de cuivre «.. CUIV» et vos Paiches de cordes «-CORDw et conserver Jes quatre premiers
cargctéres povr une description du Patch en panticulier. Vous trouverez ce sysiéme pratigue pour

.
rapidement recennaitre quel type de Patch est sélectionné

(espace)
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8. Ecriture de Paltch (Write)

Tous les changements que nous avons faits dans celle section peuvent étre sauvegardés of stockés dans tn mémoire du GR-1 3 I"aide de la procédure d éeriture de

Patch (Write). Le Patch édité peut alors étre obtenu & tout instant & 1'aide des pédales (comme tout autze Patel) Celte procédure sauvegarde toutes les données qui

peuvent étre stackées dans la mémoire en une fois, y compris toute nouvelle édition qui a pu &ire effecluée

@

®

Virss verrer Décran d éeriture de Patehr s afficher ;
Le «b» clignotera
g I I ] Ju .
f 5 5 {EDIT il I i I

Pressez EDIT ‘
Y i I f
imf ﬂ EINT IE ll I 1l l
ijI F-) P
A
Pressaz
Vous vorre 2 D aftichupe soivin
T 1 ? w
Numero du Paich de destination, {ici banque 11, padale n*4}

Le nombre i trois chiffres suivant le mot «TO» est le numéro da Patch de destination,

Sélectionnez le numéro du Paich de destination avec jes boutons VALUE et[iNc]
Les données stockées duas le Patch de destination son: effacées et remplacées par les nouvelles (qui sont stockées i
feur place). Quand vous sortez le GR-1 de sa boite, seul le Pasch 284 est «vider, aussi faisons-en notre destination, Qu

bien, si vous avez une carte mémoire M-256E optionnelie, réglez la destination sur le Patch 311 ou plus

*  Sivous remplacez accidenteliement un Patch gque vous désirlez conserver, il est possible de
réinitialiser, cest-a-dire de ramener tous les Patches & leurs réglages d'usine (voir P.2-9)
Toutefais, il es! impossible de ne réinitialiser qu'un seuiPatch

Lorsque vaus avez salectionng votre Patch de destination, pressez | ENTER/YES

e message «OK» apparaitra. vous demandant de confirmer votre choix de Patch de destination

Clignote pour vous demander «Etes-vous sir
| H DK'?'%'-G étre d'accord pour remplacer ce Patch ?»
Tl

1., (I

Sivous avez contsdlé et &tes d accord, pressez alors LENTERYES

Vaous verrez fe mot «COMPLET E» duns 1 adlichieur ¢t vous retoumerez A 1'écran que vous vayez en étape 3

i1
/

ﬁ ““? [EDIT u :: :E
{

)

=
A UMPLETE
4

LI em———__|
i T 14 1

Pressez | EXIT/NG | deux fois

Ceta annule 1'éeran d'éeriture de Pateh et raméne § unité en mode de jeu

]

{.

® Sivous désirez sauvegarder un Patch dans son propre emplacement (méme numeéro de Patch)...

Pressez WHITE!COPY%,puis ENTER/YES | 1rois fois, puis |EXITING | deux fois
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B. Ecriture de Patch {Write)

[Contrdle des acquis de la Section 3]

® Comprenaz-vous la ralation entre un Patch et un Tone ? (Voir P.3-2)

Pouvez-vous faire une édition simple d'un Patch ? (Voir P.3-3, 3-8)

Pouvez-vous faire des réglages simples de Reverb et Chorus ? (Voir P 3-8)
Comprenez-vous comment il faut sy prendre pour nommer un Patch ? (Voir P.3-13}

® ®© @ 9

Pouvez-vous sauvagarder des données de Patch avec la procédure d'écriture de Patch 7 (Voir
P a-14).
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« Essayons une édition plus sophistiquée
de vos Paiches »

[Objectif]
Les fonctions d’édition de Patch que nous avons évoquées en section 3 ne
sont qu'une partie de celles disponibles sur le GR-1. Par exemple, vous
pouvez transposer la hauteur de chaque corde individuellement ou de
sons séparément, ou bien changer de type de Reverb. Nous évoquerons

cela et méme des fonctions d’édition encore plus poussées.



1. Reglages du mode de corde (1st/2nd) pour
chaque corde

Duas I section précédente, nous vous avons moniré comment utiliser le bowon STRING MODE pour passer en revue fes réglages Jst+2nd, st
uniguemery, 2nd uniquement et Maute (coupure)

Presser e bowton sélectionne ce qui s appelle le mode String (mode corde) Cest le mode dédié aux réglages s”appiiquant individuellement a chaque corde Cela
st teds pratique car cela veus permet de créer une orchestration avee une seule guitare en assignant par exemple un son de basse i vos cordes graves et un son de

piano aux cordes aiguds
Exemple: assigner d'abord le premier Tone aux cordes 1 2 4 et le second Tone aux cordes 5a 6

@  Depuis le mode de jeu (Play), pressez le bouton STRING MODE paur fixer la sélection
de Tone sur «1st» {cela change toutes les cordes).

@  Maintenant, pressez ls bouton STRING MOBE

Vonss verrez un deran de réalage individuct dos cordes ressemblam veelui ci-dessous

{ IREI I ] |
[ K i I I

2ND
e L 15 )
5 5 4 5 g /1 e NUMETD de corde}

Cette partie clignotera
Les numéros | 4 6 imprimés au-dessous de affichage de caractéres indiquent e numéro de corde. Le «_»
situé immédimement an-dessus de «]» clignotera pour indiguer que la premitre corde cst actucllesnem

séiectionnde

@  Pressez le bouton CURSOR (3] ou 3]
Ceia fait déplacer o «_» clignotant vers la pauche ou fa droite Déplacez-le pour qu’il se situe au-dessus du

numéro 5

| I i ]
[ 1l 1l il I

2ND
- = — — e= we ygT ]
5 /‘s a3 2 1 g {Numéro de corde}

Parie clignotante amenee ici par pression du bouten CURSOR v
L. 'affichage indique que vous &es prét i faire des changements ne s appliguant qu‘d ta cinquieme corde
@  Pressez le bouton STRING MODE .
Muintenant, observez 'emplacement clignotant (5eme corde) dans §afficheur [f changera & chague pression

du bouton, selon Pordre suivant ¢

: sent te ter Tone sera entendy
: seul le 2nd Tone sera entendu
: fes deux Tones seront muets

:les ler et 2nd Tones seront tous les deux entendus

e} ainsi de suite

Réglez Ia cinquitme corde sur «2nd Tone uniquement»




1 Réglages du mode de corde (1st/2nd) pour chaque corde

®

Pressez le boulon CURSOR [4] 4 nouveau pour amener la position clignotante sur le numéro 6

1 N
N | A

2ND

. = 15T .
fE B RTTTE T T o NUMET0 de corde)

La partie cilgnotante est amende ici en pressant le bouton CURSOR [1]

Réglez ta sixieme corde pour choisir «2nd Tone uniquement» avec le bouton STRING MODE
. comme vous l'avez fail en élape 4

[ ST | i i
[ i | i
S ZND
f - — — — NsT ,
BB 4 3 2 1 e {(NUMEro de corde)

Changez avec la bouton STRING MODE | CHANGE
Bordénivani, les quittre premicres cordes sontissovides i premicr Tone et fes cinquieme et sixitaie cordes au

second Tone

Pressez | EXIT/NG | {pour retourner en mode de jey)

' Sivous désirez sauvegarder les changements que vous avez effectués dans le Patch, accom-
plissez une procédure d'éerilura de Patch (voir P 3-14) Toutefois .

*  Faites-le vite. $i vous pressez STRING MODE & nouveau depuis le mode de jeu,
ou sl vous sélectionnez un nouveau Paich avant d'avoir sauvegarde I'ancien a l'aide de fa
procédure d'écriture de Patch {Patch Write). tous les réglages individuels de corde seront
perdus.



1. Reglages du mode de corde (1st/2nd) pour chaque corde

@ Utilisation du mode corde (String)

A Faide de ln méme procédure de base, voici quelques exemples de réglages qui -

@ Regleront les quatre cordes du haut sur le premier Tone uniquement, les cordes de basse sur un mélange des

premier et deuxiéme Tones

Premigre corde © 1st
Deuxieéme corde : st
Troisiéme corde ; ist
Quatriéme corde : 1st
Cinquieme corde : 1st+2nd
Sixiame corde : sl+2nd

{ [ i ]
[ I i I it

26D
== = = = fisT

@ Couperont le son de syntheé powr que vous n enlendiez gue e son de guitare pour les quatre premiéras cordes, et

superpeseront le son de synthe basse et le son direct de guitare sur les cinquiéme st sixigme cordes
Premiére corde : MUTE

H IR i 1f Deuxiéme corde ; MUTE
H It I il I I Troisiame corde : MUTE
1\7 Y [\A Al D Quatrieme corde : MUTE
o ol il Bey Ginquigme corde : 151
6 5 a4 3 2 1 Sixigme corde @ st

@ Feront jouer le er Tane sur ta premiére, ia froisieme et la cinquiéme corde, le 2nd Tone sur la deuxiéme, quatriéme

at sixiéme corde

Premiére corde - 1st (L}

[ (MEE It ] Deuxiéme corde : 2nd {R)
H Il 1l i 1l Troisieme carde : 1st (L)
- - - 2ND Quatriame corde - 2nd (R}
- - — Iisr Cinquigme corde : 15t {L)
6 5 4 3 2 1 Sixieme corde : 2nd (R}

* Dans cet exemple : assignez e méme Tone d'origine aux 1er et 2nd Tones, mais aves te panoramigque réglé & fond
A gauche pour le premier Tone el & fond & droite pour le deuxiégme Tone. Ainsl, lorsque vous jouerez un arpége ou
autre motif vous faisant passer d'une corde & l'autre, alors que vous utilisez un sysiéme staréo, les notes passeront
d'un haut-parleur a I'auire




2. Transposition des notes de synthe (Shift)

il est parfois pratique de transposer les notes de synthé Par exemple, que diricz-vous de transposer le synthé basse ¢ une octave vers le bas 7 Qu encore d ajouser
unie partic de synthé & la quinte par rapport a ka partic guitare ?
Sur ie GR-1, | transposition peut étre faite indépendamment pour chague Tone ot chaque corde peet &tre transposée d une valeur différente Ces fonctions de

trassposition sont toujours représeatées dans afficheur par le mot «Shifts

Comment : transposer e 1er Tone

@ Pressez EDIT [PATCH]

TR s e e B
iy p-NAME
i

Le «0» clignolera

@  Pressez le boulon PARAMETER 4 {ois el vous verrez I'écran suivant

1H_) mr——r—1__|
L. 115 TSHIFT

Le «4= clignotera

@  Pressez

Clest 'écran désiré pour transposer fe ler Tone. ausst pressez ENTER

N s

] Cette valeur peut élre changée de -24 4 +12
i 1 ALl [Jeimepr O P g
4 a l'aide des boutons VALUE et

Le »4» cessera de clignoter
* Sivous désirez maintenant regler individuellemant chague corde, passez a I'élape 6
@  Prossez le bouton VALUE ou pour augmenter au dirminuer ia valeur de transposition

Vous pouvez changer la hauteor dans ['affichenr dass une plage de -24 3 +12 (demi-tons). Cela signifie que

vous pouvez changer i hauteur de +1/-2 oclaves
@ Une fois que vous avez obtenu la hauteur voulue, pressez | EXITING | deux fois
Cela permet de quitter le mode d’édition et de retovrner en mode de jea

*  Noubliez pas de sauvegarder les nouveaux réglages par procédure d'écriture de Patch (Write,
voir P 3-14}.



2 Transposition des notes de syrnthe (Shift)

Comment : régler une hauteur différente pour chague corde

Apras avulr lerimndng 1 étape 3 ci-dessiss, puursuiver fa procéduge ci-dessous
® Pressez PARAMETER pour sélectionner ia corde pour laquelle vous désirez faire des
réglages.

L 'écran de transposition s'alfichers comme ci-dessous :

I j l
it I i

gy
{1
=
=

L_ [} LTH 1 [ Ja——t— Transpositicn du Ter Tone (1ére corde)
5 T f'? ,-_? ﬂ«:—-—m—-—m Transposition du 1er Tone (2éme corde}
5 T R’ T {]4---—----" Transposition du 1er Tone (3éme corde}
OTHRY []a——m  Transposition du fer Tone {4éme corde)
5T RS [J———  Transposiion du er Tane (Séme corde)
5 TR 5 Dq_..w Transposition du 1er Tene {6éme corde)
HLL [ e Transposition du er Tone

{toutes les cordes)
* Sivous devez revenir en arrigre, utilisez le bouton PARAMETER

@ Aprés avoir sélectionné une corde, pressez tes boutons VALUE at pour régler la
transposition voulue
Dans cet affichage. vous pouvez fixer la transposition dans une plage de «24 2 +12 (demi-tons} Cela signifie
quc vous pouvez changer la hauteur de +1/-2 octaves

Répélez les Etapes ® et @ jusqu’i ce que vous ayez régié fa transposition voulue pour toutes les cordes

Lorsgue vous avez terminé, pressez [ EXITING |,

Cela vous raméne en mode de jeu

N'oubliez pas de sauvegarder les nouveaux réglages par procédure d'écriture de Palch (Write, {
P 3-14)

Si chaque corde & un réglage différent, 'affichage «ALL» donnera uniquement le réglage de la
premiére corde.




2. Transposition des notes de synthé (Shift)

Comment : transposer le 2nd Tone

Cette procédure est identique i celie employée pour le ler Tone, excepté pour la premidre partic

(D Pressez EDIT [FATCH)

[ Eanu E
Ll P-NAME

A

I I ] l

,.J

b Y

f

Le «D» clignotera

@  Cette fois, vous devez presser cing ois le bouton PARAMETER pour sélectionner I'écran
suivant

ﬂi IED;TEE :{ " ;| ]
i 9 N5 H I F

Le «5» clignotera

@ a partir de |&, {ailes ce que vous aviez fait en élape 3 pour te ler Tone {voir P 4-5)

*  Ceia sappligue pour le 2nd Tone également : n'oubliez pas de sauvegarder vos réglages ! Voir
I'écriture de Pajch {P.3-14)

" Veus pouvez changer la valewr de transposition du 2nd Tone dans l'affichage, dans une plage
de -36 & +24. Cela signifie, puisque ce sont des unités d'un demi-ton, que vous polvez
transposer de trois octaves vers le bas ou de deux octaves vers le haut.



2 Transposition des notes de synthé (Shift}

@ Ultilisation de la transposition individuelle par corde

Voici quelques exemples pratigues d effets & abtenir o Faide de [a transposition individuelle par corde

Exempie 1} Sensation de type clavier joué & deux mains

Descendez lucinguiéme et fa sixieme corde dune octave comme ci-dessous Cels vous permetira de jouer
decesdeus cordes dans T méme tessiture que fa main gauche au piano, afers que fes guatre premiéres cordes
foucront fes parties d accords dans ia plage de la main droite

Réglez ¢galement i fonction chromatigue sur On (voir p 4-18) pour éviter fes décrochemesnts de Inuteur
(tirer sur les cordes 5 aura pas d effet sur ln hauteur) Cels vous aidera i retrouves plus facilement une

wsensation» de clavier

géme | 5éme | 4éme | 3éme | 28me | 1ére
1er Tone -12 -12 G 0 0 0
2nd Tone S B i P £ S

Exemple 2) Changement du mode d'accord de la guitare par simple pression d'une pédale
Un exemple daccord spécial pour la puitare est “Fuecord ouvert” ou “open tuning” Créez un Paich avec (
un son de synthé style geitare ot la transposition réglée comme ci-desspus Ensusite, pendant que vous jouez
d'un Patch employant Faccord normal, appetez simplement ce Patch pour oblenir effes d'un jeu en “open
wning” ~ conune st vous aviez désaccordé volre guitare en pressant use pédale ! Pour celu, toulefols
assurez-vous que le GK-2 est régié sur "SYNTH Ainsi, vous nentendrez pas fe son de guitare direct en

méme temps

Open tuning en sol

6eme | 5éme | 4éme { 3éme | 2éme | 1ére
1er Tone -2 -2 0 0 0 -2
2nd Tone S B B B ES B
{r&) (soi) | (r8)} i (sob) | (s {ré)

* Ou bien, vous pouvey juste couper le son de la sixidgme corde en mode String

Open tuning en ré

Geme | 5éme | 4éme | 3éme | 2éme | 1ére !
lerTone | -2 0 0 - ) -2 {
2nd Tone | sk i k ¥ H# #

{ré) (ia) (r€) | {fa#) | (la} (&)

Exemple 3) Accord de type 12 cordes
Avec un Palch comme celui-¢i, vous pouver transformer le son d'sne guitare 6 cordes traditionnelle en
son de guitare 12 cordes Selon le Patch choisi, vous pouvez obteair un son de type sitar électrique £2
cordes ou encore faire un Patch “sauvage” gui vous sera personnel el ne soanera comme aucun
insirument sy monde ! Les deux Tones seront désaccordés égerement pour le meilleur résulias (Section

4,"4. Plus de détails sar 1<dition des réglages de ler/2nd Tone" : P4-15)

6éme | 5éme | 4éme | 3ame | 2éme | 1&re
1er Tone 0 t] 0 0 0 0
2nd Tone 12 12 12 12 0 0




3. Edition détaillée de Reverb/Chorus

En Section 3. nous vous gvons montré comment apporter des changements simples i la Reverb et as Chorus A Paide des bowtons de 1a fagade et des boutons

REVERB/CHORUS | Maintening, retournons i ce sujet o1 voyons quelques détails complémentaires

[ abord, rous en dirons ua peu plus sur ia procédure

Comment : Faire les réglages de l'effet Reverb

C’est une méthode générile de réglage pour les différemts paramétres de Reverb (réglages qui définissent les

¢léments de base du son)

D Pressez EDIT [PATGH]

b i’ i il i

_“ ﬂ EET u i i L
. 5.....5 F-NAHME

Le «0» clignclera

@ Pressez le bouton PARAMETER deux fois

= I I i ]

! ﬂ 5 T u ] fi i
1 REVERTE

Le «7» clignotera

@ Pressez | ENTER/YES

Crest Pécran i sert i faire les réglages de Reverb

— IE i I if |

_’i ﬂ EQIT Ji 1l i it
_ I 7TYPE RN/

ie «7w cessera de clignoter

@ Maintenant, en pressant PARAMETER [NEXT; et[PREVIOUS], vous pouvez passer d'un paramatre

de Reverb & I'autre pour choisir celui que vous désirez régler.

® Les réglages eux-mémes son! faits en pressant les boutons VALUE {IRC] et ‘
@ Répétez les élapes @ et & autant de fois que nécessaire pour faire tous les réglages voulus.

@ Quand vous avez iini, pressez (EXITING | autant de fois que nécessaire pour refourner au mode de

jeu.

*  Etcomme toujours, vous devrez sauvegarder tous changements effectués en écrivant le Patch

en mémaire {voir P 3-14}.



3. Edition détaillée de Reverb/Chorus

% Les Parametres

REVERB

DELAY FEEDBACK

REVERB TIME

4-10

[t y a it types de Reverb différents parmi lesquels chotsir Pressez VALUE el pour Takse déliler

lew el possibles josqgu i nbrention de celul vouly
iy gy | Il Il i ] |
“ ﬁ CEGIE I i 1l
-}

FM

_ ITypPE

RM 143 (ROOM): Trois Reverbs différentes simulant ks réverbération acoustique de petites
pieces.

HL Tet 2 (HALL): Deux Reverbs différentes simulant fa réverbération acoustique de gran-
des salles de concent

PLT (PLATE}: Un cifet de Reverh qui simule les réverbérations i plaque métalligue
utilisées en earegistresent asalogique Comme vous pouvez | imaginer,

cette réverbération a une tonafité métallique

DLY (DELAY): Uneffer de retard classique, comme les €chos que vous pouvez rencontrer
dans les montagnes
P-D (PANNING DELAY} : Un effet de retard avee répétition du son alternant eatre drotte et ganche

{néeessite une sortie siéréa pour obtenir effet).

(réinjection dans le delay)
Cela riégle le rombre de répétitions du son avee retard  Vous pouvez ségler celte vitleur dans une pinge de 0 a

127 qui correspend i 0 ou 127 répétitions

0 Ere—e—r——i__|
{

— {7-F3 &4

*  Ceréglage ne sera efficace que st le type de Reverb est réglé sur l'un des deux types de delay
(DLY ou P-D)

{durée de Reverb) {
Cela régle ta durée de fa réverbération Cette valeur peut &tre réglée dans une plage de 0 & 127 tes valeurs plus

Clevées carrespondant i des durdes de réverbération plus grandes

W mr——r—l__|

_ 1 7IME G54

" Chrand le type de Reverb est fixé sur un des types de refard (DLY ou P-D}. ce réglage sert a

déterminer le temps de retard - {'intervalie qui sépare les répétitions
* Ceréglage paut égalemant éire direclament change depuis le mode de jeu en tournant le bouton
REVERB TIME de |a fagade




3. Edition détailiée de Reverb/Chorus

REVERB LEVEL {niveau)
Ceia régle le niveay du son réverbérd
Des valeurs peuvent étre fixées dans une plage de O & 127, 127 représentant le volume de réverbération

maximal

117} teowy IE i

/
L ILEVvEL BHY

*

Ce réglage peut également étre directement changé depuls le moda de jeu en tournant le
bouton REVERB LEVEL de la fagade.

@ Qu'est-ce que la Reverb 7
L.a Reverb prend le son plit et sec d’un signal électronique pur et fe mélange avec des signaux relardeés
pour sisuler Ie son obtenu par de multiples séflexions sur les murs d'un espace acoustique (comme une
salle de concert ou une pigce). Cela donne de §'ampleur que auditeur associe avec de la musigue jouée

en direct

4-11



3. Edition detailiée de Reverb/Chorus

Comment : Faire les réglages de l'effet Chorus

@ Pressez EDIT LPATCH

4-12

ey,

T R s s

il P-NAME

X

Le «0» clignotera

Pressez le bouton PARAMETER une lois

N 1|
LY [HORUS

T

Le «8n clignotera

Pressez [ ENTER/YES

Coest 1 doran sur fequed nous désirons sravailler

L)

N Esre—r——

|

I TYPE [R

f

E
i1
Le «8» cessera de clignoter

Maintenant, en pressant PARAMETER [NEXT] et [PREVIOUS |, vous pouvez faire défiler les diffé-

renis paramétres de Chorus que vous désirez régier

Les réglages eux-mémes sont faits en pressant les boutons VALUE et [BEC].

Répétez les étapes @ et & aussi scuvent que nécessaire pour faire tous les réglages voulus

Quand vous avez lerming, pressez [EXITNG | e nofnbra de fois nécessaire pour retourner au mode

de jeu

*  Etcomme toujours, vous devez sauvegarder tous changements effectués a |'aide de I'écriture

de patch (voir P.3-14).

i




3. Edition détaillée de Reverb/Chorus

% Les Paraméires
TYPE

FEEDBACK

CHORUS -+ REVERB

I y & huit types de Chorus différents parmi lesquels cholsir. Pressez VALUETRE? et {DEE] pour faire défiler fes

choix jusgu i obiention de velai voula

N e
LI TYyPE LR

CR1 44 (CHORUS) : Quatre effets Chorus différents qui donaent une modulxtion au son; cet
effet est comparabic & un ensemble de plusicurs personnes jouant la
méme partie simullanément

FB (FEEDBACK CHORUS) :

FLN (FL ANGER} :

Un effet situé entre le Flanger et le Chorus

Similaire & effet Chorus. mais plus accentué cirplus intense dans ses
modulations

SD1 et 2 {SHORT DELAY) : Comme une Reverb de type delay avec un intervalie trés court entre les

répétitions SD2 a un temps de retard égerement plus grand que SD1

(réinjection dans le Chorus)
L "effet caractéristique de Chorus/Flanger peut étre inensifié {ou adouci) en appliquam ce qui est appelé wne
«réinjectionn» dans Peffet loi-méme Cela peut &re réglé entre 0 et 127, 127 éant le volume de réinjection

il

*  Cela agit comme le réglage feadback du delay {nombre de répétitions du retard) quand le type
de Chorus est régle sur un des retards courls (SD1 cu SD 2) lin'y adonc pas d'effet si vous avez
sélectionné un type de Chorus CR1 & 4.

(Niveau d'envoi du Chorus i la Reverb)
Vous pouvez chainer Chorus et Reverb, en envoyant ainsi la sortie de I'effet Chorus daes entrée de Ta Reverb.
C’est comme si vous conrnecticz physiguement I'unité de Reverb et I"unité de Chorus, of ce réglage commande

{¢ nivew de effer Chorus dans la chaine Les valeuss vont de §3 127, 127 éant fe volume maximal.

i, gty | JE I i ] |
[ |

V] 1 il

f

{Chorus
Modul =t =
d,_:}s:nes Chorus on/Zoff ‘——"_n.:}i_.nev

d F ‘@' feverb % Niveal do
mit z T Nive
Ravarh on/off Niveau de Reverb . Chorus
S Output
} ic

Son normal

4-13



3. Edition détailiée de Reverb/Chorus

LEVEL Cela régle fe niveau de P'effet Chorus

Ea plage est de (0 a £27, 127 étant Ueffet maximal, et O corespondant 2 une absence d'effer Chorus

|

i I I 1 I
ﬁ [EDIT} I If il

Il EVEL BY

DEPTH (Amplitude)
Cela régle 'amptitude de la modulation par fe Chorus

Les vadeurs vont de 0 & 127 127 éuant fa modulation muaximaie

E I i i I |
§ rEsr i |

_ilppTH 3¢

"

Ce régiage peut également éire changé depuis le mode de jeu en tournant le bouton CHORUS i
DEPTH de la fagade

RATE (Vitesse du Chorus}
Cela régie ka vitesse de la moduiation du Chorus

Les valeurs vens de 00 127 0 &ant une onduiation teés lente et 127 uae oscillation trés rapide

N Emr——r— |
LISRATE B Y

*  Ceréglage peut également étre directement changeé depuis le mode de jeu en tournant le bouton
CHORUS RATE de la fagade.

® Qu'est-ce qu'un Chorus/Fanger 7

Le Chorus est un effet qui mélange un signal légérement retardé - légérement désaccordé - par rapport au
son d'origine. Cela crde un son donnast une sensation d’espace, comme celoi obleny par pHusicurs
instrugments jouant simultanément. Un Flanger est globalement 1a méme chose mais avec le signal retardé
répété plusicurs fois (c’est-3-dire que le volume de réinjection est augmenté), ce qui donne au Flanger sa
sonorité de modulation «wow-wowns caractéristique

Lorsque vous coasidérez cela, vous constatez que Chorus et Flanger sont trés praches, bien que chacun ait
sa propre couleur : le Chorus est souhaitable pour donner une sensation d'espace, grossir le son et adoucir

fes autaques; le Flanger est adapté su cas ol seule une modulation bien présente feru Paffaire
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4. Plus de détails sur I'édition des reglages
de 1er/2nd Tone

Noeus avons parlé de 'utilisation des boutons de la fagade pour éditer Ie ler et le 2nd Tone en Section 3, «Edition de Patch & {'aide des boutons» Maintenant,

reprenons ce sujet et ajoutons quelques détails sur 1a fugoa d'accomplir ies mémes tiches en mode d’éditton de Paich.

Comment ; Faire les reglages du 1er Tone

@  pressez EDIT [FATEH].

M mme—r—r—
i pP-NAME

1

Le «0 clignotera

2 Pressez e bouton PARAMETER deux fois

=1 =1 ===
il 157 TONE

Le TE clignotera.

@ Pressez | ENTER/YES

Voes verrey | éeran suivant indiguant que vous &es peét i Taise des réglages pour le ler Tone

ot

71 teme—e—e—.
f

- JTUNE {

"

1

Le «2» cessera de clignoter

/

@ Maintenant, en pressant PARAMETER [NEXT| et [PREVIOUS |, vous pouvez sélectionner le parameétre

que vous desirez régler pour ie ter Tone.
® Les réglages eux-mémes sont faits en pressant les boutons VALUE et [DEC].
@ Répéter les étapes @ et @ lant qua nécessaire pour faire tous les réglages voulus
@ Une tois terming, pressez deux fois pour retourner en mode de jew.

' Et comme toujours, vous davez sauvegarder ‘ous changemenis que vous avez elfeciuéds a
l'aide de la procédure d'écriture (voir P .3-14).

Comment : Faire les réglages du 2nd Tone

Globalement, cette procédure est identique a ceile pour e ter Tone, excepté qu'a I'étape 2 vous
avez a presser fe bouton PARAMETER trois fois pour obtenir Fécran qui indique «23 2ND
TONE». A partir de 13, suivez la méme procédure jusqu'a I'étape @ : vous aurez alors a pousser
deux fois le bouton pour retrouver le mode de jeu

*  Le méme conseil s'applique au 2nd Tone : n'oubliez pas de sauvegarder vos réglages ! Voir
I'écriture de Paich (voir P 3-14).
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4. Pius de détails sur I'édition des réglages de ter/2nd Tone

% Les parameétres

DETUNE

RATE CHANGE

PAN

4-16

{Désuccord)
Le désacenrd permet de Taire des réglages d'accord fin pour le ler et fe 2nd Tone Ces déealages dlaccord
sont basés sur la valeur fixée comme aecord général {Master Tune, voir Section 2, P.2-6) Les valeurs de

réglage vont de -50 & +50 (centitmes), ce qui correspond & un décalage de hauteur maximal de £ 14 de ton

T e e |
0. I TUN 0

3

Si vous désaccardez le ter ou le 2nd Tone, ¢'esi-a-dire si vous changez 'accord de |'un de ces
deux Tores iégérement, vous pouvez obitenir un effet unique qui donnera de 'ampleur & votre
son en étant difiérent de I'effet Chorus

(Changement de vitesse du vibrato}

Ce réglage donne 3 chaque corde une vilesse de vibrato légérement différente pour tous les Tones. [idée est !
que (par exemple) forsgque vous jouez une Partie d'accompagnement avee un Paich de cordes, ce Patch doit
plus ressembler & un réel ensemble de cordes, dans lequel un vibrato iégtrement différent est oblenu par
chague instrumentiste Les valeurs de réglages vont de -7 3 +7 La valeur 0 indigue goe toutes les cogdes ont
la méme vitesse de vibrato Plus vous vous approchez de +7, plus ta vitesse du vibrato angmente quand vous

allez des cordes graves aux cordes nigués Vers -7 le Vibrato salentit

1 7 mm—r——1_|
L R-CHNG O
(Panoramigue)

51 vous écoutez le son au travers d'enceintes stéréo, vous pouvez assigaer le leretle 2nd Tone 4 des positions

différentes dans le champ stéréo

ey = | i | i 1 |

ﬂ!lE{}l?u ] i I
__ FPEN 0O

Pregser les boatons VALUE el fait défiler les pdssibilités dans 1'afficheur comme suit ;

a PHN R NI M. chquenote est alduoirement placée dans le champ siéréo

FAHN (b3

PHN
FHN
FARN

sortie par le canal gauche wniquement

DEC

,\,\
M Y
~—

:sortie au centre du chamyp stéréo (€galité entre droite et gauche)

—
~—

YFHN b4

: sortie par le canal droit uniguement
* |i est souvent efficace de placer le 1er et le 2nd Tone respeclivement a l'opposé (droite ou
gauche) ou de laisser un des Tones au centre et 'autre pouvant alors varier de fagon aléateire
{BNDM}.




4. Pius de détails sur 'édition des réglages de Ter/2nd Tone

ENVELOPPE, FILTHE et VIBRATO

Cette rangée de fonctions

5i vous continuez a presser le bowen PARAMETER [NEXT |, vous obticndrez les éerans d ENVELOPPE,

FILTRE e¢1 VIBRATO. Nous en avons déid parlé en Section 3, ol nous avens vu comment les utiliser depuis

le mode de jeu (les écrans de parametres sont classés dans le méme ordre (de gauche i droite) que les sept

boutons de la fagade)

TATCH 1S¥/2ND 1ST/2HD AEVERDE CHONUS comMMan
LEVEL BALANCE IHTERVAL LEVEL TRIE GERTH AATE
EHVELOPE FILTER VIERATO
el ATTACK BECAY RELEASE CUIDRF RESONANCE DEFTH AATE g

O 000000~

VALUE TARGET

Le grand avintage de ce travail depuis e mode d’édition est que vous pouverz chinger les valeurs de fugon
plus précise en pressant les boutons VALUE ol plutdt qu’en tournant un bouton

Les valeurs varient dans une plage de -50 & +50

{

. A7

o, ety | I I

.....’ O |; I

£
L
K

VR

]
{
0
i
[
0

l

ENVELOPPE
(=50~ 0 - +50)

FILTRE
(~80 - 0 - +50)

VIBRATO

_J (-50-0-+50)

{Vous améne & | écran d'initialisation de Tone : veir P.3-8)
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5. Edition des autres reglages de Patch
(P-Common)

Ici, nous avens regroupé des fonctions diverses du mode d'édition de Patch sous I'entéie «2{ P-COMMON» (paramétres communs au Patch) Ces fonctions
comprenaent le réglage On/O du mode elronaticue, ef L senstbilitd & L attaque. qui vous permetient de chanper R fagon dont fe son est produit en fonction de

votre style de jeu

Comment : Faire les réglages communs de Paich

D Pressez EDIT

I mre———1__|

it pP-NAME

Le «0» clignotera

@  Pressez PARAMETER [REXT] une fois ;

T fherkbee—] i

Z IP-COMMON

Le «1x clignotera

@ cen étant, pressez [ ENTERVYES
Vous verrez I"écran suivant, signifiant que vous étes prét i faire les changements des paramtres communs au

Patch

1 Eem—r—— | ‘
=

IZ IrRrMT OFF

Le «1» cessera de clignoter ‘

@ Maintenant, en pressant PARAMETER [NEXT | et PREVIQUS |, vous pouvez sélectionner le paramétre -
aue vous désirez raglar

®  Les réglages eux-mémes sont faits en pressant les boutons VALUE et

@ Répétez les étapes ® et ® aussi souvent que nécessaire pour faire tous les réglages voulus

i
|
|
{
H
1
i

@ Une fois terming, pressez | EXITING | daux fois pour retourner en mode de jeu

*

Al risgue de passer pour un disgue rayé : sauvegardez vos changements | Voir ['éeriture de
Patch (P.3-14)
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5. Edition des autres réglages de Patch {P-Common)

% Les parameétres
CRMT ON/OFF

SENS D

{(Mode chromatigue)

Avee ce mode sur On, une variation dorce of progressive de hauteur (telie que celle obtenue sur une guitare
en tirant sur {es cordes) sera transformée par le synthétiseur en sauts brutaux par intervalles d'un demi-ton
Vous utiliserez ce mode pour imiter fes sons de piane et d'orpue ou d'autres instruments chromatigues qui ne

metvent prodaire des varistions de hauteur inféricures it un demi-ton

) e

OFF

Réghez ce mode On et OfT en pressam les bowtons VALUE et

(Sensibilité et dynamigue dattagque)
Réglez la sensibilité d’attaque et la réponse dynumique du son pour gu'elle refléte lu force (ou fa douceur) de

votse jeu

o 1
C ISENST 16

Senstbilite (3 a 7)
Dynamigue {0a 7)

Vous pouvez dans cel geran i {a fois régler la sensibilité &’ anague («SENS») et la dynamigue («D»} Le
répiape actuellement sélectionné clignote & P'écran et vous pouvez passer de 1'un & Pawire avee ey boutons

cursor &1+

Avec «SENS», vous pouvez pour chague Patch affiner fa réponse ou wsensibilités du GR-1 pour correspon-
dre & votre attaque de médiator «3» est une valeur raisonnable pour la plupart des cas

Toutefois, pour jouer directement avee les doigis, ce qui cosrespond i une astague pius douce, vous pouvez
monter un pey cette valeur avec VALUE En fait. cela correspond i rapprocher le micro de o corde. pour

quie vous puissiez étre sdr que le synthétiseur captera loutes les nuances méme si vous jouez doucement

*  8i vous choisissez une valeur frop élevée. vous risquez de constater que des répétitions
rapides de a2 méme note sur la méme corde ne sont pas correctement suivies par le synthéti-
seur

Avee «D», vous pouvez régler la réponse dynamique du son pour qu'il refléte votre force de jeu. Cela peut se
régler dans une plage de 03 7 avec Jes boutons VALUE et [BEE]. Un réglage de «7» vous donne Iz plage
de dynamique maximale en réponse aux différences attaques, et «3» signifie que guelle que soit voure force

de jeu. vous obtiendrez toujours Je niveau maximal.

419



5, Edition des autres réglages de Patch {P-Common)

1/2 LAYR

(Combinaison {premicr/secend Tone)

Si & la fois le premicr et fe second Tone sont assignés i certaines cordes en section 3. «Réglage On et Off des
premier et second Tones» nous pouvons déterminer la fagon dont tes Tones sonl produits

St ey deux Toaes sont assignes & une corde, ordinairement, il sont superposés of produils simulanément
Mais. en fonction de Uintensité dattaque de la corde le Tone entendu peut varier, pour que seule une attague

forte dés lend e dos deuy Foses i B Tois

! I it | ] l
[EDIT I | Ik

/ \/
T/ LHYR

Utilisez les boutons VALUEIRE] ¢ pour alterner entre les options seivanies :

H2LAYR (Layer}: Quand deux Tones sont assignés & une corde, ils sonl superposés el
joués simultanément

1/2 V-83W {Velocity Switchi} Lorsque deux Tones sont assignés i ane corde, si vous joucz de cetle
corde dolceatent, vous nenteadrez que le premier Tone, et vous n'en-
tendrez e le second Tone si vous joucz fort sur cette corde La limite
entre jeu faible et jeu fort, limite & laquelle les Tones changent, est
déterminée pur te seuil de dynamigue (Velocity Threshold, gue nous
évoguerons dans un instant (voir ¢i-dessous)

172 V-MX (Velocity Mix) : Lorsque deux Tones sont assignés b une corde, le premier Tone est
woujours entendu. Vous nentendrez pas le second Tone si vous jouez
doucement, mais uniguement si vous joucz plus fort, auquel cas le
second Tone viendra s'njouter et les denx Tones seront entendus Lo
poiat 'apparition du second Fone est déterminé par le senil de dynami-

GUC {JliC NOUS VEITONS Juste ensuite

@ Qu'sst-ce que la dynamique ?

Dans le monde du MEDI et des instruments électroniques, ia dynamigue sert généralement i indiquer

votre force de jeu

V-Th

{Velocity Threshoid)
Selen voure force de jeu, ce parametre iégle le peint auquel changera le Tone déclenché en mode V-5W o le |

point awgrcd sTatoule le seomnd Tone en made V-MX

AN e e

i lyv-TH 30

Les valeurs vont de 0 & 127, les valeurs pius élevées correspondant & des attaques plus fortes Clest sans
aucun doute up parameétre avec lequel vous devrez composer pour obtenir fes meilieures vileurs en fonction
de votre style de jeu

* Ce reglage na pas d'effet si vous avez sélectionné LAYR dans fecran de combinaison du

premier et second Tone

® Sivous désirez inverser premier et second Tone

Avec les modes Velocity Switch et Velocity Mix, vous n'entendrez que fe premier Tone si vous jouez
doucement. i vous devez au contraire nentendre que le second Tone, utilisez Ia fonction d’échange de

ces deux Tones pour inverser feur déclenchement en fonction de ka dynamique (voie P 4-24})




5. Edition des autres réglages de Patch {P-Common)

FAT {Reglage inillal}

Nous vous svons déji parié de s pédale FAT en section 1, «Ulilisation des pédales pour des effeis
d'interprétation» @ aous avons vu comment le fait de presser 1o pédale ajoute une note situde & Poclave
inléricure pour rendre 1 son disons. «plus gross  Hoabituellement (¢est-b-dire quand ce parametre est sur
OFF). I'effes FAT n'est pas en service forsque vous zeeddez i un Patch et ne e devient que lorsque vous
pressez la pédaic

Si vous réglez ce paramétre sur ON 1outefois. FAT seri toujours activé lorsque vous passerez & un Patch

R
. 1rFRT OFF

Pressez les bourons VALUE el pour répler ce parumcire ON ou OFF

*  L'effet FAT est une méthode efficace pour faire ressortir des notes mélodiques et des fignes de
solo, mais.. . n'oubliez pas que cela consomme égalemant deux fois pius de voix du synthé. Si
vous étes déja prés de {utilisation du nombre maximal de voix, vous pouvez vous trouver en
situation d'interruption de note peur laisser la place aux nouvelles notes demandées

(Effet du second Tone ONJOFF}

Ce paramétre détermine i Reverb ¢t Chorug s appliquent av second Tone Considérons gue vous avez le
premier Tene (un son de cordes) assigné aux cordes aigués uniquement. et fe second Tone (un son de basse
synthé) assigné & fa cinquidme et & fa sixieme corde aniquement. 1as lors, si vous désirez n’appliquer de Ta
Reverb et du Chorus gqu'aox sons de cordes, réglez ce pasametre sur OFF. Aucun effet ne s'appliguera au

second Tone (la basse symhicé)

il Il i g! |

wﬂ 5 EDTE | I i

- 12 -Fux O N

Pressez les boutons VALUE el pour sélectionner ON (les effets § appliqueront au second Tone)
ot OFF (aucun effet ne s’appliguers au sccond Tone)

*  Notez gue cela désactive tes effets pour le second Tone quels gue solent les aulres réglages
d'effets que vous pouvez avoir effecliués Pour éviter une confusion ultérieure, it est préférable
de laisser ce paramétre sur ON dans vos paiches habituels



5. Edition des autres réglages de Patch (P-Comimon)

2-HD {maintien du 2nd Tone ON/OFF)

Ce paramétre détermine si le maintien {Hold)} fonctionnera sur le 2nd Tone Par exemple, vous pouvez régler
ce paramtre sur OFF puis joser une note d'harsonie avee le ler Tone et la maintenir Comme la fonction
Hold n'w pus deffet soe Te 2nd Tone, veus pouvez vous seevir de ce dernier pour joner une mélodie par dessas

Ta note d " hamonie mainteoue

=, N S ——
{ =L S I R
AR

f
i 12-HI 0N

Presser VALUE el pour séiectionner ON el OFF

N

Ceta désactive la fonction Hold pour le 2nd Tone de ce Paich |f est préférable de préserver ce
réglage pour les occasions particuligres, pas pour jes Patches d'usage général, aussi devrez-
vous habituellemeant laisser ce paramétre sur ON

@ Sivous désirez échanger le Teretle 2nd Tone

Vous noterez que si vous désirez nappliquer P'effet Chorus/Reverb ou fa fonction Held que sur un seul
fone, ¢'est le ler Tone qui sera concerné alors que ie 2ad Tone sera toujours celui que vous pourre
désactiver

Si vous désirez au contraire agir sur le 2nd Tone, utilisez 1a fonction «Swap» pour inverser le leret le

2nd Tone (Vaoir P 4-24)

@ Remargue !

8i vous utitisez un séquenceur MIDI externe pour earegistrer la Partie guilare (Section 6, «3 Configura-
tion avee un ségquenceus MID] externes, P 6-18), la fonction Hold s*appiiquera & tous les Tones dusant la

reproduction, méme si vous avez prénlablement réglé ie maintien du 2nd Tone sur OFF

LEVEL

(niveau de Palch)

Ce purambtre régle e niveau du volume pour ¢ son de synthé de ce Paich Ce réglage fait exaciement la

méme chose que le bouton PATCH LEVEL dont nous avons parlé en Section 3. L uvantage ¢’ accomplir ce |

réglage depuis le mode d’édition est que vous pouvez changer plus précisément les valeurs en pressunt les
boutons VALUE ci plutdt qu'en tournant un bouton Vous pouvez stocker ce réglage dans fa
mémoire du GR-} & 'aide de P'écriture de Patch {(Patch Write, voir P 3-14). De cette fagon, vous pouvez
passer d'un Patch i Pautre et obtesir une compensation instantanée des différences de volume. ou bien au
contraire avoir deux Patches ayant le méme son mais un avec un niveau de volume correspendant a

Faccompagnement et "autre avee us niveau pour un sole

Yous pouvez régler le volume entre ¢ (pas de son) et 127 (maximum)

Pour ta plupart des ulilisations, vous devrez laisser le niveau aussi €levé que possible pour
obienir le meilleur rapport signal-bruit




5. Edition des aulres réglages de Patch (P-Comrrion)

L-BAL (Balance de niveau Ter/2nd Tone)
Cela régle la bakance entre e fer ¢t e 2nd Tone
Une fois encore, cc paramatre est comparable i ce que nous avens fadt avec fe bouton [ST/2ND BALANCE
en Section 3, excepté que nous pouvons faire défiler plus précisément les valeurs avec ies boutons el

qu’avee les boutons rotatifs.

A e B

L 1L -3AL-bHY

Les valeurs vont de -64 3 +63. A 0, le ler et le 2nd Tones sont exactement au méme niveau (méme volume)
Plus vous allez vers +63 ¢t plus ic 2nd Tone est présent. alors que vers -64, ¢'est le ler Tone qui est le plus

fort

*  Enf{ait, avec un réglage de +63, vous n'entendez que le 2nd Tone, et avec -84, uniquement le
ier Tone



6. Fonctions utiles pour I'édition de Patch

Vous treuverez ici quelques lonctions pratiques que vous pouvey utiliser pour créer vos propres Patches depuis des Patches existants déji dans le GR-1

Péchange du ler et du 2 Tone (Swap) et ia copie de Tone

QEchange du ter et du 2nd Tone

Lu fonction «Swip» seet si vous désirez échanger fes places du leretdu 2nd Tone. Accomplir celte procédure

signifie que le som assignd au fer Tone sera maintenant assigné au 2nd Tone et vice-versa

Comment : échanger le 1er et le 2nd Tone

@ En mode de jeu, sélectionnez e Patch contenant les Tones que vous désirez échanger

@  Pressez EDIT

Vous verres D écran suivin

i
{
WREITE-)F

Le «0. ¢lignotera

@  Prossez PARAMETER trois fois

Cela nous amene & deenn saivant pour prograremer i fonction «Swaps.

IdSWHP 1-7

ie «3. clignotera

i :,,;J 5 e e |

@ Prossez | ENTERIYES
Comme toujours, ks vateur dans 'afficheur cessera de clignoter pour conftrmer que vous &les bien dans la

fonclion

l.e «3» cessera de clignoter

®  sivous &les d'accord pour échanger ces Tanes, pressez ENTERIYES |

Le message «OK?» (vous demandant confirmation} commencera maintenant i clignoter

[ e
§ | |} =m0 | OK?| $=clignotant

TS5 WARP 1-72




6. Fonctions utites pour I'adition de Patch

Si vous étes bien d’accord pour échanger ces Tones, pressez | ENTER/VES

Apris que des Tones aient A dehungd vous rotosmore s i dtape 4

14 7 mm——i—__|
dr

i
i TMPALETE4- L échange a é1é effectus

Aprés quelques secondes

I_{ ~) mm—r—r—

TASHAP 1-7

Prassez | EXITINO] deux fois

Vous retournerez en mode de jeu

*  Bi vous désirez sauvegarder les résultats de cette procédure, faites-le avec une écriture de
Paich (voir P 3-14)

Cette procédure n’échange pas sculement le Toae dorigine pour ley deux Tones. mais également les réglages
d’enveloppe et de filtre ainsi que tous les paramétres édisés s appliguant b chague Tone Clest une fonction
utile lorsgue vous désirez inverser ordre des sons en mode Velocity Swiich ou Velocity Mix, ou lomsqgue
vous désirez chuager le son qui est aflecté par la fonction Effet ONJOFF sur le 2nd Tone ou ls fonesion Hold

ON/OFF sur le Znd Fone {voir «Edition des autres réglages de Paichy, P4-18)

* La fonction Swap, teutefois, n'échange pas les réglages de transposition du ier et du 2nd

Tone



8. Fonctions utiles pour ['édition de Paich

0 Copie d’'un Tone dans un autre (fonction de copie)

Cette foaction vous permet de copler i tetalité du ler (ou du 2ad) Tone de n’importe quel Patch et d'en faire
le Ter Tone du Pach que vous éditer acteeeliement. Les donndes copides comprennent le Fone ¢ origine plus
les réglages denveloppe et de [Hire sinsi gue tous los autres puramétres d-édition qui s appliquent & chaque

Tone

Vous ne pouvez pas effectuer la copie dans ie 2nd Tone

*

Les réglages de transposition ne peuvent pas éire copiés

Comment ; copier le contenu d'un 2nd Tone dans le 1er Tone (exemple)

@  Enmode dedition, pressez le bouton EDIT .

Vaous verrez us éoran el gue cedui ci-dessous

HAWRTIT E )P

l.e «0» clignote

i i ﬁmf [EDIT u :: " Jé [
{

@  Pressez te bouton PARAMETER deux fois

Cela vous amane i I'deran gui vous permet de séiectionner ta fonction «Copy 2rd» (copie da 2nd Tone).

I ) ere——r—1__|

H_ COoPy ONT

2

Le «2» clignotera

St vous ne pressez le bouton qu'une fols, vous sélectionnez |a fonction «Copy 1st» (copie du
1er Tone). Les élapes seront cependant identiques par la suite.

@ Pressez | ENTER/YES |

Cela confirme que vous désirez passer en foaction de copic du 2nd Tone ot !

I T er———
W FROM 114
t r |

Le «2x» cesse de clignater N° du Patch source (& changer avec VALUE {DECT)

Le numéro affiche daas ta partic inférieure de I'écran {1 14 dans cet exemple) est le numéro du Patch source ;
de la copie, c est-A-dire fe Patch dans lequel vous allez prendre fe deuxitme Tone (Quand vous utifisez la

copie, Ia destination de la copie est tosjours e ter Tone du Patch que vous éditez actuellement)

@ Pressez les boutons VALUE et en fonction de vos besoins pour sélectionner le numéro
du Pateh voulu comme source de cople

S*il n'est pas différent du numéro de Patch actuel, pas besoin de faire de changement !




6. Fonctions utiles pour I'édition de Patch

@ Prassez [ ENTERIYES | & nouveau.

Cetle fois, e message «OK s clignotera. vous demandant de confirmer que vous €tes prét i exéeuter la copie

de Tone.

| 0K7 4= Clignotant

4
!

T4

Etes-vous prét 7 Pour confirmer, pressez [ ENTER/YES

Lorsque la copie de Tone est terminde, vous verrez 'écran suivant pour quelques secondes avant de retourner

Al éeran de | élape 3

E <= Indique gue la copie de Tone est termingéa

A s e
. COMPLET
Aprés queiques secondes
L T w1

Pragsez LEXIT/NO | deux fois.

Yous retoumnez en mode de jeu

*

Sauvegardez vos changements | (Voir P 3-14)

La copie des Tones est panticuiitrement pratique pour mixer et faire correspondre différents Patches Ou bien,

si en étape 3 vous sélectionnez le numéro du Paich actuellement édité, ¢’est une fagon rapide de readre le fer

Tone identique au 2ad Bien que vous ne puissicz directertient copier dans le 2ad Tone. vous pouvez whiliser

[a fonction «Swap» {voir P 4-24) en combinaisen avec cette fonction pour placer la copie effectude ol vous le

désirer



8. Fonctions utiles pour P'édition de Patch

[Controle des acquis de la Section 4]

@

Comprenez-vous comment assigner e ler et le 2nd Tone individuellement & une corde ?
{Vair P 4-2}

Savez-vous comment transpaser individuellement une corde ? (Vair P 4-6)

Savez-vous comment modifier les réglages de Reverb et Chorus sans utiliser les boutons rotatifs de la
fagade 7 (Voir P.4-8)

Pouvez-vous désaccorder et régler le panoramique du 1er ou du 2nd Tone ? {Voir P 4-16)
Comprenez-vous comment passer du ter au 2nd Tone a l'aide des modes Velocity Switch ou Velocity
Mix 7 (Voir P 4-20)

Peouvez-vous régler les paramétres pour que fes effets ou [a fonclion Hold ne s’appliquent pas au 2nd
Tone 7 (Voir P 4-21, 4-22)

Savez-vous commen! copier au échanger le 1er et le 2nd Tene ? {Voir P 4-24)




« L'enregistreur et le module de sons
multi-timbral integré»

[Objectif]

Dans cette section, nous expliquerons comment uiiliser {'enregistreur

intégré avec le module de sons multi-timbral Le GR-1 est équipé d'un

enregistreur quatre pistes (un séquenceur simple avec fonctions d’enre-

gistrement et de reproduction) relié & un module de sons multi-timbrai a

quatre Parties. Vous pouvez vous en servir pour enregistrer toutes les

Parties d’accompagnement d’une maquette, ou vous fournir les intros

lorsque vous jouez sur scéne, ou pour d’autres types d’applications.

#  Pour plus d'informations, voir également Section 6 «Utilisation du GR-
1 comme module d’extension pour un appareil MIDI externe» en page

6-12.

#  Par piste (Track), nous sous-entendons la «zone» sur laquelle sont placées les données enregistrées. Dans le

GR-1, toutefois, vous pouvez plus ou moins 1’assimiler & une Partie,

* Chaque fois que vous utilisez I’enregistreur, mais surtout durant un enregistrement, soyez particulicrement
attentif & ne pas couper 'alimentation. Cela effacerait les données de morceaux et de Patch, il y a méme des
risques que I'appareil ne fonctionne plus correctement lorsque vous le remettrez sous tension. Si cela se
produit, vous devrez faire une initialisation des données de systéme, Paich et morceaux (comme décrite en
page 7-22). Cela signifie malheureusement que tous les 1églages et données que vous aurez personnalisés a

ce point seront perdus.



1. Ecoute du morceau de démonstration
Structure du module de sons multi-timbral

0 Ecoute du morceau de démonstration

®

Le GR-1 contient un morceas de démonstration, el lorsque vous soriez I appareil de sa bolte, ce moreeau est

chargé dans Penregistreur, prét i étre reproduit. Suivez n procédure ci-dessous pour cela
Pressez le bouton | START/STOP | de la fagade pour lancer le morceau de démaonsiration
Pressez le bouton { START/STOP| durant la repraduction pour irterrompre celle-ci

Si vous pressez & nouveau le bouton | STARTISTOP | |, [a reproduction reprend

S vous désirez revenir au début du morceau a tout instant durant la reproduction, pressez le
bouton

Utilisation d’une pédaie pour

piloter I'enregistreur

Vous pouvey égafeent fancer et arrdter encegistreur avee b pédale

En mode de jeu, pressez le commutateur {82] du GK-2.

Cela vous place en made Pédale el toutes les diodes des pédales clignoterom

Pressez la padate 7@

Cela Jancera 1'enregistreur Une autre pressien Farrélera

" Lorsque vous désirez changer de Patch, pressez le commutateur [51] du GK-2 pour quitter le
mode Pédale

Appuyez sur fa pédale pour interrompre Ja reproduction, et pressez-ia i nouveau pour reprendre depuis le
point d'interruption ou depuis le débat di morceaw; voyez page suivante comement sélectionner 1'une de ces

deux options

*  Ceréglage n'est valable que pour la pédale. 1| n'aftecte pas Paction du boulon {STARTISTGR] de'
la fagade

«Styles» Musique par Paul Youngblood Copyright © 1992, Roland US

Paul Youngbicod est un producteur de sons, sutewr, compositeur, interpréte et sommité reconnue dans le
domaine des instruments de musique électronigues. Il & congu des sons pour des artistes de haut riveau teis
que George Michael, Lee Ritenour, KISS et Larry Carlton Diplémé du Berklee College of Music, Paul est
I"awteur du tivre MIDI Guitar and Synthesis (€ditions Hal Leonard), un livre de références pour les guitarisies
amateurs de syathése Paui dirige régulitrement des démonstrations pour Roland, le Guitar Institge of
Technology, la Dick Groves Schooi et enseigne 2 temps partiel pour le programme d'extension de UCLA

Attention ; tous droils réservés. L utitismtion non autorisée de ce matériel est une violation des lois en vigueur.




1. Ecoute du morceau de démenstration / Structure du module de sons multi-timbral

Comment : régler la fonction Reset

@

En mode de jeu, pressez ie bouton EDIT [SYSTEM ]

Vous verrez an éeran tel que ci-dessous.

N esm———_|

l% S-CO0MMON

Le «0» clignotera

Pressez PARAMETER {rois fois
«PLAY/STP» apparaitra & écran

N v
[ IPLAY/S5TF
T

Le «7» clignotera

Pressez [ ENTERIYES

Vous verrez un éeran du type ci-dessons indiquans le statwt actuei de fa fonction Reset

5""' Lk | i ] i

Changez avec ies boulons

] I
ﬂE’ESE T ON VALUE [INc] [DEE]
5

Dans cet écran, pressez les boutons VALUE at pour alterner entre Resel On et Rezet
Off.

RESETON : Aprés avoir pressé ia pédate pour interrompre la reproduction, 1a prochaine
prassion vous raméne au début du merceau et lance fa reproduction

AESET OFF :  Aprés avolr pressé fa pédale pour interrompre la reproduction, la prochaine
pression fait reprendre a reproduction depuis le point d'interruption.

Lorsque les réglages sont {ermingés, pressez [EXITING | deux fois pour retourner en mode da jeu.

*  Les reglages que vous failes en pressard le bouton EDIT sont automatiquement
sauvegardés méme aprés extinction de 'apparell [l n'est pas nécessaire d'accomplir une
procédure d'écriture de Patch pour sauvegarder les données, comme vous le faisiez aprés
édition d'un Patch

' Vous pouvez également régler ce gui s'appelie le jeu répétitif (Repeat Play) lorsque vous faites
reproduire des données de I'enregistreur. Une fois que le morceau a été'joué dans sa totalité,
iz fonction de jeu répétitif vous raméne & nouveat a la premigre mesure et fait reprendre la
reproduction.

Voir «L'enregistreur : réglages divers» (P 5-26) pour savoir comment faire



1. Ecoute du morceau de démonstration / Structure du module de sons multi-timbral

U Partie guitare et Parties multi-timbrales

Le module de sons du GR-1 est giobalement divisé en section guitare ot section multi-timbrale La section guilare est
ordinairement wilisée lorsyue vous jouez du GR-1 en tant que synthétiseur de guitare pur Crost By section mulii-

timbrale gui est uilisée comme module de sons principal pour I'enregistrear inégré

Section guitare (une Partie)

@ Les sonorités sont pilotéss par iz guitare {GK-2).

@ Vous pouvez sélectionner un Patch parmi les 128 disponibles (y compris ceux d'une carte}.

@ Chaque Patch est fait de deux Tones, un 1er et un 2nd Tane.

@ Vous pouvez jouer des sons d'un appareil MIDI externe, sachant que 8 canaux MEI sont disponi-
higs {(un pour chaque corde).

@ Des changements de hauteur indépendants sont possibles pour chaque carde (pour les cordes

tirées ou du vibrato)

Section multi-timbrale {trois Parties plus une Partie batterie)

@ Les sons sont pilotés par Fenregistreur ou des appareiis MID externes

@ Un canal MIDI par Partie.

@ Excepté guand vous enregistrez ia guitare avec I'enregistreur, les sons peuvent étre joués a partir
de la guitare (GK-2}.

© Excepté pour les régiages de Reverb et Chorus (comme type ou vitesse), le Patch sélectionné est
identique & celui de la Pariie guitare.

% Parties 1,2 et 3
@ Un choix parmi 200 Tones d'origine {400 avec |a carte d’extensicn), un Tone par Partie
* Tenes uniquement et non pas Patch comme dans la section guitate
@ Pas d'edition possible des Tones d'crigine sélectionnés
© Les niveaux de volume, panoramique, Reverb et Chorus sont réglables indépendamment pour les
trois Parties.

+ Partie de batterie
© Chague note (c'est-a-dire la position sur Je manche de iz guitare) correspond a un instrument de
percussion différent tel que caisse claire, grosse caisse, charleston, etc, plusieurs pouvant étre
joués simuitanément.
® Lles niveaux de volume, panoramigue et Reverb sont indépendamment réglables pour chaque
instrument.
© \Vous ne pouvez changer Fassignation ou la position des Tones de la Partie de batierie. Vous ne

pauvez pas ajouter de Chorus




2. Enregistrement des Parties 1, 2 et 3

En réalité, faire jouer la section multi-timbrale avee la guitare ¢l enregistrer vos interprétations est assez simifaire sy mode de tavail avee un magnétophone i

cassetie ordinuire D'un certain cdié. ¢est effectivesent identique | D un autre cdé, quel est le magnéophone qui vous permet d'enregistrer i tempo de votre

choix. et de reproduire ensuite & la bonne vitesse sans changer o hatewr 7 Vous pouvez [aire cela avee Pearegisireur du GR-1 Bt que disiez-vous de jouer

répélitivement sur wne méme Pastic pendant que vous enregistrez ? C'est I'enregistrement en boucle ot «Joops (voir P.5-12). Ou bien encore de copicer certaines

mesures dass un autre cndroit du morceau, ou supprimer simplement quelgues mesures el le vide guelles créent (voir P 3-19) - Toules ces Tonctions peuvent étze

accomplies par enregistreur du GR-1

En plus des données de jeu venam de la guitare {GK-2). vous pouver aussi enregistrer & partir d'un clavier MIDE exierne Cela vous permet de jouer les Tones de

type guitare avee la guitare et les Toses de lype clavier depuis un ciavier. ce qui assure une sonorilé plas réaliste et plus naturetle

Faire la connexion : enregistrement depuis un clavier exierne

MID! 1IN

MiDI OUT

R
Ll
oooo

HEEEEER

ooonomee [t e T

Clavier

* |l n'es! pas nécessaire de régler le canal de transmission MID! du clavier car l'enregistreur

accepte el enregistre ies données venant sur nimporte quel canal

Voir Section 6 «Utilisation du GR-1 comme module d'extension pour us appareil MIDI externe» en P 6-12

pour plus d’informations sur Uutilisation d’ua clavier externe i Uenregistrement

Comment initialiser le morceau dans 'enregistreur

Vous ne pouvez travatiles gu'avec un seul morcest i ln fois dans enregistreur. Le premier morceau que vous

trouvez dans 1'enregistreur est le morceay de démonstration; nous allons voir comment be supprimet pous que

vous puissiez travailler sur un autre morceau {contrairement dux avtres marceaux, cetie démonsiration est

conservée dans un empiacement particulier de la mémoire du GR-1, aussi pouvez-vous aisément ia rappeler

plus ard)

Nous wijiserons la fonction d'initialisation de morceau (SNG Init)

@ Eteignez 'appareil



2 Enregistrement des Parties 1, 2 et 3

£n tenant enfoncé le boulan , rallumez Fappareit

Vous verrez un écran du type seivant «OK 7w commencera a clignoter dans le coin supéricur drojt

]l i

OK? clignole

i I

if s
| Ok

L NI

T
1

Pregsez { ENTER/YES |

L deran suivang apparaiina

[...

1l Il ]

- =

i H |

i

wHIT

Apres (uelyues secondes | éeran de base (voir P.L-4) appariitra

Contrdlez votre action en pressant le bouton {START/STOP| . Si rien ne se prodult, alors Fancien

morceau a été efface, il n'y a plus de marceas dans 'ehregisireur

Rappel du morceau de démonstration

@

Si vous avez actuellement dans l'ervegistreur un morceau que vous ne désirez pas perdre,

preéparez une carle mémoire (M-256E vendue séparément) et suivez les instructions en page 7-17

pour sauvegarder le morceau

Pressez ot tenez enfoncé EDIT [RECORDER PART] et allumez I'appareil
L 'afficheur indiguerna «DEMOSONG» et «OK7» clignotera,

1l o

]

il
== oK

Ik

il
MO5SON

p=
I

- OK? clignote

Pressez [ ENTERIYVES

Vous verrez 'éeran suivamt lors du chargement du morceau de démonstration

IE I i

|

I I ]
WHIT

Duans un instant, vous reviendrez en mode de jeu comeme ¢ habitude, mais le morcedyu de démonstration aur

é1¢ rechargé dans Penregistreur

Aussi, maintetnt que nous avoas vi comment faire place nette pour 'enregistrement, essayons d enregis-

trer




2. Enregistrement des Parties 1,2 8t 3

Comment : enregistrer les Parties 1, 2 et 3

@

Pressez EDIT | RECORDER PART

Cola vows ssmdng L desan REC/PEAY comme ci-dossous

_J f’i K — L
TWAREL/PLAY

* Sivous avez sélectionné un morceat sur Une carte, vous ne pourrez pas acceder & ce niveau
Suivez les instructions en page 5-32 pour sélectionner un morceau interne du GH-1

Sélectionnez les Tones que vous désirez enregistrer pour chague Partie.
@ - 1 Depuis récran Recorder/Part, pressez PARAMETER une fols pour

arriver a cet écran

N mmree—

JdAPRT-TONE

i.e «O» clignotera

@ -2 Maintenant, pressez [ENTERIYES] pour passer & I'écran suivant et changer pour fe

Tone voulu dans chaque Partie

N = ————_|
ddopT

FHTZ
3

3

PARAMETER |PREVIOUS

-2

7 P AR AMETER

@ -3 vous pouvez sélectionnar ia Partie avec le boulon PARAMETER
@ -4 Lorsque vous avez fait cela, assignez le Tone voulu & I'aide des boutons VALLUE
Vous pouvez jouer sur la guitare pour vérifier que c'est bien la Tone

voulu, ol
] I 1 |
l’ ’sr—:on‘ f I I f .
! 5 P L‘? T - ? ’7 E Changez le numéro da Tone avec les bou-
- - - tons [WE} et [BEE]

. vérifiez fe nom du Tone en pressant ke bouton CURSOR [*], puis CURSCR (=] pour

retourner it "affichuge de numéro de Tone.

R
, ' -tr B M B i»«i] N E Gontroiez e nom du Tone avec CURSOR
vl U [¥] (revenez en arrére avec CURSOR [<))

5-7



2 Enregistrement des Parties 1,2 et 3

Comme indigueé dans la liste des Tones de la page 9-16, il y a 200 Tones numérotés de 0 a
199, parmi lesquels choisir. Si vous ajoulez la carte d'extension optionnelle, vous pouvez alors

seiectionner d'autres Tonas numeérotés de 200 & 399
Aprés aveir cheisi vos Tones, pressez [EXITINO], puis PARAMETER [HEXT]

@5 Apres avor choisi
Celuveus mméne i1 o dogtic ] voss Sies parti en élape |

Toutefois, vous ne pouvez pas ainsi insérer de messages de changement de Palch en cours
de morceau. Pour cela, vous devez vous référer 4 a Section 5 «6. Changement de Tone durant
I'enregistrernent» (P 5-28), o est évoqué le changement de Patch par les pédales.

@ Régiez le tempo

®-1

Depuis l'écran de I'étape 2-5, pressez , puis PARAMETER [NEXT]

Vous verrey 1 éorn suivast et le méroname jouera seion fes réglages du morceay

I ]
<> est le reglage de quantification (voir P 5-11}

i! 1l

p-
Le numeéro & (ioile d?uTn est le tempo (augmenté/diminué avec VALUE [INE] [DEC))
Aégiez le tempo avec les boutons VALUE en écoutant le métronome

©-2

@ Sélectionnez la Partie que vous désirez enregistrer

@1 Depuiste
Vous retournerez i 'écran de sélection de piste suivant 1, 2, 3 et D correspondent aux
numéros de Partie respectifs et 3 1a partie de batterie (Drums en anglais) A droite de chaque

Depuis Yécran de I'étape 3, pressez PARAMETER

indication se frouve un «_» pour indiquer que ries n'est ercore enregistré pour cette Partie

1l ;E I! [

L_ Efl]ﬂ

Le «_» & droite de «1» clignote paur indiquer que la Paftie 1 est aclueliement sélectionnée

W =
{

1

{vous pauvez la changer avec CURSOR [<][»])

La Partie ayant le trait de soulignement clignotunt qui ia suit est celle actuellement sélectionnée
@.2 Changez la Partie avec CURSOR [«] [»] pour choisir fa Partie & enregistrer

@ Maintenant, passons & I'écran d'enregistrement lui-méme et en mode d'attente d enregistrement

Gepuis Yécran de 4-2, pressez { ENTERIVES |

®.1 is 16
Celavous améae @ U'éeran suivant pour enregistrer la Pagtic sélectionade i 1'élape 4

=]

I
The «—-» indique que | enregistiement es!

_-i’ ’ r—:nrrll
! 1) 1~

[} )
en mode pause

L. %

Mesure actuelle
Mesure de debut {ici_ e «1» correspond au début du marceau)

Tout d sburd. essayons d cnregisties depuis fe début




2. Enregistrement des Parlies 1,2 et 3

®.2 Depuls I'écran ci-dessus, pressez Je bouten REC rouge
Le mode d'atiente d enregistrement est alors sélectionné

Wl
I
bt ! Le «R» clignote pour indiquer le mode d'at-
i D e
-_—— tenle d'enregistrement

4

Mesure actueile («-2» signifie que T'enregistrernent commencera

aprés deux mesures de décomple)

*

Pour annuler ['attente d'enregistrement, pressez REC pour retourner comme & i'étape &-1

@ Commencez I'enregistremnent |

@—1 Pressez e bouton { START/STOR .

Cela lance [e métroneme et Penregistreur. A droite de I"écran, vous vestez le numére actuel

de mesuse aller de «-2» 3 «- P, et i «|», Penregistrement commenge réeilement

N Eer———
m”“, 1) Y Fd <= Quand le «R» cesse de ciignoter. I'enre-
gistremnan! commence

Mesure actueile (a compter de 1)

En 44 vous entendrez une accentuation sur la premier coup de métronome de la mesure.

{avec accent) {avec accent}

v v

tick tick tick tick tick tick  tick  tick
{ i | | iz i ] [ i
| I ! ] } i i | |

1 2 3 4 5 6 7 8

Reférez-vous aux instructions de «L'enregistreur : réglages divers» (voir P 5-26) pour savoir
comment enregistrer dans das formats de mesure autres que 4/4.

®.2 Jouez queiques riffs sur votre guitare pour les enregistrer.
Vous entendrez les notes joudes avec fe Tone que vous avez sélectionné 3 I'étape @

® C'est bon, if s’agit d'un essai; stoppez 'enregistrement.
Al numéro de mestre auquel vous désirez vous arréter, pressez | START/STOP | & nouveau

Celn interromps le méronome el stoppe P'enregistrement Le numéro de mesure affiché revient immédiate-

menl au numéro de mesure depuis lequet vous avez commencé 'enregistrement (¢ans notre cas, la mesure 1)

Maintenant, faisons reproduire ce que vous venez d'enragisirer

Pressez simplement | START/STOR

= |
......”—, 1} 1 H ke «P- s'allume duranl la reproduction

Parfait ! Vous devez done emendre fes rilts disboliyues quue vous venez denregistrer en élape % ! Peni-tire
ne sont-ils d ailleurs pas aussi disboliques que cela ! Si vous désirez les réenregistrer, répéiez simplement fes

étapes & et ® mais sechez que fes donndes précédentes sont alors remplacées lors du réensegistrement

5-9



2. Enregistrement des Parties 1, 2 8t 3

Lorsque vous avez obtenu ce gue vous vouliez, pressez les boutons VALUE at pour
cheisit une nouvelle mesure de début d'enregistrement, et reprenez ies élapes 5 & 8 pour
poursuivre 'enregistrement Ou que vous pressiez le bouton REC, vous obtiendrez toujours deux

mesures de décompte avant gue l'enregistrement ne commence réeilement

== | il il 1l I !
I | ==
\
L B Y I B
? %Mesure acluelie {change avec la mesure de départ)
Mesure de dépar (avance avec VALUE [TNC] recule avec VALUE [DEC))

Lorsque vous avez fail tous les enregistrements voulus pour cetle Partie, passez a une aulre Parlie.
©@.1 Pressez
Vous verrez i nouveau $"écran de sélection de piste, comme en étape 4
@ .2 Unefois encore, utilisez les boutons CURSOR 4] [*] pour sélectionner la Partia
-3 Répétez les étapes 5 et 8 pour enregistrer les Parties 2 et 3

Quand vous avez terminé d'enregistrer ln Partie 1 et sélectionné fn Partie subvante i enregisirer, vous verrez
«P» (pour «Play» ou reproduction) dans {*affichage de sélection de Partie i cdté du «I»_ indiquant que la
Partie a déja ét€ enregistrée. 8i vous réglez le curseur sur ce «P» (qui clignotera), vous pouvez le changer en
«M» (Mute) avec VALUE ot Ceia signifie que vous pouvez entendre (Play) ou couper (Mute) ln

Pastie | pendant que vous ensegistrez les autres Parties. Vous pouvez faire cela aussi avee les autres Parties

f | k| i ] E
| i s m——

E
__!i__’ 1H & 4 [ _ <t~Changez les Parties avec CURSOR (1] (=]

Alternaz entre «Pn et «M» avec VALUE

Coent glubsdement 1ot ce gque vous deves savolr poor ensegistrer fes Partees 1, 2 et 3

Changement de volume, volume de Reverb et Chorus, et panoramique

Enregistrement en boucle

310

Référez-vous & la Section 6, «Changement d'éléments tels que volume et canal pour chaque Partie» (P.6-13)

Nous vous suggérons de baser vosre batance sur la Partie de batterie et si nécessaire de baisser les Parties 1, 2

¢t 3 (les éléments sont produits différemement dans un mixage, ¢t la Partie de batteric tend & &tre trap faible
De plus, depuis le méme écran de départ, vous pouvez régler le canal de réeeption, tu plage d'action du Pitch
Bend ¢t ic canal MIDI de chague Partie. Dans les réglapes de 'enregistreur, forsque le Bender est en service
(voir P.3-27) et que vous utilisez un elavier externe pour ensegistrer, vous devez fixer ia plage d'action du
Pitch Bend pour chaque Partie sur la méme valeur que celle du clavier Pour en savoir plus, voir P 6-12

Une fois encore, si vous n'enregistrez que la guitare (GK-2), il est inutile de vous scucier du canal MID]

L'enregistrement en boucle (Locp) permet de faire défiler répétitivernent la méme succession de mesures et
de construise petit & petit un enregistrement en superposant les notes tour & tour. Habituellement, ce type de
programmation est utile pour [a Partie de batterie, mais peut également servir aux Parties 2 et 3 51 vous désirez
enregistrer simplement quelques mesures 2 la fois, ou §'il y a juste un emplacement & peaufiner.

Voir Section 5 «Lenregisireur : réglages divers» (voir P.3-26) pour savoir comment régler les mesures ainsi
bouclées, et «Programmation de la Partic batteric» (voir P.5-12) pour les étapes & suivee lors de Penvepistre-

ment en boucie

i
|
f
|




2. Enregistrement des Parties 1,2 et 3

Remise en place de la partie batterie (fonction quantification)

1'enregistreur a une fonction de quantification gui, quand vous enregisirez, change I"emplacemest des noles
jouées (que ce soit i In guitare ou au clavier) pour qu'elles se recatent sur une grille théorique 1'effet est gue
les notes sont exactement sur une division du temps durant Is reproduction Le réglage de quantification
comrespond A la plus petite division de cette prille Dans l'exemple ci-dessous, Tn quantification est réglée & la
double eroche. ce qui signifie que chague note joude sera enregistrée pour tomber sur la double croche la plus

proche

Qit

P

Mise en place réelle fors de I'exécution

Mise en place a l'enregistrement

{fff{fffffffffff

Temps 1

Temps 2 Temps 3 "Temps 4

o

off 1

e

Croche de kiolet L'! Moire

S e

J Croche
ddd

ey

d

\}_é Blanche ge iriole!

Ly
[+ I

Doubte croche de inolet

o oy
my
.

Double croche

‘ Noire de tHolet Btanche

Vous rappelez-vous | inscription «Q - -» sur le cdé droit de | affichage de réglage de tempo a P élape @ren page

5-8 7 Clest ici que nous réglerons Ja valeur de quantification

«Q - - » ; vateur de gquantification

«) - - « indigue que la quantification est aciuellement désactivée (OfF)
Pressez CURSOR (] jusqu'a ce que la Partie « - - » de 'acran clignote
Pressez VALUE e pour faire défiler fes réglages possibies

Lorsque vous voyez un nombre suivre Je symbole «Qn. vous obtenez Peflet de quantification correspondant

durant enregistrement
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3.. Progl'ammaflon d@ /3 Pafﬁe baﬁerie Enregistrement en boucle

Méme sans guitare ou clavier externe, vous pouvez enrepistrer une Partie batierie avee le bouton {EENTER/YES [ du GR-1. Ceest la programmation par frappe

1l existe également une possibilité d ‘enregistrement en boucle {Loop) pour fa batterie sur e GR-1, nous essayerons de combiner ces deux fonctions dans cetle

section pour créer une Partie batlerie

*  Alabase, la méthode pour enregisirer la Partie de haiterie est ia méme que pour enregistrer Jes Parties 1 & 3 & l'exception de celle possibilité
de programmation par frappe, aussi pouvez-vous enregistrer sans boucle ou depuis une guitare ou un clavier externe
* Voir le tableau des ensembies rythmigues (P .9-15} pour |a correspondance enire note d'une guitare ot d'un clavier et instrument rythmique

Remarque !
Quelle que soit ia foree avee faquelic vous frappez le bouton pour programmer le rythme, les données

seront enregistrées avee la méme intensité 4" attaque ou «dynamique» que celle déterminée par le réglage
coreespondant  Référez-vous A «Enregisireur @ réglages divers» (voir P 5-26) ou «Changement de la
dynamigue de programmation par frappe» (voir P 5-16)

Par conséquend, il a'est pas néeessaire de frapper fort e bouten pour programmer la note. Cela

nentrainera aucune différence

Comment : enregistrer une Partie de batterie (avec enregistrement en boucle)

@ D'abord, réglez Ia taille de fa boucle L

3.1 Pressez EDIT [RECGROER PART

|
[ ———— ‘
IS0 I ]

Le «0» clignotera

Si ¢’est un morceau de la carte qui est actuellement sétectionng, vous ne pourrez pas passer a
cette étape. Suivez les instructions de la page 5-32 pour sélectionner un merceau du GR-1
@D -2  Pressez PARAMETER quatre fois.
Vo vorn s b doran siivanl

I == ;

A VREDC PARM

A

-,

Le «4- clignotera !

1 .3 Presses ENTER YES

i = |
JT7EnPD 120 |

Le hlj% cessera de clignoter

@ -4 pressez PARAMETER [FREVIOUS
Clest éeran de réglage de fa section bouclée Lorsque vous sortez pour la premitre fois le

GR-1 de iz boite, cette fonction est sur OFF

Nt |

I
g “g L E D FJ {:’] JC: ’C Changez-la avec VALUE [INC]
— (OFF . ou1a8)




3. Programmation de la Partie batterie / Enregistrement en boucle

@-5

Utilisez les boutons VALUE et pour les réglages de 1 & 8.

Celas signific gue ka boucle est en service et que le numére choisi correspond au nombre de

mesures de 1 boucie

Ce réglage, et lous les autres réglages d'enregistrement en boucle fonclionnent de la méme

fagon pour les Parties 1 & 3 que pour [a batterie.

@©-6
®-7

Une fois que vous avez fixé le nombre de mesures, pressez [EXATINO |,
Pressez PARAMETER | PREVIOUS | quatre fois

Vous retournere? & cor éerin e

i

1 =

i

JAIAREC/PLAY

@ Régiez le tempo et la quantitication
@- 1

@ .2 Pressez NEXT].

Depuis Pécran de Fétape 1-7, pressez LENTER/YES | une fols,

Cela vous améne & I"écran suivant, oli vous pouvez fixer ie tempo du métrencme qui vous

SCCOMPAYNCrd au cours du morceau

1™} m—r—

AT o0

I
Ly

< (O 5! le réglage de quantificalion)

L& valeur juste & droite de «T» est le tempo
{augmentation/diminution avec les boutons VALUE {pech

@-3

Pendant que vous écoutez fe métronome, régiez sa valeur {les numeéros cligno-

tants) avec les boutons e1[pEC].

-

Quand vous sortez pour la premiére fois le GR-1 de sa boite, le format de mesure est 4/4 mais

vous pouvez enregistrer avec d'autres formals de mesure. Voir «L'enregistreur : réglages

divers» (p 5-26} pour plus de détails
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3 Programmation de la Partie batterie / Enregistrement en boucle

@ Utilisation de la fonction de guantification

Charlesion fermée
Caisse claire

Pendant |'enregistrement, la fonction quantification décale Femplacement des notes que vous jouez pour
yu elles cosreapondent craclement aux divisions du temps, méme si vous iaves pas joud exactement on
place Si vous schématisez cette procédure {comme nous 1avons fait ci-dessous), les notes viernent se
fixer sur une grille, dont la plus petite unité est le régluge fait pour fa quantification. Ici. ka quantification
est répice i la double eroche, ce qui signifie que chaque note que vous aurez enregistrée sera replacée sur

i'instant le plus proche correspondant & une double croche pour la reproduction

Le «Q - -» signifie que quantification est désactivée (off)

Pressez CURSOR [} jusqua ce que «- -» commance & clignoter

Pressez VALUE et

Colavous amine i D écran ~uivant oiovons possver lixer kovalewr de guantitication

[ | I S |} ] !
[EDIT I K I

My

—

VALUE[DEC]

—y

VALUE[INC]

0
B
b
[
i
0
b
il
0

Grosse caisse |

1 .

|
SESFFFFFFFFESFFF
1

Temps 1 Temps 2 Temps 3 Temps 4

Vous pouvez sélectionnar comme plus petite unité de ia «griller une des valews suivantes |

- . L :

on 12 goc Croche de tnalet ! J Maire
ay a9 Doutite crachn de tnalst g J Croche Ej é_f‘il/é Blanche de tnolel
156 g Double croche & é__é_‘é Mewe de trolel o d Blanche

5-14




3. Programmation de la Partie batterie / Enregistrement en boucle

@ Sélactionnez la partie batterie
@ -1 Depuis Vécran de 'étape 2, pressez PARAMETER
Cela vous faméne a nouveau & Pécran de sélection de piste. Le curseur de
soulignement clignotant indique la pariie actuellemant sélectionnée

1l I Eé ]

b ppepd_ D
&

Pressez CURSOR ] jusqu'a ce gue ce Yait clignote pour

selectionner |a partie de batterie

@ .2  Amenez le curseur sur la droite avec le bauton CURSOR [%] pour sélectionner la
partie de batierie.

* Le «i», «2», gt I8 «3» dans l'alficheur se référent aux parties 1, 2 et 3, alors que «D»
correspond & ia parlie de batterie (Drums) Les parties que vous avez déja enregistrées sont
suivies d'un «P» {ou d'un «M» s elles sont coupées), el celles qui n'ont encore rien d'enregistré

sont suivies d'un trait de soulignement.

@  Passez a récran d’enregisirement pour placer le GR-1 en mode d'atlente d'enregistrement.
@ .1  Pressez [ENTERNES
L 'offichage deviendra maintenant I'éeran d'enregistrement pour la partie que vous avez

séiectionnéde i P'étape @ Les irois carscttres de gauche indiquent Ie type de instrument de

percussion
35-’ el  — 'R Lorsque vous pressez REC. le «R» com-
\ - i .
_”,_J _B ﬂ 1) 1 - <4 mence a clignoter pour indiquer l'attente
d'enregistrement
? Mesure aclueile

Type de linstrument de percussion, ict la grosse caisse 1 (Bass Drum 1)

@ .2 Tapez sur la touche | ENTER/IYES | de facon légére pour tester le son

Vous devriez entendre le son de grosse caisse |

@.3 Maintenant, pressez le boulon REC rouge.
Le «-» i l'extréme droile s¢ transforme en us «R» clignotant pour indiquer que vous &es en

attente d enregistrement

* Pour quitter 'attente d'enregistrernent ef retourner au statut de 'étape 4-1, pressez REC &

neuvaad.
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3 Programmation de la Partie batterie / Enregistrement en boucle

@
@

@&

@ Changement de la dynamique de programmation par frappe

Dans |'écran cl-dessus, pressez [EXIT/NG

Pressez PARAMETER

1 reere—r—r—__|

E
Il T 121 §--0

Pressez ators PARAMETER une fois encore

Vous étes alors face 3 1"éeran de réglage de la dynamique (Velocity)

W

I I I 1 !

s
o ﬁ FEBIT | 1l 1l J
[T vE L N 100 Augmentation/diminution avec VALUE

Pressez les boutons VALUE [INC ] et [DEC

Cela change e réglage de dynamigue pour fes notes programmées par frappe
Lorsque vous avez obtenu le régiage vouiu, pressez PARAMETER [ NEXT
Pressez | ENTERVYES

Cela vous raméne & I"éerin d'enregistrement de la partie de batterte

Les sonorités de batterie sont légérement absorbées au miliey d'un mixage, aussi estil
souvent préférable de leur danner un volume maximal, de 100 ou plus. Ce réglage n'a pas
d'effet si vous jouez ou programimez les notes de batterie depuis une guitare ou un clavier

Commencez 'enregistrement
@ - 1 Pressez | START/ISTOP

Le mélronome commencera, indiguant que I ensegistremnent est en cours

Considérons que le nembre de mesures de la boucle & éié rdpié o 'éupe 1-5 Alors, le

numéro de mesure actucl indiqué sur le coté droit de 'écran passera de «i» & «2», puis

reviendra & «I» pour repasser A «I», ot ainst de suite. cn commengant par la prcmii:rc:(

mesure el en jouant deux mesures avast de reprendre au début de la boucle

N";Hunii ———=_

'enregistrement est en cours

Numeéro de mesure actuel (alterne entre «1» el «2» dang

ce cas)

E
B ﬂ 1) 1 H g—Le «Rw cesse de clignoter pour indiquer que

important !

Cette boucle ne s"effectue que durant enregistrement ! La reproduction ne se fait pas de cetie fagon

3-16

Frappez sur ie bouton | ENTER'YES | an mesure avec le métronome

Vous enregistrez maintenant e son indiqué dans I'afficheur (dans ce cas, la grosse caisse 1 ou Bass Drum 1}

Avec 'enregistrement en boucle, vous poussuivrez la boucle de facon infinie, et chaque note que vous
G q

Jjouerez sera enregistrée el ajoutée aux autres, tant que vous ne stoppez pas 1 enregistrement




3. Programmation de la Partle batterie / Enregistrement en boucle

@ Supprimez touies les mauvaises notes

@-1

@®.2

Avec [enregistreur en fonctionnement, pressez ie bouton lorsque vous
atteignez un empiacement oll vous pensez que la mise en place es! incorrecie
Tant que vous tenez enfoncé le bouton [EXFNG]. les notes envegistrées pour | instrument
affiché sont supprimées Si vous &les suffisamment agiie avec le bowlon. vous pouvez
I"atiliser pour une &dition ea temps réel el supprimer jusie upe ou deux manvaises noics
Lorsque vous avez supprimé la section inappropriée, programmes de nouvelles
notes de iz méme fagon avec le bouton ‘

*  Cette fonction de suppression n'agit qu'en anregistrement en boucle, et uniguement pour le

son de percussion actuellement affiché

Si vous avez fini la programmation des notes pour linstrument de percussion actueliement

sélectionné, sélectionnez un autre son de batterie

®- 1

Avec 'enregistreur toujours en fonction, pressez REC
Cela vous replace en allente d enregistrement (le «R» & la droite de Péesan clignote) aussi
pouvez-vous presser e bowton de programmation par frappe (boulon { ENTERIYES |} sans

caregistrer les sons

®.-2

®-3
®-4

b’ Y e W i I i i i

__5 I § e I I i

_J 3..... 5 ﬂ ",' ) ’f ,L = Fressez REC pour désactiver la program-
%, é?i mation par frappe {clignotant}

Numero da mesure aciuel {dans ce ¢as, 1 ou 2)

Chargez d instrument avec PARAMETER {veir page 8-15)

£n frappant sur le bouton , pressez PARAMETER

De cette fagon. vous poavez contrdler fes sons au fur et b mesure que vous les faites défiler
pour sélectionner le ben

Lorsque vous trouvez celui que vous désirez enragistrer ensuite, pressez REC

1. "enregistrement est & nouvean lancé

Répétez les étapes 6 4 B jusqu'a ce que vous ayez terminé la batterie de balterie

pour la zone ainsi beuclee

Remarque !

A s sortie de la boite, le GR-1 vous permet de choisir parmi les 17 sonorités de batteric suivantes :
BIN (grosse caisse 1), SD1 (caisse claire 1), CHH (sharlaston fermée), OHH (charleston
ouverte}, HT 1 {tom aigu 1), HT 2 (fom aigu 2), MT 1 (tom médium 1), MT 2 (fom
médium 2}, LT 1 (lom basse 1), LT 2 (tom basse 2), CR1 {cymbale crash 1}, CR 2
(cymbale crash 2}, RID (cymbale ride), SPL (cymbale splash). SST (bord de fat), HCP
(claguement de mains), CWB (cloche).

Les sons suivasts ne fent pas partie de I'éqguipement standard du GR-1 Vous devez avoir installé Ls carle

d extension optionnetle SR-GR-01 pour en bénéficier :

BD2 (grosse caisse 2). 8D 2 (caisse claire 2), PHH (charlesion au pied), RDB {cloche
de cymbale ride). CHN (cymbale chinoise), TBR {tambourin), MCG (conga éloufie).
HCG {conga aigu), MCG (conga grave), HTL (timbate aigu), LTL (timbale grave). HAG
{agogo aigu). LAG (agogo grave), CBS (cabasa), WDB (woodblock}).

@ Stoppez 'enregistreur.

Lorsque vous avez {ini la programmation des sons de batterie pour cette plage de bouclage, pressez le bowuton

START/STOP]| Le¢ métronome s arrélera ot $ensegistrement sera terminé. Le numéro de mesure actuel

retousnera & la premigre mesure de la zone bouclée {dans ce zas, la mesure 1)

317



3 Programmation de la Partie batterie / Enregistrement en boucle

Maintenant, vayons la prochaine plage de bouclage
Dang cet exemple. nous avons déji des sons de batteric caregisteés pour fes deux premidres mesures
Enregistrons mainicaant une sutre bouele de deux mesures (pour ne pas avoir i changer la plage de bouclage)

de B mesure 3 ik tesure 4

Avec les boutons VALUE et [BEC], réglez ta nouvelle position de départ sur «3u.

f I (I |
{ i I i

Numéro de mesure actuel (changez-le pour la nouvelle position de

départ avec VALUE [pec])

A partir de 13, suivez la méme procédure gue dans les étapes @& a @ ci-dessus

|
Si vous désirez contréler commont s'enchaine ce que vous avez enregistré dans cetle plage avec
ce gui a é1é enregistré préalablement, pressez pour stopper I'ensegistreur, VALUE
pour revenir & l'emplacement d'ol vous désirez lancer la reproduction, puis a
nouveau pour lancer la reproduction par F'enregistreur depuis ce point

Le bouclage ne s effectue pas durant la reproduction

" §i vous desirez changer le tempo général ou le réglage de quantification pour un enregistre-
ment, rdpélez I'élape @ (voir page 5-13). (Notez toutefois que vous ne pouvez pas enregisirer
de changement de tempo comme partie d'un morceau)}

Si vous désirez changer la plage de bouclage, répétez I'étape 1 (vair page 5-12)

Lorsque vous avez fait tout ce qui est déerit ci-dessus, vons avez enregisteé vous-méme une partie de batterie !

Pressez [EXiTa0] trois fois pour retoumer en mode de jeu

Changement de volume, volume de reverb et panoramique pour chaque instrument de percussion

Référez-vous également A la section 6, «Changement d’éléments tels que volume ot canal pour chaque partie»
(voir page 6-15) et aux éléments de purtic de batterie en page 6-17.

Comrdlez Iz balance entre la partie de batterie et les parties 1, 2 et 3 (In partie de batterie peut seeabler plus
importante quand clie est jouée seule, mais &tre noyée dans un mixage} I peut denc étre utile de régler la
caisse claire ef la grosse caisse 1 leur nivear maximal

* Comme H y a de nombreusas répétitions dans une partie de batierie, lisez attentivemant les
pages suivanies paur savoir comment utiiser la fonction de copie afin de minimiser votre travail
de programmation
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4. Edition de morceau (copie, effacement et
suppression)

1. "enregistreur a trofs outily d'édition simples que vous pouvez utiliser pour [uciliter votee programmation de morceaw | la copie {Copy)., I'effacement (Erase) et la
& ]

suppression (Delete)

1 Copie

Cela signific «prendre un ensemble de mesures et les reproduire en un emplacement différent» Vous pouvesr
copier toutes fes données enregistrées dans une piste depris une messre de départ donnée, pour le nombre de
mesures que vous wurez fixg, et copier cet ensemble & parlic d’un autre point de la mme piste. dasssi

nombreuscs fois que vous le désirerey.

* Nolez que cela signifie que sur le GR-1 lui-méme, vous ne pourrez pas copier de données

d'une piste a l'autre

® Pistes
Une piste {track) est comme une stite de données (messages d interprétation) conservées pur 'enregistreur
Le terme vient de I'enregistrement sur bande, noramment en siéréo oft vous avez les sons du cinal droit
enrepistré sur une piste et ceux du canal gauche sur I'autre piste Bien que Fensegistreur conserve des
données dinterprétation (les sons jouds, i durée des notes. et ) pludt gu'un signal audio, nous
conserveroas ['analegie avec les pistes

Sur le GR-1. vous pouvez assimiler une piste & une partie

Essayons un exemple réel de copie de deux mesures d'un motif de basse (mesures 3 et 4} de fa pastie 2 la

copic s elTechuant trods fois b pustir de la mesure 3

; | }
Partie 2 I i
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4 Edition de morceau (copie, effacement et suppression)

Comment : faire la copie dans I'exemple précédent

@ Depuis le mode de jeu, pressez EDIT [ HECORDER PANT
REC/PTAY apparait dans | éoran

W 1|
MIper /PLAY

Le —TO clignotera
51 vous avez selechionne un morceau sur carle vous ne pourrez pas accéder a cette élape
Suivez les instructions de |a page 5-32 pour sélectionner un morceau dans ie GR-1 lui-méme
Pressez PARAMETER
@ L'écran change comme ci-dessous

:ﬂ 5 ! O ;;imwéé ii ;; |

A ViRR Ccopvy |

A

T
Le 1. clignotera

@ sélectionnez la piste
@-1  pressez [EnTeANES]

Cela vous smone i} Sern suivant

=z, [ ;i I i I [
mﬂ gIEDIT 1 I it i
S ICPY TRK 1L
[ v B V) T L/
Lo ! 'L? AN Sélectionnez la piste & copier avec
[ \/ T
CHEY  TREKA | eanavetes e (Frevisu)
™ 00 v T
L lm i A ILY' !_if M
r v [
L HL L §

@. 2 Pressez PARAMETER [NEXT)
Celu veus permet de sélectionner la piste source de Ta copie Volre choix peut se faire de!
«FRK1» (piste 1} & « TRK3» (piste 3}, «DRUM> (partic batterie), ou «ALL» {towtes les

pistes). Dang cel exempie, nous choisirons « TRK2»

@  Desterminez fa source de |a copie
@ .1 Depuis 'écran da I'élape 3-2, pressez ‘

Yoot verres bdoras suaivont

== S N S —

wgﬂ ’! CEaTT I i I ll_J \ i Déplacez le curseur avec CURSOR [<][»}

acn 3 B ooy changez la valeur avec VALUE [lE
? % «2 mesures de long

a garlir de la masure 3»
e, s aves dderming b o souree dy Brcopre S Lo gacdie se e foonimoo de Leprenneee e
de cetie zone, el sur li dreite le nombre de mesurcs qui composent cette zone
@ .2  Passez dune valeur a l'autre avec CURSOR [ (5] (ia valeur clignote quand elle
est choisie), et augmentez/diminuez fa valeur avec VALUE et

Mainienant, ia zone sousce de copie est réglée pour «2 mesures i partir de la 3» (done les mesures 3 et 4)




4. Edition de morceau (copie, effacement et suppression)

@ [éterminez la desfination de ia copie.

®. 1 Depuls 'écran de |'étape 4-2, pressez

Vaus verrez §écran suivant

L) N O S N
m’g fi e ; e | Changez la sélection avec CURSOR [<]{+]
- - 2,
oo E 49 el la vateur avec VALUE [HC]
A
? T ~Copiez trois {ois

& partir de la mesure 3°

lei, vous choisissez 1n zone destination de li copie. Sur 1a gauche est le numéro de la premigre mesure ob se

fera |a copie, et sur ln droite. se trouve le nombre de fois ol fa copie des donndes source §'effeciuera

® -2 Passez dune valeur a l'autre avec CURSOR [®][%] (1a valeur clignote quand elle
est sélectionnée) et changez les valeurs avec les houtons VALUE et

A présent, nous avons réglé ordre suivant © «Copier les données source trois fols. & partir de la mesure 3»

@ Copions |
@ - 1 Lorsqgue vous avez choisi la destination, pressez | ENTERIYES

Le message «OK 7w commencera 3 clignoter pour vous demander confimmation

I I :E ox?%%"m Clignotant

"“""” 5 ; EBNT [ il |
/

@ - 2 Pressez | ENTER/YES | une fois encore

Vous verrez le message «COMPLETE» dans 1"écran dés que fa copie aura été effeciuce,

suivi 3 us resour 2 1éeran de Fétape |

ey’ { It i ] i
- i e s —
P ICOMPLETE

)
% un moment apres

1 | =
i1 g7 -

& -3  Pressez quelques fois

Cela vous rumine i un niveay hiérarchiquement supérieur, un écran a la fois

oy

Avec [a destination de copie choisie de cetle fagon, cette procédure entraing le remplacement
des données présentas a Femplacement de destination par les données source de la copie.
Les données préalablement stockées & 'emplacement de destination sont perdues etil n'y a
aucune fagon de les retrouver. Cela est valable dars ce cas, mais un conseil cependant :

vérifiez toujours deux fois e que vous faites avant d'accomplir une elle procédure



4 Edition de morceau (copie, effacement et suppression)

O Erase (effacement)

Cette fenction efface les denndes dune zone de mesures spéeifice fadssant un espace vide A T place des noles

préalablement stockdes
11 vous suffit de spécifier ia piste, 1a position de départ ot le nembre de mesures i effacer

Nous ferons I'expérience avec l'exemple suivant : «Effacerment de 8 mesures de Ja Partie 3 (sur volre synthé),

do Bimicsure 380 Brmesage 12w

2 3 4 5 6 7 8

1
Partie 3 = { I ]

———
el

|
1 .
9 10 1 12 13/14 15 16

MNous allons effacer toutes les dennées de ces mesuras sans.l
supprimer les mesures

Comment : faire 'effacement de I'exemple ci-dessus

@ En mode de jeu. pressez EDIT { RECORDER PART
REC/PLAY apparzsit dans Péeran

T g il I I If l

i I mr———
TUIREC/PLAY
T

te «0» clignolera

Si vous avez sélectionné un morceau dune carte, vous ne pourrez pas accéder & cette élape
Suivez les instructions de la page 5-32 pour sélectionner un morceau du GR-1 fui-méme.

@  Pressez PARAMETER deux fois

L. écran change comme suit

el ———
I ERAGE
T

Le «2» clignotera

@ Sélectionnez ia piste
@ -1 Pressez | ENTER/YES

Cela vous améne & I"éoran suivam

P s e B
e ER TRK
TRHK
K
UM
L

Séiectionnez la piste & effacer avec

PARAMETER

L Lnjun
N ]

fmmimm
00D

K
0
L

I okey

Y



4 Edition de morceau (copie, eflacement et suppression)

Sélectionnez la pisic & effacer @ «IRK s

choisirons «TRK3»

@ Déterminez la zone & effacer
@« 1 Pressez | ENYER/YES

Vous verrez | éoran suivanm

T T eme—r—r—l |
L -

0

— LM

Pressez PARAMETER
i «TRK3», «DRUM» ou «ALL» Dans cet exemple. nous

Déplacez le curseur aves CURSOR [411%],
e

changez la valeur avec VALUE |BEC].

«§ mesures de iong

& partir de la mesure 57

Sur la gauche se trouve le numéro de Tn premidre mesnre 3 effiacer, et sur la droite Je nombre de mesures de la

section i offacer

@.2

Sélectionnez un paramétre ou 'autre avec les boutons CURSOR [9]{x] (I'4lément

sélestionné clignote), et changez sa vateur avec ies boutons VALUE et

DEC

Dorénavast, la plage i effacer est maintesant réglée pour «8 mesuses, 1 partir de la mesure

Su (¢ est-d-dire de la mesure 5 8 fa mesure 12)

@ EHacons |

®-1

Maintenant que vous avez déterming la piage d'ef{acemant, pressez .

Le message «OK7» commencera & clignoter dans alfichear

!

[ I i i
! ﬁ LEDITH ] I

I
| on

i

iz 5 - H

®.2

Clignotant

Pressez | ENTER/YES | une fois encore pour confirmer que vous voulez poursuivre

L. deran répond par le message «COMPLETE» dis que les données sont eifaeées. et vouy

ramene & e de étape 4

= ™ ]
Mo roMPLETE

@ un moment aprés

[ il I i ]
i ﬂ [EOIT ]l i ] i

l

/= 5 - f

®-3

Pressez [ EXITNO| queigues fois

Cetls vous ramene en arridre, un écran i la fois

-

Avec la fonction d'effacement {Erase), une fois ia procédure accomplie, il n'y a pas moyen de

retrouver les données antérisures, aussl, soyez attentif |



4. Edition de morceau {copie, effacement et suppression)

A Delete (suppression)

Cette fonction supprime une zone déterminée de mesures et pas seslement les doanées Elle comble enseite le

frou ainsi créé en avancant lus mesures suivantes

Vous avez juste i déterminer la piste, 1a premitre mesure d supprimer ot fe nombre de mesuees i supprimer.

Pour combler le trou ainsi créé par cette suppression, les mesures suivantes sont alors renumdérotées

Utitisons un exemple conerel o Suppression des 4 mesares d intre et done début du morceas en mesire 5 -

1 2 3 4 5 8 7 8

Suppression des dennées el des mesuras

Comment : faire la suppression de I'exemple ci-dessus

@  Enmadede jeu, pressez EDIT

REC/PLAY apparait dans | écran

Le «0» clignolera

* 8ivous avez sélectionné un morceau d'une carte, vous ne pourrez pas accéder a cette étape
Suivez les instructions de la page 5-32 pour sélectionner un morceau du GB-1 lui-méme

@  Pressez PARAMETER trais fois

[ éeran change comme suit

T 71 ===l ]

T
Le «3» clignotera

@ Sélectionnez ia piste
@-1  Pressex

Cobivous améne 31 o suivant

ot
!

T

THKE

TRKS |
T , Sélectionnez la pisle ou s fera la suppres-
PHK A sion avec PARAMETER [NEXT] [PREVIOUS]
- ITRUM
- ) |
IE HLL
@ .2  Pressez PARAMETER [NEXT) [PHEVIOUS]

Sélectionnez la piste oft se fera ta suppression : « TRK1» & «TRK3», «DRUM>» ou «ALL».

o
)
=

—

b g k| kg
aeEaalaliay
—r— & r

Dans cet exemple. neus choisirens «ALL» pour effacer I intro (qui est sur toutes les pistes)

JJ JELETE



4 Editicn de morceau (copie, effacement et suppression)

Déterminez la zone & supprimer
@1

Vous verrer écran suivang

i
4
ﬁ% ~Qual

[ ]
[EDIT

I
I

11

f
i

)
i

l

Depuis 'écran de I'étape 3-2, pressez .

Changez d'élémant avec CURSOR [<] [=.

) changez sa vaieur avec VALUE [BEE]

re mesures de long

& parlir de la premigre mesure»

Sur la gavche se irouve fe numéro de Ja premidre mesure

fa section b supprimer

@.2

Sélectionnez I'un ou l'auire de ces

a supgprimes. et sur la droite le nosmbre de mesures de

paramélres, avec las boutons CURSCR [<] [¥]

(e parameétre sélectionné cligndtera) et changez sa valeur avec fes boufons

VALUE et
L zone & supprimer st done maintenant réglée sur «d n

a4 sur toutes les pistes)

Supprimons |
dure
Le message «OK?» commencera i cli

VOIS que (031 oSt programmé comme

| oKrai
H

ey

A
I_1

I
i

i H
LEDE

®.2

pasures. i pagir da début» (¢est--dire les mesures 1

La zone & supprimer es! delerminée Pressez | ENTER/YES | pour lancer la procé-

gnoter dans Patficheur Vérificz bien tout et assurez-

vous To désirez

™ Clignolant

Pressez [ ENTER/YES | pour confirmer

L affichage se change en «COMPLETE» dis que les données sont supprimées. et vous

ramtne i 1 éeran de Uéiape 4

-
!

|
{

i I ]

|
[(ELITY i il
i f

COMPLETE

@ un moment apres

I
i

l

1]
]

| i ) ] I i
[EDIT ] il i I

4

©®-3

Prassez | EXIT/ING | quelques fois

Cela vous ramdne en agridre. un doran

n

Il n'y a pas de possibilité de retrouver les do
toutes vas mancauvres!

A la fols

nnees supprimées. aussi, soyez bien attentif a



5. L'enregistreur : reglages divers

Nous avons réuni des réglages divers concernant | enregisireur, sels gue fe déealage duns le iemps (Timing Offser), le format de mesure, e séglage On/Off du

métrenome, etc , sous le titre générigue de «Paramétres d enregistrements (REC PARM} Voici comment y secéder

Comment : régler les parametres d'enregistrement

® Depuis le mode de jeu, pressez EDIT
Vi verres | éoran REC/PT AY

W e
AMIREC/PLAY
T

Le «0» clignotera

* Si vous avez sélectionné un marceau sur Une carte, vous ne pourrez pas accéder i cetle
étape Sulvez jes instructions de la page 5-32 pour selectionner un morceau du GR-1 lui-

méme !

@  Pressez PARAMETER [HEXT lquatre fois pour accéder a 'écran suivant

N el

A AURELD PRAM

1
Le «4» clignatera

@ Pressez | ENTER/YES

Vous verrez un écran lel que le sivant ot vous pouver régler fos diffésons paramtres d enregistrement

M r—T— ]

A VTEMPO 200
MERGEOFF
Lrzsz 1/ 16 ‘
FSET O

Ceia fait défiler dans | afficheur ces

paramétres que nous verrons ci-dessous

~ by == T 0T
=
4
—_—n

™ Ty =2 O

M [~

aFr [OF

@  uUtiisez les boutons PARAMETER [NEXT] et [PREVIOUS ] pour faire défiler Ia liste des paramétres
Féglez ensuite le paramétre choisi avec les boutons VALUE ot [DEE].

@ Une fois terminé, pressez | EXITINO | deux fois.

Vous retournerez en mode de jen




5. L'enregistreur : réglages divers

Q Actions de ces fonctions {La partie en gras est celle oil se lait te réglage)

TEMPO 120

MERGE OFF

QTZ 116

OFSET 0

BT 4/4

VELO 100

CLICK ON

COUNT M2

BEND OFF

REPT OFF

LOOP OFF

Tempe Plage de réglage : 20 a 250 coups par minute (bpm}
Régie le tempo densegistrement. Cette fonction agit pareiliement au réglage de tempo de 'écran REC/

PLAY

Regle On ou Of foption Merge. Régiages : Off, On

Dans tous ies cas d'enregistrement, excepié Henregistrement en boucle, si vous essayez d'enregistier de
nouvelles donndes sur une piste qui en contient déjh. toutes les donndes précédentes seromt remplacées
Toutefois. avec [ fonction Merge sur On, les nouvelles donndes enregistrées se superposeront aux dennées
existantes, dussi pourrez-veus entendre fes deux enregistrements simultanément (Ce réglage n'a pas d'effel

sur I facen dont 1'enregistrement en boucle s¢ raite)

Régle ia résolution de guantification. Réglage : neuf valeurs de notes différentes ou OFF
Celte fonction apit pareillement que T quantification en écrun REC/PLAY (voir «Quantificationr en page 5-

11}

Décalage Plage : -48 4 +48
Cela permet des réglages fins de lu mise en place & I'enregisteement . Bes valeurs négatives font avancer
Iégerement 1outes les nolos alors que des valeurs positives les retardent légérement L effet oblems est st jen

wen retards ou «en svano du temps. eréant ainsi des feelings rythmiques particuliers

Beat! (format de mesure} Plage : nombre de temps par mesure 1 & 16; valeurs de note, 2, 4, 8 ou
16

Ceta regle e format de mesure 3 Ienregistrement ainsi que la fagon dont e métronome est entendu

Valeur de dynamique pour la programmation par frappe Plage 1 14127
Cela régle la dynamique (uniforme) de toutes tes aotes que vous programumez lorsque vous utitisez Ja
programmation par frappe pour la partie de biltterie (voir P 5-12} Ce réglage est le méme que celui fait en

éeran REC/PLAY

Regle le métronome Of et On. Réglages | OFF, ON

Ceta régle le [ait que le métronome soit entendu ou non durant Uenregistrement

Durée du décornpte. Plage : MO, M1, M2, M4
Cels ragle ln fongueur du décomple que vous oblenez lorsgue vous pressez | STARTISTOP | pour fancer
enregistrement «MO» sipnifie que 'enregisirement commence immédintement & la pression du bouson,

«M2» signific que deux mesures de décompie préctdent Penregistrement el ainsi de suite

Réglage On et Off de I'enregistrement du Pitch Bend. Réglages : OFF, ON

En général, vous nc pouvez pas enregistrer les messages de Pitch Bend dans Uenregistreur Toutelois. si vous
devez exceptionnellement le faise, réglez ce paramétre sur On.

*  lLes messages de Pitch Bend sont constitués de tout un flot continu de données. aussi ont-ils

tendance & trés rapidement saturer la mémoire de Y enregistreur

Réglage Off et On du jeu répétitif Réglages : OFF, ON
Le jeu répétitil permet la reproduction en boucke d'un morceay il enregistres 14Nl que vous ne presses pas fa

pédale ou le bouton [ START/STOP

Plage de I'enregistrement en boucle. Plage : OFF, 1 & 8 mesures
Lorsque le réglage est un des huit nombyes possibles, le nombre choist correspond au nombze de mesures de

I boucle Avec ua réglage sur Off. vous &tes en enregisirement normal (pas de boucle).



6. Changement de Tone durant I'enregistrement

Si vous changez de Tone durant lenregistrement, vons aurez I impsession d avair plus de Parties disponibles Toutefols, earegistrour doit pour cebis recevoir des
£ p f

informations da pression sur des bowtons, comme un mugnétophone nomul 1 vous surez probablement vos mains prises par volre jeu & la guitare

Dans ce cas. nous avons préva la possibilité de changer de Tone durant Fenregistrement A oide des pédales Vous pouvez configurer la procédure comme

eapliqud ei-dessons pour quw, fotsque vous presses une pédale cela sélectionne un Tone d origine

Comment : appeler un Tone d'origine avec une pédale

D

@

€)

Depuis te mode de jeu, pressez EDIT | RECORDER PART
Cela appetle | éeran REC/PLAY

W w1
MIpEC/PLAY

Le «0- clignolera

-

Si vous avez sélectionné un morceau d'une carte, vous ne pourrez pas accomplir cette étape |
Suiver les instructions de la page 5-32 pour sélectionner un morceau du GB-1 [u-méme.

Pressez PARAMETER cing fois

£ deran changera pour je suivamt

s e — e E
S IP DL TONE
T

Le «5- clignotera

Pressez | ENTERIVES

Cela vous améne & 1'¢eran dans leguel vous powvez fixer guette pédale correspond & quel Tone

sty g | i il 1l I
m“_,_ 55T S |

I_1 1T 1<

LN .

Cesl le numéro du Tone dorigine {réglé (

avec VALUE (BEC)
T Choisissez entre les deux avec les boutons CURSOR [<]{>]

el c'est la pédale qui permattia a séleclion {réglée aves VALUE }

La pédale est sur la gauche de afficheur, et sur la droite se trouve le numéro entre 00 et 399 qui correspond

au nendro du Tone d'origine qui sera sélectionné guand la pédale sera enfoncée




6 Changemeni de Tone durani 'enregistrement

@  Passez de droite & gauche avec tes boutons CURSOR (<! [¥] {le ¢61é actuellement sélectionné
clignatera) et changez la valeur avec les boutons VALUE at

Vasls ey los options seiviiies pour changer ke odtd wonche (assignation de pédale)

TR
L N 1
N oo
Na
Nt
JHN
ur

Ainsi. par exemgle, «DWN-T16» signilie que lorsgue vous pressez 1a pédale {BOWN [durant enregistre-

.

ment, cela appellera le Tone d'origine 16, 'ORGAN 1"

@ Si vous désirez voir le nom du Tone d'origine, & titre de cantrdle, pressaz le bouten CURSOR [=].

--’ i— [ Il I H 0 | Pressez CURSOR [*] pour {aire afficher le
""""'"l ""'"g I_;D”.j" — I’i:} NEI "1 nom du Tone (%] vous raméne & faffi-
— L ’-\ b T c hage précédent)

® Aprés contrite, pressez CURSOR [<]

Cela vous raméne & affichage de éape 4
@ Répétez les élapes 4 a 6 jusqu'a ce que vous ayez assigné des Tones a toutes les pédales

Aprés avoir fait fous ies réglages, pressez | EXFING| deux fois

Vous retournerez en maode de jeu

Ces réglages sont maintenant stockés en mémoire. aussi pouvez-vous changer de Yone durant I'enregistze-

nmient

Lorsque vous faites cela, vous devez fancer et arrdtar l'enregisireur avec le bouton | START/STOP
de iz facade plutdt qu'avec la pédale.

Vous pouvez uifiliser une pédale pour insérer des messages de changements de Pateh,
toutelois cela ne peut &ire accompli a i'étape 2-4 de «Enregistrement avec les Parties 1, 2 et 3»
{voir P 5-7) Au contraire, aprés avoir enregisiré toutes vas Parties. revensz au débli el mettez
en service la fonction Merge (voir P 5-27) et réenregistrez les pressions sur les pédales
appropriées pour insérer les messages de changements de Patch dans le morceau



7. PféV@ﬂflOﬂ d@S dlSp&f’iﬁOnS d@ VOIX Voice Reserve

Le GR- peut produire un maximum de 24 voix simoitanément dans fe module pour guilare et le maodule multi-timbral, o est-i-dire les deux modules ensembie,
ce qui comrespond & une polyphonie maximale de 24 voix. Cestains Tones d origine utilisent deux de ces voix & la fois (voir ta liste des Tones en page 9-16 pour
des informations) Et bien sir les Patches wilisent simubtanément deux Tones, fe ler et e 2nd. Aussi, vous trouveres ci-dessous un exemple simple de caleud

drutibisatien des volx durant e interprétation

2 voix (au maximum} x 2 Tones (1er + 2nd) x 6 cordes : 24 vaix {maximum)

Aussi, vous pouvez voir qu'en cisconstance nomule, vous ne devriez aveir aucun probléme datlocations de voix (cela considéee que vous n'utilisez pas la

fonction FAT qui consomme encore plus de voix)

Toutefois, 51 vous ulilisez le module de sons multi-timbral avec Tenregistreur ou un séquenceur MIDE externe il est {ort probabie que vous tomberez 3 cours de

voix. Dans ce cas, la demitre nete demandée «volerms les voix néeessaires d fz note la plus ancieane

Q Lorsque la polyphonie maximale est depassée

... C’est a cet instant que la fonction de réserve de voix (Voice Reserve) entre en action. '

330

L probleme avee la méthode déerite ci-dessus est gu 'eile ne lient pas comple de Pimportance des différentes
nates, comine par excmple la méledic ct par conséguent du préjudice erdd par Ja disparition dane voix; elie
agit juste selon 'ordre d apparition des notes

Aussi, forsque lu limite des 24 voix est dépassée, si by Partie 4 laquelte est volde une ou plusicurs voix esi une
Partic importante telle que basse ou caisse claire, la disparition sera particuligrement audible

Nous avons essayé de résoudre ce type de prebleme en travailiant avee Ja polyphonic maximale 1wout en
évitant la disparition de voix importante avee ks fonction de réserve de voix pour le GR-1

La réserve de voix est un réglage qui vous permet de gerantir un nombre minimal de voix pour chague Pastic
Pur exemple, quand vous fixerez i rdserve de voix pour las Partie de basse qui utilise géadéralement une scule
note & la fois, un réglage de «2» permettra & fa Partie de basse d-aveir toujours deax voix de disponibles
Bien siir. cela ne signifie pas que [a Partie de basse ne peut avoir gue deux voix Et si vous avez suffisamment
de voix pour les autres Parties le nombre de voix demandé sera woujours sasisfait, duns ta lmite des 24 voix
Quend vous utilisez ln section multi-timbrale de module de sons, pardez i Fesprit ce que fait chaque Partic el

quelle est Timportance de chacune quand vous réglez la réserve de veix Voici comment [aire ce régluge (




7. Prévention des disparitions de voix

Comment : régler la reserve de voix

@ Depuis te mode de jeu, pressez EDIT [ RECORDER PART
Celavous amene i Uéeran REC/PLAY

N o=l
AMAREL /PLRY

te -0~ clignotera

*  Sivous avez sélectionné un morceay d'une carle, vous ne pourrez pas accompiir cette étape.
Suivez les instructions de la page 5-32 pour sélectionner un moreeau du GR-1 lui-méme

@  Pressez PARAMETER trois fois

L. ¢esan chunge pour fe suivant

T ==
A IvOILE RG

i
Le «7- clignotera

@ P:esser | ENTERIYES

Cela vous awméne & 1éerin de géserve de vaix

e, | I I 5 i l
_ﬂ’ ﬂ LEST | i it i
B B P I ol . ,
- [} [ | [ (- Réglez la réserve de voix avec VALUE
REN T
BRRT
-

Changement de Partie

O

al

Eap=
= e~

e
.

¢

Pl

-z

5
—~

o

'

-

T
!

@  sslectionnez la Parlie que vous deésirez régler avec le bouton PARAMETER [NEXT] [PREVIOUS
Vous avez des réglages indépendants pour le er et le 2nd Tone de la guilare

® Lorsgue vous avez sélectionné une Partie, réglez la réserve de voix avec VALUE

Remarque !

Dass le réglage de réserve de voix, e total de toutes les Partics ne peut exeéder 24 voix En réglant la
Partie guitare, il v a trois aivesux povr le ler et le 2ad Tone ensemble ; «0. 6, 120 «6» signifie que
chaque corde est assurde d’avoir une voix et «i2» signifie que chacune est assurée d'avoir deux voix

Pour le module mutti-timbrai. vous avez «1. 2 ou 3» jusqu o maximum de 24 voix disponibles

® Lorsgue les réglages sont termings, pressez deux fois

Cela vous raméne e mode de jeu



8. Sélection du morceau a reproduire

(GR-1 ou carte)

Le GR-1 a deux méthodes d’utilisation de "enregistrenr

@ Une avec le merceau de la mémoire interne (pour 'enregistrement ou la reproaduction)
@ Une avec un morceau d'une carte mémoire (M-256E : vendue séparément) (reproduction uniguement)

Si vous avez une carte insérée duns la fente prévue i cet effet, méme si vous avez copié le morcean dans la mémoire interne, vous pouvez cependant reproduire le

morcenu de s carte Aussi, 3 certain momesy, il vous faudra déterminer ce que vous voulez faire, reproduire le morceau de fa mémoire interne ou celui de la carte,

et voici comment [nize

Comment : selectionner le morceau dans l'enregistreur

® Pressez le bouton EDIT i SYSTEM | depuis le mode de jeu.
Vous verres Féeran gui indique «S-COMMON

I

i

i
1

™
o

LY
[

1
o

%)
Iy

@

Le «{» clignotera

Pressez | ENTERIYES

Vaous verrez ["écran suivant

il

il

i’m" :EDIT E
i a )

Yl

1
i

®

» clignotera.

@

®

®

Pressez PARAMETER [REXT].

Pressez VALUE [DEE].

Maintenant, vous pouvez sélectionner soit «INT» (pour un morceau stocké en mémoire interne) ou «CRD»

{pour la carte)

il

T —

L

HAsonG

,': ,L? ﬂ @—— Changez celle valeur avec [ DEC)

Pressez | EXITING| dsux fois

Vous retournerez en mode de jeu

Pressez | START/ISTOP

Maintenant, vous pouvez faire reproduire le morceas que vous avez sélectionné




8. Sélection du morceau & reproduire (GR-1 ou carle)

Important!

L.es morceaux de fa carle ne peuvent qu'étre reproduits Yous ne pouvez pas direciement enregisirer des
maogceau sur fes cares mémoire Cest pourquoi, lorsque vous avez séiectionné un morceau d une carte,
vous ne pouvez pas passer duns I'écran ensegistrement aprés avoir pressé e bouton EDIT [RECORDER PART |

Pour sauvegarder Bn nouvesu moreean sur une carte, enregistrez d abord le morceau en mémaire intemne
puis wtiisez la fonction de copie de morceau pour le transférer sur lacarie La copie de morceau peut servir
A copiey un morceau de Ly mémoire inteme vers la carte, ainsi qu'en sens inverse (fes données de réplages
[aits lorsgue vous pressez EDIT [RECORDER FART] sont dgitlement inclus dans les données de morceau). Pour

en savoir plus sur la copie de morceau, consulter Ia page 7-17 de fa Section 7.




8. Sélection du morceau & reproduire (GR-1 ou carte)

[Contréle des acquis de la Section 5]

e @

e 6 @ 6 © ©

Savez-vous comment enregisirer et {aire une reproduction avee I'enregistreur 7 (Voir P.5-8)
Comprenez-vous comment faire un enregistrement en boucle ? (Voir P 5-12)

Pouvez-vous programmet une Partie de batlerie en utilisant la programmation par frappe 7 (Voir
£ 5-12)

Pouvez-vous aditer un morceau & l'aide des fonctions de copie et de suppression ? {Voir P 5-18)
Pouvez-vous effectuer un enregistrement non remplagant {fenction Merge) ? (Voir P .5-27)
Avez-vous hien compris comment fonctionne la quantification ? (Veir P .5-11}

Savez-vous comment changer de Tone durant un enregistrement ? (Voir P 5-28}
Comprenez-vous comment fonctionne |a réserve de vaix ? (Voir P 5-30)

Pouvez-vous changer le marceau (mémoire interme cu carle) & reproduire par 'enregistreur ? (Voir
P 5.32)




« Connexion d'autres appareil MIDI »

[Objectif]

La face arrigre du GR-1 est dotée de prises MIDI IN et MIDI OUT.
L utilisation du MIDI vous ouvre de nombreuses possibilités pratiques :
utiliser la guitare pour piloter un module de sons externe ou d’autres
appareils, utiliser le GR-1 comme module de sons additionnel pour un

clavier ou un séquenceur. Cette section concerne 1'extension de votre

systéme MIDL

/® Qu’est-ce que le MIDI?  MIDI signifie Musical Instrument Digital interface (inlerface numérigue pour instrument de musé~\
que), un standard mondial pour le transfert de données entre Instruments de musique et
ordinateurs. Un instrument compatible MID! peut fire et comprendre les messages de change-
ment de Paich ou les données de jeu émises depuis un aulre instrumant MIDI. méme si fes
modéles des deux instruments différent complétement ou sent produits par des fabricants
différents. Ainsi, par exemple, vous pouvez utiliser une guitare synthé faite par un fabricant A pour
faire jouer un module de sons d'ur: fabricant B, et les utitiser simultangment pour pragrammer des
données dans un séquenceur construit par un fabricant C
Le GR-1 uiilise des messages MIDI pour transmettre des informations concernant

4 la hauteur d'une note qui a & jouge, el le type d'aflague {messages Note On ou
«gnfoncement de noter);

<% L'instant ol ia vibration d'une corde es! tombée en dessous d'un cerlain seuil (messages
Note Off ou «relachement»);

+ Les changemenis continus de hauteur, el que corde tirée, levier de vibrato, glissés, ete
(Messages de Pitch Bend);

+ Les changemenis de Patch ou de Tone quand il s'agit d'une Partie multi-timbrale
{messages de changement de programme); et

% Les changements de volume et d'effets de tout type (messages de changement de
commanda)

\ Ce ne sont que quelques-uns des nombreux types de messages différents qui existent /




1. Déclenchement d’un module de sons externe
avec une guitare

Les noles venant de votre guitare sont converties pas ke GR-1 en messages MEDI qui peavent Btre alors utilisés pour piloter un module de sons MIDI exlerae

Cela vous permet de Jouer des innombrables claviers ou modules de sons MIDT qui exdstent, leptis votre suitare Imagines un peg !
] i i 2

Faire la connexion

MIDHIN

= = = e

emnn Rr=totapepatated

oRsnsznag [EEe

Ciavier exferne ou module de sons en rack

H y a trois fagons de faire cela, selon votre module de sons.

Type A vous avez un module de sons multi-timbral avec six Parties ou plus {transmission en
mode mona)

Type B : vous avez un module de sons muiti-timbral avec cing Parties au meins au vous désirez
diminuer le nombre de Parties et de canaux utilisés (fransmission en mode poly)

Type C : votre module de sons rvest pas multi-timbral mais peut utifiser simultanément six canaux
(transmission en mode mono).

Type A : modules de sons multi-timbraux avec six Parties ou plus

Le GR-1 peut utiliser un total de six canaux MIDI, un par corde, pour transmettre les messages MIDI de notes
ou de Pitch Bend, 51 vous avez un module de sons qui a six Parties ou plus, vous pouvez avoir une
correspendance direcle entre les cordes (qui ne peuvent jouer qu'une note A la fois), et les Parties (qui dis lors (
ne joueront aussi qu'une nate & la fois), avee ce qui est appelé le «mode mono»

Avec ce type de configuration, vous pouvez reproduire les techniques de jeu de guitare, telles que tirer une

corde i 'unisson, quand vous tirez sur une corde tout en tenant une autre 3 ka méme hauteur

Préparation du GR-1

@ Hégiez le canal de base

@®-1  Pressez EDIT [STETER].

W em—r—r— |
s -comMmonN
r

te «0- clignotera




1. Déclenchement d’'un module de sons externe avec une guilare

.2  Pressez PARAMETER deux fois

Le mor «MEDI» v affichera

R
I Il

T,
L.e «2» clignotera

@ -3 Cesitécran pour régler le canal de base. Pressez | ENTERIYES | pour poursuivie

Vous pouvez regler cette valeur & l'aice
de el {(dans une plage de 1 a
14, Oif; le réglage par défaut est 11}

*  Ce mode utilise six canaux & la fois, un pour chagque corde, aussi le canal de base régié sur
«1» signifie que les canaux 11 & 16 seront utilisés Un raglage de «5» indigue que les canaux
5 4 10 seront utitisés. Utilisez les boutons [INC] et pour régier les canaux en carrespon-

dance avec tes valeurs disponibles sur voire module de sons

@ Réglez le mode de transmission MIDI sur MONO

Depuis I'dlape 1-3, pressez le bouton PARAMETER

Vous verrez 1"éeran suivant pour changer de mode. Contrdlez que ¢’ess bien «MONO» qui s'affiche

’ -'-’ — Ii Ii I ] Réglez ce paramélre sur MONO avec la
BT
1 LEBL . ! ! bouion VALUE {les choix sont

“m M :ﬂ M D N D MONO et POLY. MONO atan? le défaut)

@ Réglez ia plage d'action du Pitch Bend

Depuis I'étape 2, pressez te bouton PARAMETER [NEXT].
Celn vous améae & i"éeran de réglage de 1a plage d"action du Pitch Bend (Bend Range) Ici, vous pouvez

répler Uelfet maximal (de 0 3 24) obtenu poar le moduie de sons MIDI que vous utilisez

i WI { i ] I i ] Changez ce réglage avec les boulons

{EBIE I I I I
il“" .q E N T] 13 VALUE el [BEC](dans une plage de
i 4 L 0 & 24, 12 &tant Ia valeur par délaut)

Cette plage d action du Bender est la variation de hauteur maximale obtenue sur le module de sons par
réception de messages MIDI de Pitck Bend . Cette valeur doit &tre réglée pour correspondre il 1a variation de
hateur maximale voulue pour fes meilleurs résuliats. «32» signifie qu'une variation meximale de 12 demi-
tens vers le haut ou le bas (¢’est-d-dire de plus ou moins une octave) Quand Ja plage d action du Pitch Bend

est régiée sur «O», le GR-1 transmesira ces denndes de notes par demi-os, vers appareil MID] externe

@ Réglage de plage d'action du Pitch Bend

Vous devez régler cette valeur aussi haut que possible pour fidélement reproduire fes glissés, firés et

autres techniques typigues de la guitarel




1. Déclenchement d'un module de sons externe avec une guitare

@  prossez [BXTNG] deux fois.

Cela vous raméne su mode de jeu Les réplapes que vous avez fails sont astomatiquement stockes

Parfuit tout est réglé sur e GR-1 Vovons maintenant & autre extrémité |s réception

Préparation du module de sons MIDI externe

Suivez les procédures donndes dans le mode ¢'emplei de votre module de sons MIDE externe pour faire ce

qui suit

® Mettez en service les canaux MIDI {dans ['ordre & partir du numére de canal de base que vous avez
fixé dans |-8tape -3 ci-dessus} pour les six Parties que vous désirez piloter avec |a guitare Ainsi,
par exemple, si le canal de base est régié sur 11, 1a premigre corde de la guitare émetlra ses
messages sur le canal 11, la seconde sur le canal 12 et ainsi de suite sur le canal 168

@ Réglez la plage daction du Bender pour qu’elie correspende a la plage fixée sur le GR-1 daﬂs(
I'étape 3 ci-dessus

@ Dans le module de sons, sélectionnez le Tone que vous désirez obtenir pour chaque corde

Ca y est. Maintenand, vous &tes prit & jouer sur lu guitare et entendre jes sons venant du module de sons MiDI
externe Sice n'est pas le cas, contrbler vos connexions MIPT et i-ampli une nouvelle fois Buns la demiére
moitié de ee chapire, nous vous expliquerons comment vous pouvez changer de Tone duramt le jeu

{«Ultilisation des pédates du GR-1 pour changer de Tone sur un module de sons externe», vair P 6-7))

Type B : modules de sons multi-timbraux avec cing Parties ou moins ; ou, si vous
désirez diminuer le nombre de Parties et canaux utilisés

Vous peuvez configurer je GR-1 pour déclencher un module de sons externg en transmetiant loutes fes noles
sur un seul canal MIDL comme le ferait un insteusent d chavier Cela s™appelle le mode «Poly»

L inconvénient est que vous ne pouvez plus émetire un message de Pitch Bend individuellemerst pour chague!
corde, aussi, ne potvez-vous plus exploiter les techniques typiques de In gaitare, telles gue le tiré d'une corde
pendant gu'une autre reste & haoteur stabie, comme nous P avens fait en mode Mono Toutelols, vous devrez
passer en mode Poly si vous n’avez pas six canaux de disponibles Crest également une configuration iddale
pour l'utilisation avec un synthé basse off vous n harmonisez que rarement par Pitch Bend | ou lorsque vous

désirez simuler des instruments b clavier

Préparation du GR-1

@ Réglez le canal de base. de la méme fagon que nous Favons fait pour ke mode Mono

®.1  Pressez EDIT [S¥5TEN]

I ==
Hic-comMmon

L.e «0- chignotera




1. Déclenchement d'un module de sons externe avec une guitare

@ .2 Pressez PARAMETER deux fois

O e s s B

I MIDI

Le 2= clignotera

4

@* 3 Clest récran gue nous voulons pour régler fe canal de base, aussi pressez

ENTER/YES | pour poursuivre

I "'"'" L_.JL___JLWJLW,MJI I Réglez cette valeur & 1aide des boutons
oy

Il_ - Tl ,I et [ DEC] {dans une plage de 1 & 11.

- AR L’ T4 Qff; la valeur par défaut est 11}

(D.4  Reglez cela a raide des boutans ot (dans une plage de 1 4 i1; le

réglage par défaut est 11}
Dans ce mode, Ja transmission ne s"effectue que sur un seul canal, qussi un réglape du canal

de base éguivalest i «11» signifie que vous transmetiez toutes les notes du GR-1 sur le

canal i1 Cela laisse les canaux 12 4 16 disponibles pour d'susres utiiisalions sur votre

module de sons

@ Réglaz e mode de transmission MIDI sur POLY.
@ -1 Depuis récran de I'étape 1-3, pressez le bouton PARAMETER

Vous verrez | éeran suivant servant i changer de mode

Réglez cette vateur sur POLY avec le bou-

oy | I I Il i

’”i 3T | I | N

i’ P N ton VALUE (les choix sont MONO &t
wm LT A POLY. MONO élan! la valeur par défaul)

@.2 Féglez cette valeur sur POLY avec le bouton VALUE

® Réglez la piage de Pitch Bend
® -1 Depuis I'écran de I'étape 2, pressez une nouvelle fois le bouton PARAMETER

NEXT |

Cela vous amene & 'écran de plage & action du Bender (Bend)

, ""! [ f i It if I Changez ce réglage avec les boutons VA-
[N Il i I
”"" E N T 73 LUE et (dans une plage de 0 &
i A4 L 24 12 élant Ia vateur par défaut)

@.2 Réglez la plage d'action du Bender avec les boutons [INC] et

@ -3  Une fois que vous avez fait les réglages, pressez le bouton deux fois

pour retourner & I'écran de jeu.



1. Déclenchement d'un module de sens externe avec une guitare

Préparation du module de sons MID{ externe

Préparation du GR-1

Suivez les procédures donndes dans Je maode demploi du modale de sons MIDT externe que vous wtiliser

pour faire les réglages suivants :

Reglez le canal de réception MIDI du moedule de sons externe pour qu'il corresponde au canal de
base du GR-1 que vous avez réglé dans I'étape 1-3 ci-dessus.

Reglez la plage d'action du bender pour quelle correspande a celie réglée sur le GR-1 dans fétape
3 ci-dessus

Sur le module de sons, sélecticnnez le son qui dolt étre produit par toutes |es notes jouées

Cela termine la configuration, aussi pouvez-vous mainicnant jouer sur la guitare et ensendre les notes venant

du medule de sons MIDEesterne Sice neest pas le cus. conrdlez vas connexions et réglages d'ampli une fois
i

encore Dans la demigre moitié de ce chapitre, nous expliquerons comment changer de sen en cours de jeu

(«Utilisation des pédales du GR-1 pour changer de son sur un modute de sons externes {voir page 6-7)}

Type C : Modules de sons mono-timbraux en mode mono

Aujourd hui les modules de sons multi-timmbraux sont chese commune, il reste cependant des madules {(du
bon vieux temps !) gui peuvent recevoir sur tous les cananx mais ne produire qu'un seul son i la fois (c'est-a-
dire une scule fms‘tic)‘ Cela signifie qu’ils n'ont pas de mode muhti-timbral 1ls peuvent cependant parfois fire
pilotés en mode mono i 'aide de 6 canaux Pour piloter ce type de module de sons avee te GR-1, suivez les
étapes décrites ci-dessous

*  Les produits Roland suivants sont dans cefte catégarie
D-50, D-550, MKS-70, MKS-50, etc

Suivez lu méme procédure que pour un module de type A afin de régler le mode mono, le canal de base ¢t 1a

plage d'action du pitch bend

Préparation du module de sons externe

Suivez les procédures du mode d’emploi du modute de sons que vous utilisez pour faire les régiages spivants :

Reglez le canal de réception MiD du module de sons pour qu'il corresponde au canal de hase du
GR-1

Réglez la plage d'acticn du pitch bend pour qu-elle corresponde a celle réglée sur le GR-1

Sur le module de sons, sélectionnez le son que vous désirez entendre

Derénavant, lorsque vous jouez sur kx puitare, vous entendez les sons venunt du module




1 Déclenchement d'un module de sons externe avec une guitare

Utilisation des pédales du GR-1 pour changer de son sur un module de sons externe

Chague fois que vous faites un changerent de Patch & 1"aide des pédales du GR-L. vous {uites émettre un
message de changement de programese par la prise MIDI OUT. La relation entre le numéro de Paich
sélectionné el fe numdro de changement de programme transmis est Ia saivante {¢’est du moins la correspon-
dance par délaut, ¢ est-ii-dire celle qui a &€ configusée pour vous Jorsque vous sortez pour la premitre fois le

GR-1 de sa boile)

Numéso Numéro
Groupe/ 1 2 3 4 Groupe/ 1 2 3 4
Banque Banque
11 1 2 3 4 21 33 34 25 36
12 5 6 7 g 22 37 38 12 4)
13 9 10 11 12 23 41 42 43 44
14 13 14 15 16 24 45 46 47 48
15 17 18 19 20 25 49 50 51 52
16 21 22 23 24 26 53 54 55 56
17 25 26 27 28 27 57 58 58 60
18 29 30 31 32 28 61 62 63 64

Si nécessaire, vous pouvez changer cos assignations selosn votre bon désir

Comment : Assigner un autre numéro de changement de programme qui sera transmis
quand vous changerez de Paich

@ Pressez les pédales du GR-1 pour appeler le Patch que vous désirez changer

@ Pressez EOIT

W =]
1! P-NAME

A

Le «0- clignotera




1. Déclenchement d'un module de sons externe avec une guitare

Pressez PARAMETER frois fois.

Cetu sélectionne | éeran «PG CHG »

T e e B

i
Il PG LCHG
T

Le «B» clignetera

/

Pressaz [ ENTER/YES
Juste aprés «5-ALL» se trouve le numéro de changement de programme gui est émis lorsque vous sélectionnez

le Patch appelé i §*étape |

‘m? !EDIT i: ;: ;E :[[ l

= Changez | assignation de ce changemeant
s -A1L 19—
— - — de pragramme avec VALUE et

T
Le «6- casse de clignoter i

Changez cette valeur pour le numere de changement de programme vouly a Iaide des houtens

VALUE [iNE] et
Pressez deuyx fols pour retourner en maode de jeu

" Veillez & effectuer la procédure d'écriture de Patch, telle que décrite en section 3 «Ecriture de
Patch» {voir page 3-14} Aulrement, ce nouveau reglage sera perdy la prochaine fois que vous
changerez de Patch.

Répétez les étapes © a ® d'aussi nombreuses fois que nécessaire pour assigner lous fes Patches

voulus.

En mode mono, vous pouvez egalement émetire un message de changement de programme
différent pour chacune des 6 cordes {chaque partis) De cette fagon, si vous utilisez un module de
sons de type A (multi-timbral, avec 6 parties ou pius), une seule pression d'une pédale vous permet
d-apgeler 6 sons complétement différents sous vos doigts \'

Comment : Transmettre un changement de programme différent pour chaque corde

@)

Sélectionnez un Patch & Y'aide du bouton Groupe du GH-1 et des pédales Banque/Numéro. Ce sera
ie Palch que vous appsllerez pour émettre simultanément 6 messages de changemant de son sur
& canaux MiD] différents

Pressez le bouton EDIT

Ml
Z0d pP-NANME

%

Le «0» clignotera




1. Déclenchement d'un modute de sons externe avec une gulitare

@  Pressez PARAMETER 3 fois

@

Cela sélectionne Péern «PG CHG»

== ==
I PG LHG

T
Le G- chgnotera

Pressez | ENTER/YES
Juste aprés «S-ALL» sc trouve le numéro de changement de programme qui sera émis lorsque vous

sélectionnez le Palch appelé en éape |

=
Cis-ALL

l.e 6+ cessera de clignoter

—

Pressez le bouton PARAMETER [KEXT] répétitivemnent pour faire défiler les cordes & régler
{revenez en arrigre avec PARAMETER | PREVIOUS [}
Comme dans le scliéma ci-dessous, les cordes sont classées dans ordre, et A c6té de leur appetiation se

trouve le numéro de changement de programme qai est émis sur le canal approprié pour cette corde

N =
r'" ,-’l C C p Changez le numérc de programme avec
i H Lo L ! ¥ les boulons VALUE {ING) et {BEC]
GTR T 1
S ! PARAMETER [PREVIGUS )
GTRC 1
5 T Ej i’ li Ci d
- | 2 d
E? T E, H ,’, hange le numéro de corde
HTHS 1
G T S 9 PARAMETER [HEXT |

Faites défiler chague corde tour a lour et changez le numére de programme qui est assigné &
chacuna a I'aide des boutons VALUE ot

L.orsque vous avez fini tes réglages, pressez le bouton deux fols.

Vous retournerez en maode de jou

*  Maintenant. veillez & bien accomplir une procedure d'écriture de Patch (voir page 3-14) pour
sauvegarder les changements effectués

Répétez ceite procédure pour chague Paich auquel vous desirez assigner un changement de
programme différent pour chague corde

* Cefle fonction ne peut élre utifisée que si le GR-1 est réglé en mode mono (voir page 6-2)

Remargue |

Si vous utilisez un module de soms externe de type C {voir page 6-6). les choses peuvent ne pas
fonctionner correctement si vous essayez d'émetire de multiples changements de paich simultanément.
Aussi, pour éviter cela. régiez tovtes fes cordes sur le méme numéro de changement de prograsmme avee
les bowions ol dans 'éerun «S-ALL», comme indigué en ftape 5




1. Déclenchement d'un module de sons externe avec une guitare

0 Messages MIDI transmis a des modules externes par le GR-1

610

[} existe une grande varidié de messages MIDE émis par 1a prise MIDLOUT du GR-1 lorsque vous presses ung
des pédales du GR-1 (ou une pédate externe telle quune EV-5 ou une DP-2) La liste suivante contiem ley
messages MIDI qui pilotent des fonetions particulidres quand vous utilisez un module externe (il y a d'actres
messages épalement qui n'ont pas d'effet particulier, mais vous pouvez en prendre connaissance dans le

tableau d'équipement MIDI situé & la fin de ce mode & emploi)

“ Messages de jeu sur la guitare (Note On/Off, Pitch Bend)

Transmettent les notes ¢t votre technique de jeu sur li guitare

% Messages de volume (commande n°7)

Transmetient les changements de volume créés par une pédale EV-3 externe ou ie bouton velume du GK-2

<+ Messages de modulation (commande N°1)

Transmetient fes changements de modulation créés par une pédale EV-5 assignée pour piloter la modulation ;
Transmetem également une valenr de «127» lorsque vous metier In medalation en sesvice en pressant la
pédale FAT/MOD, ou une valeur «0» lorsque vous réglez reffer sur Off avee cette pédale (uaiquement

lorsgue la fonction moduiation est assignée 4 fa pédale FAT/MOD)

% Messages de changement de programme
T'ransmis chague fois que vous changez de Patch. Vous pouvez modifier fa correspondance entre fe numéro
de changement de programme transmis ¢t le Paich sélectionné Vous pouvez également faire un réglage

individuel pour chague corde (voir page 6-8)

< Messages Start/Stop
Les messages Start, Stop ¢t Continue sont transmis lorsque vous pressez la pédale de {a fagade ou le

bouton pour pifoter des séquenceur ou bolies A rythrnes cxlemes

v Messages d’emploi général (Cornmande N°16)
Fransmettent les valeuss des commandes N° 16 par la prise MIDI OUT lorsqu une pédale EV-5 externe est

assignée A ceste fonction




1. Béclenchement d'un module de sons exierne avec une guitare

U Baisser d'une octave la hauteur des messages de note envoyés aux appa-
reils externes

L& note i plus basse sur uae guitare est le mi de la sixieme corde libre. ee qui signific que vous ne pourrez pas
Jjouer de notes inféricures i celle-ci sur un module de sons externe i partir du GR-1 A moins d'utiliser fa

procédure suivante (si nécessaire) pour baisser ¢ une octave 1o hauteur des messages de note transmis

Comment : baisser tous les messages de note transmis d'une octave, ou revenir a la normale

@  Pressez EDIT .

W mr———__|
HAS -0 0MMON

Le ‘TO clignolera

@  Pressez PARAMETER deux lois
« MDD §"affichern

===
I HMIDl

T
l.e «2n clignotera

@ Pressez | ENTER/IYES

" 1l il i ]|
’ ’ LEDIT ) i I

- pAsirC

L.e «2» cessera de clignoter

—
=

~-]

@  Pressez PARAMETER [FREVIOUS] une fois.

Vous verrez un écrin du type suivant

ﬂﬂ_ - T N R M {Changez calle valeur aver VALLIE [ING
e L L L )
nr N
PN A

®  Allernez entre les réglages «NORM» et «DOWN» (octave abaissée} avee VALUE
«NORM» signifie que les messages de nole normaux sont envoyés el «DOWN» que tous les
messages de rote sont baissés d'une octave

@ Aprés avoir fail votre sélection, pressez [EXITING] deux fois pour retourner en mode de jeu

" Ceréglage n'a pas d'effet sur la fagon dont le module de sons interne joue es notes

6-11



2. Utilisation du GR-1 comme module
d’extension pour un appareil MIDI externe

En utilisant s prise MEDI du GR- L, vous pouvez déclencher son medule de sons muiti-timbrad interne (avee ces trois Parties et sa Patic de batterie) depiis un

apparei] de commande MIDLexterne 1wl qu'un clavier

Remarque !

L& partie du modute de sons dédide i la guilare peut également recevoir et interpréter des messages MIDI
d'un appareit externe Toutefois, celte fonction differe du module sulii-timbral en termes d actions ot de
réglages que vous devez faire lorsque vous wiilisez le GR-1 pour reproduire des données d'interprétation
de guitare synthé enregistrées sur un séguenceur

Lorsgue vous jouez en mode polyphonique standard avee un clavier (en wiiisant Je GR-1 comme un

module de sons MIDI ordinaire), vous devez utiliser le module de sons multi-timbral du GR-1

Faire les connexions

*  Quand le GR-1 regoit des messages d'aftertouch, la fréguence de coupure du Tene entendu
est alors changée. Si vous ne voulez pas cet effet, supprimez ia transmission des messages
dattertouch

MIDI IN
V e

e [0 a1 |
(9 B OOAY}
Nzl ] snimimim

MIDI QUT

e i izl = e L
el 11 10— i

arsonzan Dona  oscoosaw

EEEE]

Clavier externe ou aulre appareil

QFaire jouer le module de sons multi-timbral du GR-1

6--12

Réglez le canal d"émission de I'appareil MIDI externe pour qu'if corresponde au canal de réception du GR-1

Lorsque vous sortez pour ka premigre fois le GR-1 de sa boite, les canaux de réception par défaut sont les

suivants:

Partie 1 : canal 2
Partie 2 ; canal 3
Parie 3 canal 4

Pariie batterie :  canal 10
(" Les parties guitare vont du canai 11 au canal 16, avec un canal par corde}

Suivez {es instructions données dans le mode d'empioi de 'appareil MID] externe pour régier le
canat de transmission MIDI afin quil correspande au canal de réception du GR-1

* Si, pour une quelconque raison, vous devez changer les canaux de réception MID! par défaut
du GR-1, suivez les instructions de la section située vers la fin de ce chapitre {«Comment faire
différents réglages pour les Parties 1, 2 et 3» (vaoir P 6-15))




2. Utilisation du GR-1 comme modute d'extension pour un appareil MIDE externe

& Changement de Tone sur le module de sons multi-timbral du GR-1

Vous pouvez choisir n'imporie lequel des 200 Tones d origine (400 avec Ja carte d'extension installée) pour

chacune des Parties du module mulii-timbral du GR-1; ces Parties sonl numérotées §, 2

Ces Tones doivent étre utilisés «tels quels», sans édition.

@ Différence entre module multi-timbral et module pour guitare
Dans le module pour guitare. deux Tones peuvent &ire sélectionnés pour chague corde, el les Tones cux-
mémes peuvent étre édités ou modifiés de différentes fagons A Popposé, fes Parties multi-timbrales

utilisent des Tones d'origine tels quels aussi ne pouvez-vous aucunement les modifier

Comment : changer de Tone sur le module multi-timbral

@

Pressez EDIT

1 =
THAREC/PLAY
T

Le «0» clignotera.

* Cette procédure ne peut étre accompiie si vous avez sétectionné un morceau stocke sur carle,

aussi vous devez sélectionner un morceau suf fe GR-1 lui-méme a {aide de |la procédure décrite

en page 5-32

Depuls I'écran Recorder/Part, pressez PARAMETER [PREVIOUS | jusqu'a obtention de I'écran sui-

vant

M) e EE |

..J.%.’PF?T UNE

Le «9» clignotera

Prassez | ENTER/YES |

L affichage se changera en écran de réglage du Tone assigné & chaque Partie

A ——
{

._JPF:’T’I {

'T'

te «9» cessera de clignoter
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2. Utilisation du GR-1 comme module d'extension pour un appareil MiDI externe

@

Valeur de la
commande 0

Utilisez ies boutons PARAMETER [NEXT] et [PREVIOUS] pour sélectionner la Partie que vous
désirez («PRT1» «PRTZ2» ou «PRT3»)

g 9 | i i i I
EDIT
”‘j ﬁ‘”ﬁ I ! ! . ; -l Changez le numéra gde Tone avec VALUE
i § o7 2 407 e d
oo cmmd | [ S A [ ]

0

Sélectionnez la Partie avec PARAMETER

Aprés avoir sélectionné la Partie, pressez les boutons VALUE et pour sélectionner le
Tene.

Un il rapide sur fa liste des Tones de [a page 9-16 vous donners tes 200 Tones (0 & 199) que vous pouvez
sélectionner Vous pouvez ajouter 200 autres Tones (200 4 399) en installant lu carte d'extension spéciale

(voir P7-23)

Apras avair sétaclionne le Tone. pressez deux fois le bouton | EXITING

Vous retourscrez en mode de jou

Les Tones du module multi-timbral peuvent &tre changés i Paide d'une combinnison de messages de
changement de commande et de changement de programme émis par un appaseil MID] extemne D'abord une
cosnmande pumdro O {doat la valeur doit ére entre § et 3} doit ue envoyde, suivie d'un numére de
changement de programme (entre 1 et 128) Les numéros de Tones que vous oblencz pour unc combinaison
donnée de valeur de commande ( et de numéro de changement de programme sont répertoriés dans le tableau

ci-dessous.
[Tableau des numéros de Tone]

(Numéros de changement de programme)

1 2 3 4 (18).. 125 126 127 128
0 00 01 02 03 . 124 125 126 127
1 128 128 130 131 ... ... 952 053 254 255
2 256 257 258 259 .. ... 380 381 382 383
3 384 385 386 387 ... 399

Par exemple, guand vous désirez appeler le Tone [31 sur le GR-1. transmeitez une valeur «i» pour la

commande 0 suivie d'un changement de progrisnme «&» depuis Uappareii MIDI exiemne

Remarque |

Vous nie pouvez pas recevoir de messages de changement de programme dans lu Partie batterie

La Partic batterie ou Partie rythmique est configurée un pey différemment des autres, car chaque note est
assignée & un instrumen de percussion différent {une caisse ciaire. charleston, etc ). Aussi. la Partie
batterie doit étre utilisée avec des ensembles sythmiques (Drem Seis) spécialement configurés au lieu de

Tones standard Pour voir quels instruments sont assignés i quelle note sur le GR-1, voir page 9-13
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2 UHitisation du GR-1 comme module d'extension pour un appareil MIDI externe

0 Changement d'éléments tels que volume et canal pour chaque Partie

Vous pouvez régler le volume. le canal de réception MIDIL fes volumes de Reverb ¢t de Chorus, la plage
d'action du Piteh Bend et le paneramique indépendwmment pour chagque Partie et la Partie de batteric 8ic’est

guelque chase que vous désirez faire. poursuivez done cetie lecture

Comment : faire différents réglages pour les Parties 1, 2 et 3

@ Pressez EDIT | RECORDER PART

«RECPLAY» s aftiche

1Y bre———
MAREC/PLAY

Le «0» clignolera

@  Maintenant, pressez PARAMETER deux fois jusau'a I'obtention de ['écran suivant, qui
permet de changer les réglages de Partie

1 =1

A PART GSET

—ine

l.e =8~ clignotera

@ Prassez | ENTER/YES

L& numéro de Partie 8" affichers

T s s e |
JApppT -

~

@  Dans cet écran, pressez le bouton PARAMETER
Ceia vous permiet de [aire défiler dans "ordee, fes Parties 1. 2 et 3, a {'aide du bouton PARAMETER
{ou en arritre avee Te boston PARAMETER [PREVIDUS )

N

LV PAHRT P PARAMETER|PREVIOUS]
FPHRT -7
PHRT F -3 PARAMETER[NEXT]
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2. Utilisation du GR-1 comme module d'extension pour un appareil MiD| externe

® Aprés avoir sélectionné une de ces Parties, pressez |[ENTER/YES | .

Ce qui appedle Féeran pour faire les rdglages de la Partie cheisie

1

— I I ¥ !
ﬁ {EGU Il it
o) (o)

' )
SLbe ol 100

@ Sélectionnez le réglage a changer avec les bouiens PARAMETER [NEXT]| et [ BHEVIOUS

i I ] i ] |
FEDIT | i i

N R

-

10 0+

jEa|
—
N
i
.

s

HFHEHN A

*

mant faits selon les valgurs du Patch actuel.

Régle ie volume de celte Partie {dans ce
cas, Partie 1) (pizge de réglage 0 & 127)

Régle ie canal de réception pour cette
Partie (plage de réglage 1 & 16, OFF)

Régle ie volume de Aavarb pour cetie
Partie (0 & 127)

Régle le volume de Chorus pour cetle
Partie (0 a 127}

Régle la plage d'action du Piich Bengd
pour cette Partie (0 4 24)

Régie |2 panoramique pour cetle Partie
(peut étre réglé sur RNDM, ou de <63 &
<0> & 83>}

Les réglages de Reverb et Chorus (exceptés ceux mentionnés ci-dessus) sont automatique-

@ Une fois e paramétre voulu sélectionné, apporez-lui les changemenis nécessalres avec les

Boutons VALUE et fINC}.

© Réglage du canal de réception

Le GR-1 utilise le canal de base (voir P.6-3) plus les cing canaux sujvants pour recevoir et transmetire
des données MIDI pour les Parties guitare. Veillez & ne pas régler le canal de réception des Parties multi-

timbrales de fagon A ce qu'elles recouvrent un des canaux que vous avez fixds pour les Parties guitare!

@ Réglage d’action du Pitch Bend
L.a plage d’action du Pitch Bend est la valeur de changement maximal de la hawteur gui peut se produire
quand vous recevez des messages MIDE de Pitch Bend pour cette Partie Un réglage de «24» signifie que
ia variation maximale est de 24 demi-tons, ¢’est-i-dire de deux octaves {vers le haut ou ic bas). Un

séglage de «0» signifie que tous les messages de Pitch Bend requs seront ignorés

® Réglage de panoramique

Quand une sortie stérée est utifisée, cette valeur fixe la position du son dans le champ stéséo, comme un
bouton de batance gauche/droite. Un réglage «<63» correspond & un son compltement & gauche (sur le
canal gauche), un réglage «<0>» correspond A unce position centrale, et un réglage «63>» correspond b un
réglape complitement 3 droite «RNDM» signifie «Random» (aiéatoire) et indique que chague fois que

vous jouerez unc nouvelle note, elle sera produite & une position quelconque dans le champ stéréo
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2.Utilisation du GR-1 comme module d'extension pour un appareil MID| exierne

Comment : faire différents réglages pour la Partie batterie

@ Pressez EDIT [ RECORDER PAHT

Cela vous améne en écran Rec/Play

Le «0» clignotera

®  Pressez PARAMETER deux fais.

Vous verrez I'écran suivast pour changer les réglages de Partie

M e —— |

LI pRRT SET

T
Le «B» clignotera

®  Presser (ENTERVES].
Vous verrez un affichage du type suivant.

I s

L PRRT 1)

B

Le «B» cessera de clignoter

@  Dans cet écran, pressez le bouton PARAMETER trois fois

Cela vous améne i I"écran de réglage du volume de Partie batteric

R e
e Pasen ﬂ f M-V D L PAHAMETER{FBEVIOUS)
dRUM-REY
fTRUM-FHN v PARAMETERNEXT]

Ou bien, en pressant PARAMETER quatre fois, vous obtiendrez ¥écran de réglage de
Reverb de batterie; en pressant le méme bouton cing fols, vous oblenez I'écran de réglage de

panoramigue de batterie (si vous dépassez 'écran voulu, revenez en arriere avec PARAMETER

PREVIOUS!).

® Aprés avoir sélectionné I'écran vouly, pressez | ENTERIYES| ..

Et vous chtiendrez "écran approprié pour faire des réglages
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2. Utilisation du GR-1 comme moduie d'extension pour un appareit MIDI externe

<Ecran de réglage de volume>

Ty a5 | K 1l i I
_5 ﬁ_ﬁ [CEDH ] N |
mg gmg Ii' ,J-I} /!, ? {j Ef jw (Plage D a 127)

<lioran de rdglaoe de volume de Reverbs

==y I i
__H_” (eI i i ... |
4 d koo At (Fiage 0 & 127)

<Ecran de réglape de panoramiques>

1 1 il )
i 1 i il

ﬂﬂ‘“’g TI’ P ; = {peul 8lre régié sur RNDM. ou de <63 &
e’ ¥ A i \

/
L 0> 4 63s)

® que que soit Pécran sélectionng, utilisez les boutons PARAMETER [NEXT] et [PREVIOUS] pour

sélectionner Finstrument de percussion que vous désirez changer et modifiez ces réglages avec

ies boutons VALUE at

101 =t |
A 1

4 FLU T e (e

B 7 2 4 pARAMETER[PREVIOUS

[

5

Af

X PARAMETER [NEXT]

Faites varier cette valeur avec VALUE

_=

=
—

@ Quand vous avez fait tous les réglages voulus, pressez le boutan | EXIT/NG | trois fois

Cela vous raméne au mode de jeu

Si vous désirez changer le canal de Ia Partie batterie

D cela peut &lre fait en pressant le bouton PARAMETER [PREVIQUS] une fois au fieu de deux fols
dans I'étape 3 ci-dessus

Vous verrez I"écran suivant

b N NN | | I ] '
m“mi [EDA i I i I

’! ’ 7 P - L{ 1 M Changez le canat avec tes boutons VALUE
—_— AR b ! Y FTHE) (BECplage 1 a 16, OFF)

@  Changez le canal de Ia Partie batterie aves les boutons VALUE et

®  Terming ? Pressez [EXTNG] deux fois paur retourner a l'écran de jeu




3. Configuration avec un sequenceur MIDI

externe

Le GR-1 comient un earegistreur simpie d emploi qui agit parfaiterent pour enregistrement et ks reproduction de vos idées dis gue vous les mestez en exéeation.

pous le travail ou pour enregistrer des intgsprétations en direct

Mauis, soyens honnéles, ses capacités sont un peu Hmitées: ce n'est pas un séquenceur complet el atutonome (comme le MC-50 ou MV-30 Reland) Vous pouvez

tostefois fui associer un séquenceus dédié pour obtenir jautes les possibilités gui mangoent i Uenregistreur, telles que :
] i 2

@ Enenregistrant sur six camaux en mode Mono. vous pouvez enregistrer ot faire reproduire une réelle interprétation de guitare

@ Esn connectant un autre modeic de sons. vous pouvez créer des orchestrations particudieremient impressionnantes.

@ Vous pouvez ensegistrer ou repreduine des morceaus plus longs néeessitant plus de mémoire

@ Vous pouvez ivoir acces i toules les fonetions d'édition avancées que fournit toul séquenceus

Mais plus cacore. avec sculement votre guitare, vous pouvez maintenant ensegistres vos interprétations en temps réel sur un séquenceur MIDT T Plus besein de

technique pianistigue !

Q Enregistrement de données avec la guitare (GR-1) pour reproduction sur
un clavier ou un module de sons externe

Faire les connexions

MID! OUT

[ Eesoeee 3] |
-

B EE LR
T Lo § ot £ ]

MIBI IN l MIDIOUT MIDIIN

r I

1 seon T

oooos 5 oo | sz FHAHEEH

CHOCIEIE 36D eI
===t

s e s I s T vt P

o
R TR EOER  OOSoooEs

Séquenceur Module de sons (dans ce cas. un clavier}

@ Reférez-vous ala premiére partie de ce chapitre et faites tous les réglages nécessairas pour voire

guitare afin gu'elle fasse jouer un module de sons externe

@ Réglez la fonction «Soft Thru» (o son équivalent) de voire séquenceur sur On pour gu'une exacte
copie des messages MIDI du GR-1 regus en MID!H IN du séquenceur soit retransmis par la MIDI QUT
de ce méme séquenceur (et donc vers le module externe) durant 'enregistrement

@ Lorsgue tout est prét, jouez un peu sur la guitare pour voir si le module de sons externe répond aux

messages MIDI

@ Pas de problémes ? Suivez les instructions dans le mode d'emploi du séguenceur pour enregistrer,

ef allez-y |

Lorsque vous enregistrez en mode Meno avec un module de type A ou C, eomme nous l'avons
évogué précédemment {voir P 6-2}, vous devez pouvoir enregistrer simultanément sur six
canaux. Sivotre séquenceur ne peut pas traiter l'enregistrement simultané de piusieurs canaux,
vous devrez utiliser le mode Poly pour faire vos enregisirements Pareillement, si vous jombez
& court de canaux e n'avez pas possibifité dutiliser encore six canaux, le mode Poly sera la

solution
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3 Configuration avec un séguenceur MIDI externe

@ Connexions du GR-1 et d'un séquenceur

Faire la connexion

Le GR-1 lyi-méme a un module de sons multi-timbral Imégré. aussi n‘avez-vous pas obligatoirement besoin
d’un moduie de sons externe comme dans exemple précédent; vous pouver juste associer un séguenceur
avec le GR-1 el avolr xinsi une bonne coafiguration de base Cela vous permet ¢ 'enregistrer ou reproduire des
Parties de guitare qui ne pourraient &tre accomplies avec I'earegisireur seut {Rappelez-vous que la Partie

guitare nécessite six cannux MID1)

MID QUT MIDi IN$ MIDE QUT

eeoed oo [——
[TIAY] j {

B OCITIIC Coooo o1 G

H i o v o Y o | i | s o

O Loy
o Lo v}

[+

omos 3w o SR oo | o S o |
i R | [ R e R e

Sequenceur

Régtez |a fonction «Soft Thru» (ou son équivalent) de volre séquenceur sur On pour gu'une exacte
copie des messages MID! regus en MIDIIN du séquenceur soit retransmise par la MIDEOUT de ce
méme séquenceur (et donc renvoyée & iz MIDI IN du GR-1) durant 'enregistrement

Reéglez ia fanction «LOCAL ON/OFF» du GR-1 sur Off {voir P 6-21)

Les messages MIDI venant de la section de commande du GR-1 nie seront plus envoyés vers le module de
sons guitare interne, ce qui signific que ce demier ne sera déclenché que par les messages venant du
séquenceur externe Ce réglage Local Off évite ta «collision» de doanées MIDT venant & Ia fois de la guitare
ot du séquenceur forsque la fonction Soft Thru est réglée sur On

*

Local On est le réglage utilisé dans la plupart des autres cas.

Réglez la réserve de voix si nécessaire. Vous pouvez le faire pour tirer le meilieur parti d'un nombre
limité da voix et réduire ainsi la disparition inopinge de notes (voir P.5-30)

Quand vous enregistrez toutes les Parties avec [a guitare, veillez & enregistrer une Partie multi-
timbrale en premier (enregistrez la guitare en dernier)

@ -1 Reglez e canal de base pour qu'll corresponde au canal de réception de ta Partie
qgue vous désirez enregistrer. Lorsgue vous faites cela, vous ne pouvez plus
entendre |3 Partie guitare (référez-vous 4 la premiére partie de ce chapitre, voir
P 6-2)

*  Cela est dii au fait que s'il y & une superposition des canaux utilisés par le module de guitare et

le module muiti-timbral, ¢'est la module muiti-imbral qui a priorité
@ -2 Réglez le mode de réception MIDI sur Poly. (Voir P 6-4)




3. Configuration avec un séaquenceur MiDI externe

@ -3 Faites correspondre la plage d'action du Pitch Bend de fémetteur avec la plage
d'action du Pitch Bend de la Partle que vous enregisirez (voir P 6-2}

@ Lorsque lous ces préparatifs sont terminds, jouez quelques notes pour voir si vous déclenchez bien
le canal sélectionné du module multi-timbral du GR-1.
Sil n'y a pas de problome, pressez tous les boutons ndéeessaires sur le séquenceur exierne pour lancer

I'enregistrement

@ Enfin, nous enregistrerons e module guitare D'abord, faites les régiages suivanis
@ - Réglez ie canal de base (voir P 6-2) du module gutare pour gue ses six canaux ne
se superposent & aucun des canaux de réception du module multi-timbral
@ .2 Réglez le mode de fransmission MID! sur «Mono» (voir P 6-2).
@ -3 commela plage daction du Pilch Bend de {a Partie de guitare est fixée a 24,
veiflez a régler la transmission de Pitch 8end sur 24 également {Voir P 8§-2)

@ Lorsque vous avez fait tout cela, jouez quelques notes pour voir si le module de guitare répond

Sic'est le cas, Inncez $enregistrement avec un séquenceur externg

*  Le module guitare peul seuiement recevoir des messages MIDI en mede Mono, ce qui signifie
Gi:e vous ne pourrez pas jouer pius d'une nole & la fois sur un méme canal

*  Sivous désirez changer les Patches pendant gue vous enregistrez des données de la Partie
guitare, initialisez d'abord les numéros de changement de programime transmis comme expli-
qué en page 7-22 pour que les numéros de changement de programme MiID| transmis

corresponderd.

@ Remarque !
51 vous connectez sinst un séyuenceur MIDT externe pour enregistrer fa Partie guitare, la fonction Hold
s"appiiquera aux dewx Tanes durant la reproduction, méme si vous avez préalabiement réghé le maistion

du 2nd Tone sur «OFF». (voir Section 4. «5. Autres réglages ¢"édition de Patchs, page 4-18).

Comment : régler Local On/Off

@ Pressez EDIT

17
i -CoOMMON

te D~ clignotera

@  Pressez PARAMETER deux fois

Vous verrez «MEDI»s dans 1'affickeur

| Vemm———_|

/ M1

Le «2- clignotera

>



3. Configuration avec un séquenceur MIDI] externe

@

®

Pressez { ENTERIYES

==
" EENTRE

L& «2» cessera de clignoter

Pressaz maintenant PARAMETER deux fois pour cbtenir {écran «LOCAL ON»

I 1 eom—r—1— |

f_ L ocAL ON

Pressez VALUE pour changer ce régiage en Off
(VALUE raméne fe régiage sur On)

Pressez deux fols pour retourper en mode de jeu

Q Si vous désirez régler le parametre Local On ou Off durant I'interprétation

Considéroens gue ce qui suit 8*applique b voire ens

«En jouant en direct, je veux utiliser Ie module guitare du GR-1 comme syathé guitare sur certains morceaux,

et sur - avtres jo veux qu’il repreduise les données de morceaux venant d'un séquenceur extemne pendant que

Futilise ln guitare de fagon traditionnelle et non pas pour piloter par MIDD»

Bans cedle sitvation, le paramétre Local peut éire réglé sur OFF, en pressant simplement une pédale
commutateur DP-2 {optionnetie) connectée & la prise EV-3/DP-2 de la face arritre. Les instructions suivantes

veus indigueront comment faire




3 Configuration avec un séquenceur MIB! externe

Comment : utiliser une DP-2 pour régler On/Off le mode local

@

En mode de jeu, pressez le bouton EDIT

Nf'—l"i!\/ll\f'l"lf\f
J L st vy

I  N——
1 Er—r==—__|
idc

I
I R

A

T i
Le «Qw glignolera

Pressez PARAMETER quatre fois
Lowfficheur indiquera « EXT FOOT»

dexT FOOT

Le «4- clignotera

Hﬂlmu =
/

i

Pressez | ENTER/YES | pour permettre ¢e régiage

| ==
I'l CUTOFF

T . .
Le «4» cessera maintenant de clignoter

Pressez les boutans VALUE [ING] et le nombre de fois nécessaire jusqua lecture de
«LQCALOFF»

"""" EDIT ]I E!; :: " |

1o FH_”FF

Maintenant que vous avez fail le réglage. pressez deux fois
Vous revenez dlors en mode de jeu

*  Ce nouveau réglage de DP-2 est maintenant sfocké en mémoire, méme si vous éteignez
I'appareil.

Maintenant, lorsgue vous appuyez sur la DP-2, vous pussez en mode Local Off (et vous voyez «LOCALOFF»
dans afficheur)
A cet instans. pressez le bouton EDIT et le réplage «Local OnfOff» programmé sera ignoré

Lorsque vous rappuyez sur iz pédale, vous retournez au statut normal (Local On)



4. Transfert de

morceau d’un séquenceur dans

l'enregistreur

Vous pouvez également transtérer des morceaux dun séquenceur externe, pour gue fe GR-1 puisse les reproduire par lui-méme Cette precdédure de transfert est

uppeice chargement

Toulefois, dans les eas suivants, vous ne poursez pas faire ce chorgement :

e

@

Connexions

Le morceau dépasse les 2 000 notes (rappelez-vous que cela comprend également les données de
Pitch Bend)

Le morceau a plus de guatre parties (rois parties standard plus une partie de batterie)

Le module multi-timbral du GR-1 n'a pas les quatre bons canaux MIDI de réception disponibles pour
accepter les guatre parties de donnees

Si vous chargez ie morceay, vous perdez les données de morceau déja enregistrées dans le
GAR-1

MIDIOUT

$MIDI IN

——

B9 EE LAY
i ] s

Sequenceur exlerne

Comment : Charger les données d’'un séquenceur MIDI dans I'enregistreur

O]

Pressez EDIT [ RECORDER PAAT

Cela sélectionne 1"écran Rec/Play

...,.,“...;' |

A RELC/PLHY

Le 0. clignotera

Cette procédure ne peut &ire accomplie si vous avez sélectionng un marceau stocke sur une
carte, aussi sélectionnez un morceau du GR-1 lui-méme avec la procédure de |a page 5-32.
Pressez PARAMETER quatre fois pour obtenir I'écran suivant

I s
HWAT0WNLOAT
Le I clignotera




4. Transferi de morceau d'un seguenceur dans 'enregistreur

@  Pressez [ENTERVES

Cela appelle I"écran servant réellement au chargement des données. «SONG CLR» s"alfichera et le messape

«OK e clignoteri dans le coin

o, e 1l it I H A,
.,...”m =710 D N D il

- - -
I saonNG DL h

chgnotant

@ cea signilie quil y a deja des donnees stockees dans | enregisireur et gu elies seront rempiacees
par la procédure; étes-vous daccord (OK ?) ? Pressez | ENTER/YES |
SSTANDBY dans  Sorun

Nintonant vous vorey foomensaey

:M_
11

i

]

A

EE

] i

|

E£D
.'

AN

v

Pour annuler le chargement a loul instani, pressez [EXITNG] pour retourner an mode de jeu

tangez {a reproduction sur {e sequenceur MiDi externe

L écran indigue «RECORDING» pour sipnifter que enregistrenr inlerne a commencé Uenregistrement {le

[EAVINE I B

chargement des dopndes vonast Ju sdgaontonr v
} i i
i’ !EDI"I i! I i i
7 oAl
” l (L_ Li :"_\j PR
i
I | i i I ] I
@M_, [EDIT § i I I
A I ¥ I oT
AT OoMPLETE

S y a des donnees additonnelies qui ne tienneni pas dans V'enregistreur, vous varrez ie

MESsaAqe d erreur

-

TN M

| EMNT Il

i

MEM FULL- {mémoire saturee)

S ceia se produil. pressez (EXITNO: deux lois pour relourner en mode de jeu. Réduisez alors la

guantité de données en réduisant fe morceau ou en éliminant des données de Pitch Bend Répélez

ces élapes pour essayer a nouveal la procédure da chargement.

Pressez | EXIT/NO deux fois

Vous retournerez en mode de jeu

Pressez le bouton [ START/ISTOR | pour essayer de faire reproduire les données ainsi chargées



4 Transfert de morceau d'un séquenceur dans ['enregistreur

@ Types de messages MIPI qui peuvent étre ainsi chargés

Les messages MIDE suivants sont transmis durant le chargenient

@
@

2]
@

@

Lorsque

Note On/Off

Messages de changement de Tane (commande N° 0 plus message de changement
de programme)

Commantle N° 7 de volume MIDI (excepté pour la partie batterie)

Commande N° 10 de panoramique MID| (excepté pour la partie batierie)

Piteh Bend

ces messages font partie des données déis présentes dans le séquenceur, iis peuvent dire

transmis durant {a procédure de chargement

a

lL.es donnges de commandes continues, tels que ies messages de Pitch Bend, consom-

ment beaucoup de mamaire - tant qu'il est d'aileurs peu raisonnable dessayer de les

charger dans 'enregistreur (méme si c'est possible}.

D'autres messages (lels que le tempo fes volunes individuels des parties, les niveaux de reverb et

chorus, vle ) ne peuvent ire chasgds, aussi devez-vous les régler vous-méme sur le GR-1

*

La résolution de l'enregistreur est de 48 impulsions par noire Si vous faites un chargement

depuis un séquenceur ayant une résolution supérieure, les données seront automatique-

ment converties en 48 impulsions par noire




5. Commande MID! d’effets externes

Vous pouvez utiliser les messages MIDI pour piloter des unités d'effels externes avee e GR-1

faire la connexion

MIDI QUT

=%
@ MIDT IN
o ] e i
BAYEEOOAY =
BEwS | ool ]

Unité d'elfeis externe

Oo2

* Reiliez ia MIDI QUT du GR-1 & la MID! IN de l'unité d'effels

0 Changement de Paich et de programme d’effets approprié en conséquence

Lorsgu’il est relié & une unité d'effets MIDI, le GR-1 vous permet dhwtiliser ses pédales pour changer ses
Patches et simulianément changer les programmes d'effe1s de 'unité externe Plus besoin de pauses ennuyeu-
ses pour éviter de vous retrouver avec une distorsion sur un son de piano classique ! Dés que vous changez de

Patch, le programme d'effel approprié a ce Patch est astomatiquemnient sélectionné

Procédure

® Contrélez le régiage actuel du canal de base du GR-1

@ -1 Pressez EDIT [BY5TEM)

I =
ls-~-COoMMON

Le 0w clignotera

D -2  Pressez PARAMETER deux fois

Cela sélectionne 1"écran MIDH

| 1 emo—r—r—1_ |

I MI11]
T

Le «2» clignotera




5 Commande MIDI d'efiets externes

.3  Pressez [ENTERVES]

[ v anal de base actuel est affiché (dans ce cas, « 1> qui est a valeur pag défaut)

i mi (EoiT ii ‘Ei :; J!l l

- 1a571°C

]
A,
T
-2 cessera de clignoter

—_
-—lu

Le -
@ -4 Sivous devez changer cette valeur pour une raison guelcongue, faites-le avec les
boutons VALUE
@D.5  pressez deux fois pour retourner en mode de jeu
Parfait, mainlenant que nous avans vérifie cela, réglons le canal de réception MIDI sur l'unite
deffets pour qu'il corresponde avec le canal de base du GR-1 {référez-vous aux instructions du
mode d'emgploi de T'unité d effets)

Réglez le numéro de changement de programme qui est transmis pour chague Patch sur le”

GR-1.

®- 1

Appetez le Patch du GR-1 avec les pédales

@ .2  Pressez EOIT
W —
LI P -NRNE

2
.
L& «0- clignotera

@-3

Pressez PARAMETER trois fois
Ceia sétectionne §éeran «PG CHG »

- = ii o B

T .
Le -6 clignotera

@ -4  presser

Utilisons «8-ALL I» comme exemple Dans cet écran, vous pouvez ségler le numéro de
changement de programme qui sera émis par la prise MIDE OUT du GR-1 torsque vous
appellerez ce Patcly Ce numése de changement de programme doit correspondre au numéro

di progranne veciu s §usité < efles pour ce Patch

| i ]l
5’ i EDIT H H] K Il

s a0t {

3.5  Faites le réglage avec les boulans VALUE at Maintenant, lorsque
vous appelez ce Paich, vous obtenez I'effet approprié en méme temps
Pressez deux {ois

Cela vous raméne au mode jer Vous devez alors accomplis une eriture de Patch (voir

@®.6

page 3-14} pour conserver le réglage

i
|




5 Commande MIDI d'effets externes

Répétez I'étape 3 ci-dessus pour lous les Patches gue vous désirez voir accompagnés d'un
programme d'effets particulier.

Aussi, si vous avez sne pédale d'expression EV-5 connectée au GR-1 vous pouvez vous en servir pour
¢meltre des messages de commande MIDY N® 16 par la prise MIDI QUT Cela vous permet de piioter des
réglages de unité deffets externe griice sux mouvements de la pédale dexpression Vous en saurez plus sur

ce que vous pouvez faire avec une pédale externe dans e chapiire suivant (voir page 7-6)

*  Les paramélres que vous pouvez pilater avec la commande MIDI N° 16 dépendront de I'unité
d'effets Le mode d'emploi de celie-ci décrira lout cela en détall

S$i néessaire. Jes messages de changement de progranume transmis qui ont 16 modifiés par la procédure ei-
dessus peuvent Gire ramends 3 leur statut de base Les Patches 111 4 484 correspondent, dans I'ordre, aux
changements de programume 1 4 128

(Cest du moins le réglage prévu en usine pour jes Patches {11 4 284)

Cette procédure de retour aux conditions d origine est appelée «Initialisation des numéros de changement de

programme transmiss et sert dans les cas suivams

4+ Vous désirez placer des numéros de Palches dans ordre de 1 & 128 alors guiils ont été
désorganisés aprés avoir changé plusieurs numéros de changerment da programme transmiis, ou
aprées des procédures d'échange de Patch ou d'écriture de Patch

#  Vous désirez faire correspondre les messages de changement de programme transmis et regus
alors que vous devez accéder & des Paiches d'une carte mémoire et que vous 8tes connecté en
MIDI IN et OUT avec un séguenceur externe (voir page 6-20, et la remarque ci-dessous).

Remarque |
Lorsque la partie guitere regol: des messages de changement de programme par la prise MIDIIN, les
numéros de patches 1 & 128 appelient les Paiches 111 & 484, dans "erdre Vous ne pouver pay changer
cela pour I réception de la méme facon que vous pouvez pour la transmission
Procédure

Eteignez 'appareil
Tenez enfonceé le boulon [ENTERYES | pendant que vous rallumez Fappareit.

Pressez [ ENTER/YES | une fois encore



6. Echange de Paiches et de morceaux enregis-
tres par MIDI avec des appareils externes

Vous pouvez transtérer les données de Patchies et les donndes d"enregistrenr vers des appareils MIDE externes, par e biais du MIDI. Cela vous permet d ‘échanger
des denndes deatement avec un autre GR-1

Ce type de transtert global vers un appareil externe est appelé «bulk dump»

 Transfert de données

Faire les connexions

MIDEOQUT

$MIDI IN

Tl

B EE CTEY)
foe T Teo T T B e B e Vo
foomm { man T F 1o m S oo oo SR o £ o oo

oo OO0
DT CHD G
e S = o= oo

Appareil externa

(autre GR-1, sequenceur. elc)

Si vous utitisez un séquenceur MIDI qui a un lecteur de disquetie, vous pouvez stocker et sauvegarder fcs
données de Patchies du GR-1 ainsi que ses données de morcean sur une disquette & Faide de de la fonction de

transfert global ou «Bulk Dump».

Pour ramener les donndes ainsi sauvegardées sur disquette dans te GR-1, faites juste des coanexjons
inverses: arrangez-vous pour que le GR-1 soit désormais 'apparcil réeepteur ot fe séquenceur externe

I"appareil transmettant les dotindes

Appareil externe

(autre GR-1, séquenceur, eic )

MIDI1 EN
MIDI OUT $
— 0O I—
1 (77 sl i
it s | o e | i | = fom [
ISR S35 CIGRY
fi | | |
o] aa i R T
fomes S anm | [ T e T v |




6. Echange de Patches et de morceaux enregisirés par MIDi avec des appareils externes

Comment : Transmettre les données par la fonction Bulk Dump

Pressez EDIT

= i i il !

“ J:EDiT E I I i
WS- C0MMON
7

i@ «0~ clignotera

@  Pressez PARAMETER trols fois.

Le message «BLIK DUMP» apparaltra dans ["écran

| T mr———__
IZ1BLK DUMP

HY

Le «3» clignotera

@ Pressez | ENTER/YES

«SONG» apparait maintenant daas Pécran

| =
I3 50NEG PARAMETER[PREVIOUS
FHTLCHHAHLL raraverer e

$i vous allez dircclement d7ici it 'étape 4. vous transmetirez les données de morceau actucliement présentes
dans I'encegistreur. Pour transmettre les données de Patches, pressez PARAMETER une fois depuis
cet écran pour sélectionner «PATCHALE». Ou bien, si vous désirez ne transmettre gu'un seol Patch. utilisez

fes boutons VALUE {ING] et pour détenminer le numéro de ce Patch

Aprés avoir sélectionné le type de données gue vous désirez fransmetire, assurez-vous que
I'appareil récepteur est prét (voir ci-dessous) ef pressez | ENTERIYES | deux fois

1.es donndes seront fransmises

| Jf emoe——r—__|

I _AS5ENTING

o Jois el Tait vous voes bomessage - COMPERTE coiciournerez A Péeran va b étape 3

b’ Il il I ] }

, __’ EDIE | I i |
F I COMPLETE

' Sélectionner la valeur «PATCHALL» signifie que vous allez faire émettre tous les réglages

concernant le systéme ainsi que les données de patches {cela comprend des &léments tels
que 'accord général, ete ).

Pressez | EXIT/NG | deux fois.

Cela vous rameéne en mode de jeu



6. Echange de Patches et de morceaux enregistres par MIDI avec des appareils externes

Préparation de 'appareil recepteur (fransmission a un séquenceur exierne)

Lorsque yous wansmwies dos donndes & un séquuencsur exterme, juste avani éape 3 vous deves pliver le
séguenceur externe dans (¢ mode correct pour earegistrement en temps séel Pe cette fagon, le séguenceur
enregistrera les données venant du GR- | sous forme de messages de systéme exclusif Pourca savoir pius sur

cette procédure, référez-vous au mode d'emploi de appareil récepteur

Preparation de I'appareil récepteur (transmission a un autre GR-1)

Si vous devez transmettre des donnédes A un awtre GR-1. suivez cette procédure pour placer ceiui-ci en et de

réception

@ Pressez EDIT

1 mr———1__|
s -Common
T

Le -0 - clignotera

@  Pressez alors PARAMETER irais fais
«BLK DUMP» est alfiché

| ) |
[ 3 5L K DTUMP

3

Le «3. clignotera

@  Pressez

| /N S
] B

[EL
I A150NG

@ Pressezr PARAMETER [PREVIOUS | une fois

Cette fois vous vereez « RECV e duss | aliichow indiguant que vous étes en attente de réception

o
|

|
|




6. Echange de Paiches et de morceaux enregistrés par MID! avec des appareils externes

0 Identification d’appareil (Device D)

Lorsque vous transférez des donndes par procédure bulk dump, appareit récepteur et appareil émeticur

doivent parizeer un méme numéro d'idestification (Device 1D) Par exemple. lorsgue | appareil émetteur est
2 Py

un séquenceur externe dont fe numéro d'identification est réglé sur «i7n. vous devez régler fe numéro

d'identification du GR-1 réceptenr sur «17» pour que {"échange de donndes puisse se faire L identification

d*appareil d'un GR-1 peut 8tre réglée sur n'importe queile valeur de 14 32, le 17 étant la valeur par défamt

Comment : Changer 'identification d’appareil

@

@

©

@

(B)  Changez cette valeur en pressant les boutons VALUE et

®  Une fois le réglage effectus, pressez deux fois

Pressez EDIT| SYSTEM

117 ==
His-ComMmMOonN

Le -0~ clignotera

Pressez PARAMETER trols fois
<BLE DUMPW s affiche

Le «3~ clignotera

Pressez | ENTER YES

oy | I I i I
i mi CEBT i i i
I3 50NG

Prassez PARAMETER [FREVICUS | deux Iois
Posmots SDEVICE BT < allichom

{ If il il Ei
ﬂ {EBIT il il i

!

I VY ICE 17

Cela vous raméne en mode de jeu



[Contréle des acquis de la section 6]

i

Avez-vous bien compris comment connecter un appareil MiDI externe ? (voir pages 6-2, 6-12 6-19,
§-24)

Comprenez-vous les différences entre mode mono et mode poly ? (voir pages 6-2, §-4)

Savez-vous comment régler On/Off e mode Local, et quelles applications pratiques cela a 7 {vair
page 6-20}

Comprenez-vous camment changer de Tone sur le modille de sons multi-timbral du GR-1 depuis un
apparel externe ? (voir page §-14)

Pouvez-vous transmettre (charger) les morceaux d'un séquenceur externe dans P'enreglstreur du
GR-1 7 {voir page 6-24)

I
f
!
;




« Fonctions et réglages divers »

[Objectif]
Dans cette section, nous regrouperons et expliquerons les fonctions

concernant e systéme lui-méme et I'utilisation des cartes mémoire.



1. Changement des effets de transposition
et de maintien

Nous avons déji vu en Section | comment utiliser les pédaies pour abtenir les effels de transposition (Pitch Shift) et de maintien (Hold) Dans cetie section, nous

verrons comasent vous pouvez changer le fonctionnement de ces effets pour | adapier i votre style de jeu

Modifications du fonctionnement de la transposition (Pitch Shift)

@  pressez EDIT [SYSTEM | depuis le mode de jeu.

Vous verrez 1 écran stiviam

ﬂ g—ﬂ :Em H“'" :: 33 :E l
HAs - Common
z

Seul le 0. clignotera

@ pressez le boulon PARAMETESR cing lois
Cela appeie t'écran «P-SIFT A» (Pitch Shift A)

I En———_
IdFP-STIFT R

'T- :
Maintenant seut le -5 clignote

\d)  Pressez {ENTERIYES

Cela sclectionne la fonction Pitch Shift A, ¢t I'écran se change en :

Il il 1
“ l EDIT !E 1l il I;
Changez cette valeur avec ies boulans
{ H?HN&E - e
A VALUE

Le -5 cesse de clignoter

C estl éeran de plage de varniation dans lequel vous délerminez intesvalle de changemens de hautenr (vers le
haut ou vers le bas) obtenu larsgue vous pressez lu pédale Pitch Shift A.

{
Si vous réglez la valeur du paramétre de transposition Pitch Shif A (ou B} trop bas, un

*

redéclenchement de |a note peut se produire lors du changement de hauteur.

@  Reglez cette valeur avec es boutans VALUE [RE] et
Le numére indique le nombre de demi-tons, ainsi. «2» signific que la transposition est d’un ton et «-12» d'une

octave vers le bas La plage de réglage va de -24 3 +12 (deux octaves vers le bas 2 une octave vers le haut)

®  Pressez

Cets vous ameéne &t b éeran «RISE»

i i i
E EDIT il i 1l
’ﬂ . I Changez cetie valeur avec les boulons

i ﬂ K H I _- 3 ET‘@........ VALUE [N [DEE]

Lount ) deran i temps de chasgement (Rise) dans fequel vous réghes Te emps ndeessaise & L hauteur pour
maonter (ou tomber) jusqu’a ia valeur réglée dans | écran précédent
® Réglez le temps d-accession 4 la hauteur réglée avec les boutons VALUE et :

Les valeurs voat de | 4 63 «i» vous donne un aceds quasi instantané & la nouvelle Bauteur alors que des

valeurs pius importantes rendent e changemeat plus progressif




1. Changement des effets de transposition et de maintien

Pressez

Mainterant. vous verrez 1'éeran RETRN («Retours}

e I il ] i ]
ggm [ EDIT H it I h
i ! L_‘I P Changez celle valeur avec les boutons
- VALUE
Coost | denin dans fequed vous pouves régla J lmgs sdcessaire o L Bauteur pour relousie aosievaleuy

d origine aprdy que vous ayez reliché la pédade Pitch Shift A

Réglez le temps dae retour 4 la normale avec les boutons VALUE et
Les valeurs vont de 1 3 63 «1» vous ramése gquasiment instasanéaient i 1a hauteur d origine alors que des

valeurs plus élevées donnent un retour plus progressif.

Prassez .

Cela vous ruméne i 1éeran «Latchn

| i 1l Il
’,L-’ LR IE - "_ ! ; N | Réglez ce paramelre ON ou OFF avec les
— P L H D Ng— boutens VALUE [INE] [BEE

Coesl vt gue vous putis e/ déterminer | ucton de be pddade Puch Shist a
Réglez ce paramétre ON ou OFF avec les boutons VALUE

LATCH OFF : 1a fonction Pitch Shift ne s'applique que lant que la pedale est enfoncée Dés gue
vous la reldchez, la hauteur d’origine revient

LATCHON:  agit comme un commutateur - chaque quie vous pressez la pédale, vous allernez
entre action de [a fonction Pitch Shift et désactivation de celle-cl

Lorsque vous avez fini tous ces réglages, pressez [EXIZNO] deux fois pour retourner en mode de

jet.

*  Ces réglages de systéme sont retenus dans la memoire du GR-1 méme aprés extinclion aussi
n'est-if pas nécessaire ¢ accomplir une écriture de Patch.

*  Le réglage de plage d'action de I'effat Pilch Shift A sera modifié si vous utilisez une pédale
externe {lelle que la EV-5). {Voir «Utitisation des pédales EV-5 et DP-2» dans celte section
(P 7-6) pour en savoir pius sur les pédales externes)

*  Vous pouvez également vouloir limiter la plage de commande de I'effet Pitch Shift, en fonction
du Tone, de |a plage de fréguences et des conditions de jeu

Modifications du fonctionnement de l'effet Pitch Shift B

Cette procédure est giobaiement identigue  celle effectuée pour Pitch Shift A, |a seule différance
élant & 'élape 2 ; vaus devez presser le bouton PARAMETER quatre fois pour ohtenir
I'écran «P-SIFT B« (Pitch Shifl BY

”-_ LEXHT ll ﬂ iE :: ]

Iir I F b

* Vous pouvez également voulair limiter 1z plage de commande de l'effet Pitch Shift en fonction
du Tona, de la plage de frégquences et des conditions de jeu



1. Changement des effets de transposition et de maintien

Modifications du fonctionnement de I'effet de maintien (Hold)

§)]

@ Pressez le bouton PARAMETER une fais

@

Dans le mode de jeu, pressez le bouton EDIT [SYSTEM |

Vous verrer el éoran

| 0 [

i

OiT K i

i

Jam ol [ A A )

E
[ R A ¥ D ¥ B A W

[

Seutle -0 clignolera

Celw <électionne 'éeran 1O D
===, I
55@5 }"'E'D"!T :E I ;il ﬁ '
I HOL1
T

Maintenant seutle 9 clignote

Prassar [ENTER YES

L écran change

pout le suivant indiquant que vous &les prét 4 modifier les réglages de 'efet Hoid

"1

I

{ I I i it
[EDIT_{ Ji I It

H-TYPE

—

4

Le 2. cesse de clignoter

Vous pouver sdlectionmier guel e d eiier LHold s appligue depeis Péesan «H-TYPE» {type de fonction

Hotd)

Sélectionnez le
H-TYPE ¥

H-TYPE2:

H-TYPE 3:

type de fenclion Held avec les boutons VALUE gt
I'efiet Hold de type 1 vous donne un effet similaire & ta pédale forte {Sustain) d'un
piano. Lorsqu'une corde est jouée alors que P'effet Hold est en service, toutes les

notes de synthe déja pradidles par celie corde ne sont que progressivement
aliénuees alors que la nouvelle note jouée est produite. De cetle fagen, vous (=

pouvez inverser les accords sans interrompre fa note de synthé déja produite

I'eftet Hoid de type 2 vous donne un effet similaire a Feffet Sostenuto dun piano
électrique ici, l'eflet Hold ne s-applique qu-a la note de synthé qui étail produite au
momarnt ol vous avez presse la pédale.

lL.a note produite a lnstant og vous pressez ia pédale est maintenue Aucun
nouveau son de synthe ne peut étre prodult tant que vous ne relachez pas la
pedale, méme si vous jouez d'une aulre corde Cela est parfail pour maintenir une
note de synthé {ou un accard ou une note de basse) et jouer des siffes de guitare
pat dessus Pour que cela fonctionne, vous devez avoir réglé le GK-2 sur «MiXs

teffet Hold de type 3 a glcbalement le méme effet que le type 2, excepté auil ne
s'applique qu'a la corde ou aux cordes générant des sons de syntheé au moment ou
vous pressez la pédale Hold. Cela étant, les cordes qui ne présentent de sons ainsi
tenus peuvent élre jouges et produire un nouveau son de syatheé.

Cela est utile si vous désirez maintenir une certaine note de synthé comme dans e
type 2, mais en langant de nouveaux sons a partir des autres cordes tout en jouant

de facon normale




1. Changement des effets de transposition et de maintien

®  Pressez

Cela sélectionne 1'éeran Latch

e, i il i
f’m’i LEGIT “ - 'J . I 3 EFL" = Réglez ce parametre ON ou OFF avec les
— FCH  OF F 9 pouons vaLue Like) (e8]

®  Alternez entre ON et OFF avec fes boutons VALUE el

LATCH OFF ;. feffel Hold ne s'appligue que tant que la pédale est pressée Dés que vous
relacher |a pédale, 'effet Hold est annule,

LATCHON: agit comme un commutateur - chague fois que vous pressez la pédale, vous
aiternez entre 'effet Hold activé et Peffet Hold désactivé.

@ Lorsque vous avez fin tous ces réglages, pressez le bouton LEXITINO | deux fois pour retourner en
mode de jeu
*  Ces réglages de systéme sont retenus dans la mémoire du GR-1. méme aprés extinciion,
augsi n'estil pas nécessaire d’'accomplir une écriture de Patch

~3
|
n



2. Utilisation des pedales EV-5 et DP-2

Il y & deux prises en face arritre du GR-1 pour connecter des pédales externes. Les pédules peuvent servir i piteler différents effets de jeu Les prises sont

nommées VOLUME (EV-5) et EV-5/DP-2

Prise VOLUME (EV-5)

Prise pour EV-5/DP-2

C est el que vous conneeieres une pédate d capression BY-3 uplionnelle si vous désires vous en servir pusn
piloter le volume La pédale pent alors servir & piloter lc volume de s partie de synthé guitare jouée par le

générateur de sons interne

-

les messages de volume MIDI {changement de commands n°7?) sont produils de fagon
correspondante par la prise MIDI QUT du GR-1, refiétant ainsi la commande par la pédale Le
canal de transmission MIDI doit correspondre ay canal da la partie guitare

Line pédale EV.-5 ou DP-2 peut étre connectée & cette prise, La prise VOLUME (EV-5) sert exclusivement &
piloter le velume des sons de synihé alers que cetle prise vous permet de sélectionner uae des fonctions

suivantes

Comment : changer les fonctions de la pédale externe

@  Depuis le mode de jeu, pressez EDIT [5VSTER]

Vous verrez cel écran ¢

Il il I ] i

“‘7 EOIY | I Il I
s -commion
z

Seul le «0» clignotera

@  Pressez le bouton PARAMETER quatre fois.

Cela vous amizne & I"éeran appelé «EXT FOOT» (pour pédale externe}

iL,g §EDI'¥ :; ;; ;: ;: |
I TExT FOOT
T

Maintenant seul le ~4» clignote

@ Pressez | ENTERIYES

L écran changera pour le suivant. indiguant que vous &es prét i faire jes réglages de pédale externe

N ere=—r—_ |

I ruUTOFEFE

te «4n gessera de clignoter




2 tlisation des pédales EV-5 et DP-2

@  séalectionnez la fonction de I'EV-5 avec les boutons VALUE et

Cela vous fera déliler les options suivantes

{ i i it ] i
i,__i TEDIT N i I I
" T It C
/ CTUTOFF
40 T ¢ 3nT £
[ LA N B T ) DEC
[V I A N I B o
T A S I W A i IL_

I
FENDIER

LGRBUP I‘__ﬂ‘fl,:-J E
LOCHL OFF
ENT_.N{J’EB

el ainsi de suite

Voici une description des fonctions :

CUTOFF

1ST/2ND

MODULATE

BENDER :

{fréquence de coupure du filtre) :

fouer avec la pédale EV-5 aura ie méme effet que dutiliser le bouton CUTOFF de
ia fagade, comme décrit dans la Section 3 «Essayez de changer le Tone avec les
boutons» {veir P 3-3}. 5i vous avez un Patch dont le bouton BESONANCE est sur
une valeur élevée, vous pouvez piloter e son de synthé avec la pédale commae
vous le fariez avec une peédale wah-wah.

{balance entre 1er et 2nd Tone) :

cette fonction permet de changer {a balance enire e 1er et le 2nd Tone avec la
pédale Vous n'entendez que le 2nd Tone quand la pédale est enfoncée totale-
ment &t uniguement le 1er Tone quand efle est lotalement relevée

(Modulation) :

cela vous donne le méme effet vibralo que de prasser ia pédale MOD sur le GR-1
lui-méme Avec la EV-5, vous pouvez changer {amplitude du vibrato de fagon
gontinue Cela vous donne un vibrato réglable situé entre les positions ON et OFF
de la pédale du GR-1 A cet instant, si la pédale FAT (MOD) est en position
d'activation de Yeffet FAT, vous pouvez oblenir une modulation simuitanée en
utilisant 1a EV-5

cela vous permet de changer progressivement la hauteur d'une note de synthe.
Avec la pédale tofalement reievée, vaus oblenez un intervalle normal, mais plus
vous I'enfoncez, plus vous vous éloignez de la valeur normale Lorsque la pédale
25t complélement erfoncée, lintervalle obtenu est celui réglé pour le parametre
Pitch Shift A {vair P 7-2)

Ce réglage se falt par demi-tons, aussi par exemple un régiage «-12» carrespond-
i & un décalage ¢'une octave vers le bas lorsque vous pressez & fond la pedale
Un réglage de «+7» correspond & un Intervalle d'une quinte juste vers le haut

*  Lagplage de commande de effet Pitch Shift par la EV-5 peut étre iimitée en fonction du Tone,

de ia plage de fréguences et des conditions de jeu



2. Utilisation des pédales EV-8 et DP-2

GROUP UP  (passage au groupe de Patches suivant) :
st vaus avez une pédale DP-2 conneclée lorsque vous sélectionnez cette fonction,
la DP-2 fonctionnera comme le bouton PATCH GROUP de iz face avant
Vous pouves toujours changer les Palches avec les boutons PATCH GROUP
et [DOWH] . mais cela vous donne en pius fa possibilité de changer de groupe au
pied

* Avec GROUFR UP sélectionneé, veillez & bien utifiser une DP-2 {commutateur on/off) pour ia

prise EV-5/DP-2 et non pas une EV-5

LOCAL OFF :  avec cefte fonction sélectionnée et une pédale DP-2 connectée & celte prise,
presser la pédale améne le GR-1 en mode «Local Olf» temporaire. qui rend
indépendants les signaux de commande de la guitare (pas le son de la guitare lui-
méme} et la partie guitare Lorsque ce mode est en effet, I'afficheur indique LOCAL
OFF
Si vous pressez la pédale a nouveau, vous revenez en mode standard. Cela peut
élre trés pratigue lorsque vous éles sur scéne et utilisez un séquenceur externe,
quand vous désirez changer le réglage ON/OFF dur mode focal en fonction cu
morceau (voir Section 6 «Combinaison aves un séquencewr MIDI externe» {voir
P.6-13))

Cest une autre fonction qui n'agit pas avec la pédate EV-5 Veillez donc a bien avoir une
pedale commutateur ON/OFF (lelle que la DP-2) connectée i la prise jack EV-5/0P-2 de la
face arriere

CNT-Not6: (commande n®18)
avec celte fenclion sélectionnée, presser une EV-5 connectée a la prise entraine
I'émission continue de messages d'utilisation générale (commande n°18) par la
prise MIDE OUT du GR-1. Cela vous permet de changer (avec la EV-5) la valeur
d'un paramaire sur ur: appareil MIDI externe (tel guun effet en rack ou un autre
appareil) qui sait interpréter les messages de commande n°16.

© 8ivous avez sélactionné cetle fonction, le fait de déplacer la pédale nmaura pas d-effet sur le {

generateur interne du GR-1

Lorsque vous avez sélectionné la fonction voulue, pressez [EXITNO] deux fois.

Vous retournerez ¢h mode de jeu

I vest pas nécessaite de sauvegarder les changements que vous avez apporés aux réglages
de systeme avec une procédure d-écriture de Patch, car ces changements sont automatique-
ment conserves en mémoire lorsgue vous quittez le mode de jsu




3. Commutation de l'effet de la pedale FAT-MOD

Corine mentionné en Section 1. vous obtenez elfet FAT en pressant Tn pédale [FATMOD | du GR-1 aprés avoir commuié le GIC-2 surl 82§ L effet est réglé sur

FAT lorsque vous sorlez le GR-1 de sn boite; toutefois, vous pouvez le changer en MOD (modulation} s suivant fa procédure déerite ci-dessous

Comment : Changer I'effet de la pédale

© Depuis le mode de jeu, pressez EDIT

Vous vesrez oot Sorin -

M em———__
HAS -ComMMON
T

Le -0~ clignotera

@  Pressez PARAMETER deux fois.
Celavous amdae i Uéerm «FATSMODw

===
WA FAT /MO
T

Mamtenanl. seul le «B- clignolera

@ Pressez | ENTER/YES

PoGonmn changora pow voeos iadigquer les oprionsde Ly fonction FEATMOD

mey | i 1l I ]
§i_1 o |
HI Ty RPE FH T < Fatesdélier les options avec VALUE
- [iNE]
rYypPeE Mdl

@  salecionnez 1YPE FAT ou TYPE MOD avec les boutans VALUE LING | e1 | DEC

TYPE FAT . Lorsque vous enfoncez la pédale, le méme son de synthé {(une octave au-dessous)
vient s'ajouter pour créer une sonorité riche et pieine.
TYPEMOD : Quand vous enfoncez la pédale, un vibralo profond s'ajoute au son de synthé

@ Remargue |
Apris que vous ayez joud une corde, le soncommence dchuternaturetlement. Habitueliement, dés que vous
jouez une nouvelle note sur s mime corde. te son gui chutais est coupé pour laisser place it lanouvelle sote
Towtefois, celane fonctionne pas decetle fagon quand FAT est en seevice etque fe sende Moctave inférieure
es dgalement joud par le générateur de sen de lamdme corde Parcillemsent, pour fs génération de son quand
FAT est en service. veuillez noter que
< Avecies sonorités achute longue, comme vous entendez 'effet créé parlesinformations
de tiré de corde (bender) sur la note aprés le relachement. vous pouvez noter une
instabiité de hauteur

Veuillez done uiiliser la fonction FAT pour le jeu en solo, ete avec des sonorités & chute courte




3. Commutation de P'effet de la pédale FAT*MOD

7-10

Pressez

Cela sélectionne "éeran Laich,

1) eere—tr—r—__|

Reglez ce parametre ON ou OFF avec les

I
ﬂgmg i._ H "l‘ ij H ['.:] [\‘I‘am boutons VALUE [iNC ] [DEC]

Réglez Latch ON ou OFF & |'aide des boutons VALUE [INC] et

Vous pouvez sélectionner :

LATCH OFF . L'effet FAT ne s'applique que lorsque la pédele est enfoncée Dés que vous la
raldchez, l'effet FAT est désaclivé

LATCH ON:  Agit comme un commutateur - chague fois que vous enfoncez la pédale, vous
faites aiternar effet Fat entre le staiut on et ie statut off

Lorsque vos réglages sont termings, pressez te bouton [EXITNGD | deux fols

Veous retoumerez en mode de jeu

Ces reéglages de systéme sont conservés dans fa mémaire du GR-1 méme aprés exlingtion,
aussi n'est-if pas nécessaire d'accomptir une procédure d'écriture de Patch.

Vous pouvez obtenir Feffet Fat en appelant simplement le Patch, méme si vous n'étes pas dans
ie mode de fonctionnement de pédale (en utiisant fe commutateur [S2] du GK-2) Pour des
détails, voir les paramétres communs de Palch éveoqués en segtion 4, «Régiage initial de 'efet
FAT» (voir page 4-21) {Notez que vous ne pouvez pas faire ce régiage pour la moduiation)




4. Utilisation de cartes memoire

En pius de sauvegarder des données dans ia mémoire interne du GR-§, vous pouver également sauvegarder des données sur des carles mémaoire M-256E
(optionnelles)
Données de Patch : 64 Patches

Le GR-1 lui-méme peut stocker 64 Patches en deux groupes (1 et 2) Toutefois, quand vous
insérez une carte dans la fente pour carte mémoire, vous obtenez automatiquement deux autres
groupes, (3 et 4} et ainsi de 'espace suffisant pour 64 avtres Palches

Données de morceau de Penregisireur : T morceau

Vous pouvez stocker un morceau a la fois dans 'enregistreur du GR-1. Toutefois. les morceaux de
fenregistreur peuvent étre stockés sur carte mémoire, vous permeltant de créer volre propre
bibliothéque de données enregistrées Au moment de ia reproduction, vous pouvez faire reproduire

le morceau de la mémoire cu un morceau de la carte

Données de systéme : 1 ensemble

Vous pouvez transmettre tous les paramétres d'édition de systéme du GR-1 sous forme d'un

groupe (vaire page 7-1) et las sauvagarder ainsi sur ung carte memoire.

1y a une fente pour les cartes mémoire située sur fe ci1é droit du GR-1 Assurez-vous que vous insérez

correciement les cartes mémoire et de fagon sure (référez-vous aux instructions de la carte)

Remarque |
Chagque carle de mémoire contient une linguetie de protection pour éviter §'effacement accidente! des
données Cetle fanguette doit &ire réglée en position PROTECT de fagen constanie, excepté lorsque vous
désirez réeticment éerire des données sur cette carte Référez-veus nux instructions fournies avec la carte

pour plus d’informations

on off
<>
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4 Utilisation de cartes mémoire

Comment : Sauvegarder un Patch sur une carte

Pour écrire (stocker) un Palch el les réglages adités sur une carle, la procédure est exaclement ia

méme que pour I'écriture dans fa mémaire interne du GR-1, voir section 3. «Ecriture de Patch»
{page 3-14) La seule différence est que les numeéros de Patch de destination sont situés dans une
plage de 311 & 484 signifiant que vous stockez les données de Patch sur carie mémaoire avec des

numeros correspendant aux groupes 3 et 4 Noubliez pas de déplacer 1a languette de protection de
la carte sur la position WRITE (OFF) lorsgue vous sauvegardez des données sur une carte

Comment : Copier les 64 Patches internes sur une carte

Vous pouvez copier les données des 64 Putches des proupes |et 2 sur une carte afin d'en conserver une copic
.

Celle procédure supprimera toutes les données déja stockées sur la carte, aussi veillez 4 ce
qu'il 'y ait rien que vous désiriez garder sur la carle

@  Pressez EDIT [WETEEORY] ‘ |

Vous verrez | deran suivam

’ li J{EDET! i: “EE ”

'T
Le «O» clignotera

@  Pressez PARAMETER trois fois

Cela sélectionne 1"écran suivant corsespondant  fa copie de tous les Patches (Al Patches)

D s s B |

iﬂﬂ L P H

Le «&» clignotera

@ Pressez |ENTER/YES |

«CARD>INT» sera maintenant affiché pour indiguer que Ia fonction de copie de tous jes Patches est activée

’ ii l EDIT Il IE :: H l
iﬂfﬂﬁﬂ,zm

[3es lors, 1'appareil est configusé pour copier 1ous les Patches de la carte daas ka mémoire interne du GR-1.

{

@)  Pressez PARAMETER [NEXT].

|

Celu ciange I'affichage en «INT>CARD» el sélectionne done la fonction de «copie de tous les Patches de fa {J

mémoise interne sur la carte». !

| i il i I | |

ﬂ_’ Lﬂ I |

AT Oy T3 T is5i

i mﬂ NT YLD HRET Transmission de tous les Palches vers la J

carle (

®  pressez [ENTERVES]. !

Le message «OK 7» clignotera I
) i If . s ;

{ iﬂ EET === OK?9k-— L& message «OK ?» clignotera |

i

AT NTYCART

712



4. Utilisation de cartes meémgire

®

@

*  Confirmez que vous étes d'accord pour effacer toutes les données existant sur la carte présente

dans la fente
' Sivous désirez annuler A tou! instant, pressez (EXIT/ING

Pressez [ENTERIYES | pour pourstdvie.

L affichage indiquers «COMPLETE» forsque a copie aura eu liey

i1 ’: e ————1___|
’_J POMBPLE T Fs— indigue que la copie a été effectuée

3

Lorsgue toul est terming, vous retournez en affichape «INT>CARD»

I L e s e s S

A INTYLCART

Pressez | EXIT/ING ] deux fois pour retourner en mode de ieu

Les 64 Patches dey groupes 1 et 2 de la memoire imgmc du GR-1 ont ét¢ copics dans les groupes et 4 de la

carte

Utilisation d’'une carte neuve

Dans §'étape & ci-dessus. 81 vous utilisez une nowvelle carte, cu une carte préalablement utiisée par un antre
appareil. vous verrez d'abord le message «NOT GR-1» {pas pour GR-D) dans écran Un moment aprés. vous

passerez sutomatiguenment i 1'éeran de formatage de carle

I S s s B
FIINgT GR -

% environ 3 secondes aprés

iml 5: ! EDIT H "qi;——— }EE :! om%gb- Clignotant D'accord peur formater ?

fIFEORMAT
®.1 Pressez

Vous verrez le message «COMPLETE» dans Féeran dis que le formatage aurs été elfectué

A cet insiant. loos les régiages de systeme et les 64 Paiches du GR-1 seront automatique-

mens transférés sur la carte

*  Toule donnée déja stockée sur la carle sera perdue

LI m=m——r—
£

i _d TOM P E T E <— indique que le formatage a 616 effectus

Dis gue fa procddure est tenminée. vous retournez i affichage «INT>CARD

L eo———

| A Y I T =

l=my

@ .2 Pressez [EXITNG] deux fois pour retourner en mode de jeu



4 tilisation de cartes mémoire

@ Qu'est-ce que le formatage 7

Le formatage est une procédure par faquelle une carte newve (ou déji utilisée par un autre appareil) est
préparée pous ¢lie utilisee avee le GR-1

Soyez averli woutefois gue lorsgue vous formases une carte, toutes les données quelle conlenait sont
perdues

Lorsque vous formatez ane caste avee le GR-1, wous les réglages de systéme et les 64 Patches de la
mémoire inlerae soat automatiguement copids sur cette carie S vous aviez farmaté fa carte pour copier

certains Patches, et bien cela a 616 sutomatiquernent {uit pour vous durant la procédure de formatage

Comment : Copier les 64 Patches d'une carte dans la mémoire interne du GR-1

)

714

Voici comment prendre les 64 Patches des groupes 3 e1 4 d'une carte et les copier duns i mémoire interne da

GR-1

*  Cela supprimera toutes les données stockées dans la mémoire interne, aussi prenez bien le |

temps de vérifier que vous ne rempiacez pas guelgue chose que vous désiriez garder.

Prefsez EDIT

Vous versez Pécran suivant

{17} esm——1—
HAWRITE -3 P
4
Le «0. clignolera

Pressez PARAMETER trois fois

Cela sélectionne |"écran «Copie de tous les Patches» (All Patches)

- mre—e—r=—1__
A

A IALLPATLH

lLe «5. ¢lignotera {

Prassez [ENTERYES
«CARD>INT» s'affichera maintenant pour indiquer que ia fonction de copie de tous les Patches est activée
De la fagon dont cette fonction est configurée pour fe moment, tous les Patches de la carte seront copiés dans

Lt mémunire interne Crest ce gue noas voulons maintenant

LI s —

I CARDYINT

Pressez | ENTER/YES

Le message «OK ?» clignotera

(e la carte a la mémaire interna)

Clignote pour vous indiguer st vous éire

i_“: T e s Ll
CHRI)INT

siir de vouloit copiet

i1

*  5ivous désirez annuler & tout moment, pressez | EXITING

i
}




4. tilisation de cartes mémoire

@ Pressez { ENTER/YES

E affichage indiquern «COMPLETEs lorsque Ta copie ausra éié effectude

—
L e
P I OMPLET Fap—

= - ingique que la copie de tous les Palches
bl - L ast lermines
o W ool formmne vobs sctote o adlicloee CARDSINT S
| it i il 3
i_,,’_, [EDIT It i il i
I [ I T A T np T
’ m’ L. FI] F I S A S " N |

@ Pressez | EXITINO | deux {ois pour retourner en mode de jeu

Les 64 Patches des groupes 3 e 4 de [n carte mémoire ont mainterant été copics dans fes groupes 1 et 2de la

mésoire interae

Comment : Echanger les réglages de systéme entre carte et mémoire interne

Vous pouvez sauvegarder des réglages de sysiéme {voir page 7-11) de la mémoire interne du GR-1 duns une

carte mémotre ou au comtraire copier les réglages d'une carle dans Ta mémoire inlerne

*

Une fois encare, notez que tous les réglages de systéme situés dans la mémeire de destination
serort effacés |

@ Pressez EDIT [ WRITE/COPY

Vous verrey Uéoran suivam

] It i I |

'_’ l“l EEDIT i i i I
WL WRITE-)P

Le «0- clignotera

@  Pressez PARAMETER deux fois

Cela vous lera défiler les parambires fusqu’a I’écean «System» vous permetiant d'activer la fonction de copie
P

des donndes de systeme

N s |

Le -6~ clignotera

@ Pressez | ENTER/YES |
«CARD>INT» s'affichera maintenant pour indiquer que la fonction de copie de sysiéme est activée (et

indiggie en méme wemps la direction de copie)

LI =]

”-, C H R J—,} ) I N ,T (De ta carte vers la mémoire interne}

715



4 Utilisation de cartes mémaoire

@  pressez PARAMETER [NEXT
Chigue fois que vous pressez ce bowtoss, ceda vous fuit alterner entre «INT>CARD» ¢t «CARD>INTS ¢est-
i-dire que cela change fa direction de la procédure de suuvegarde A présent. sous voulons la direction qui est

alfichide - copic des ségluges de sysitae de L mémoing interne da GR-T dans e carte mémuire

g 55 I EDHT if ” ii a I

yg ITNTyCRRT {De la mémaire interne vers fa carte)

®  Pressez [ENTEAVES
Le message «OK 7» c]ignu[cm

Vérifiez unc fois encore que les réglages de systbme sur la carie de destination peuvent étse remplacés

Naiind [ i I } L i «D" iar
5 gi g i I  OK? Clignote («D‘accord pour copier 7»)
_—— S
y | N I O A L S S o a1
S A A T N A |

* Sivous désirez annuier & toul instant pressez [EXITNG

@ Pressez | ENTER/YES | pour poursuivre

L afficheur indiquera «COMPLETE» dis que Ta copie aura éié effectuée

5 ﬂ ’ E 1 I i [
ﬂ l ﬂ iy ”D ; ! HT - indique gue ia copie des données de
L. PooroL o

(N

”@r‘"“"‘

systéme a été accomplie

Lorsque tout est teeming, vous retournez i | affichage «INT>CARD» (o «CARD>INT», selon celui duguel

vous éles parti}

@ Pressez | EXITING [ deux {ois pour retourner en mode de jeu

En fonction de la direetion que vous avez réglée e ¢lape 4, vous aver, maiatenant copié tous fes séplages de

systéme soit vers fa carte soit vers la mémaoire interne

Copie de morceau de F'enregistreur entre carte et mémoire interne

Le GR-1 ne peut contenir gu'un morceau de 1 enregisireur dans sa mémoire interne a la fois Toutefois, vous
pouvez sauvegarder un morceau pour wlilisalion future en le copiant sur une cirle

@ Pressez EDIT [ WRITE/COPY

lei, vous verrez écran suivant :

11177 temmt———]
HAWRITE-)P
T

Seul te «0» clignoteara
@  Pressez le bouton PARAMETER une fois

Cela sélectionne P'éerun d accés i s fonction de copie de morcesu (SONGCOPY)

N W Il il il I
L..il i (NS It X I |
' 1SsoNGEORY
A
Seul la «7» clignotera
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4 Utilisation de cartes mémoire

@ Pressez [ ENTER/YES

Dorénavant «CARD>INT» s aifichera pour indiguer Ia direction de la copie de morceau

i i ! Il i 1 I !

{
AR ’ (BB f i it {Copie de la carte vers la mémoire
- » 1 .
’ ! L H IL I'l / I N T interng}

@  Pressez PARAMETER
Chagque fois que vous pressez ce boutos, vous allernez entee «INT>CARD» ¢t «CARD>INT». ¢est-d-dire
que vous changez la direction de la procédure de copie Une pression sur le bouton réglern correclement le

parameire pour que fe moreeiu soit copié de ln mémoire inteme vers la carle.

N I l

! ; T i il (Copie de ia memoire interne vers ia
ot

|
F 1 INT)LCART carte)

]

@ Lorsque vous avez fait votre choix, pressez [ENTER/YES
Le messape «OK 7 clignoters VérHiez une fois encore que tout est OK pour que les données de la carte de

destination soient remplacées par la copic

I ”—’ i!ED i E‘[ :E }: OK?‘%?"““ Clignote {«D'accord pour copier 7»)

. i

P 1INT)CHRT

' Sivous désirez annuler en tout point, pressez [ EXITNO

@ Pressez | ENTER/YES | pour poursuivre

L. affichage indiquera «COMPLETE» lorsque la copie aura éié effectude

I soe=—r——__

i I Lr_— D M f:' f_ E -;r - Indigue que le morceau a été copig

Lorsque la copie est tenninée. vous retourniez i Uaffichage «INT>CARD» (ou «CARD>INT». selon celui
duquel vous étes parti)

=y | il it i 1l |
I !’ l [EDIT Il Il i I
-

FLINT)CHRT

@ Prassez [ EXIT/NO | deux fois pour retourner en mode de jeu

En fonction de la direction que vous avez réglée & I'éape 4. vous avez maintenant copié le morceau de ln

carte vers [a mémoire interne oy vice-versi
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5. Changement de la méthode d’appel
de Patches

Hy wdeux fagons différentes pour sélectionner fos Patches sur fe GR-1 La section suivante explique comment séfectionner ['une des dewsx méthodes

Lt premidre cunsiste i presser un bauten de groupe b une pédale de bangue, mals le GR-1 alend gue vous sélectionnics le Patch on pressant la pédaie de numéso
correspondant au Patch voule Nous avons appelé cetie méthode «Attense d'un numéro» (CHANGE 1)
A 'opposé, vous pouvez progsammer e GR-1 pour que le Patch change dis que vous pressez un bouton de groupe. une pédale de bangue ou une pédale de

numése Celte méthode de chungement immédiat est appelé CHANGE 2. Voici comment passer d une méthode i Mautre en faisant les réglages de systéme

< CHANGEA1

Lersque vous chanpez de numéro de groupe etfou de bangue vous ne voyez pas encore changer le auméro de
Patch affiché A lu place. le suméro de groupe cu de banque clignote tast que vous n'uvez pressé une des
pédales de numéro (3] a [3] Alors, o seuiement alors, le Pateh change réeliement (cela s'applique sux
messuges de changement de programme produits par La prise MIDI OUT gui ne sont émiy gue lorsgue e
Pateh est réeilement changé)

51 vous pressez PATCH GROUP ou pour retourner i la bangue d origine, le clignotement
cesse pour indiguer que vous avez quitté ke mode ¢appel de Patch et Ges revenu en mode de jeu

.

Ceest de cette fagon gue le GR-1 est configuré lorsque vous le sortez pour la premiére de sa
hoite. Lidée est que, lorsque vous changez de Patch en cours de jeu, vous désirez oblenit
directement ie nouveau son (et pas tous les intermédiaires) Pareillement, lorsque vous
enregistrez une interprétation sur un séquenceur MIDI externe, cette méthode est préférable
car elle n’entraine I'émission que d'un message de changement de programme, au lleu de trois
{cest-a-dire un lorsque vous changez de groupe, un lorsgue vous changez de banque at enfin
le bon lorsaue vous changez de numéro)

+ CHANGE 2
[ei, le Patch change dis que vous changez de Patch ou de hangue, sans attendre de numéro (conjointement, un
message de changement de programae est envoyé aux apparcils externes (par ka prise MIDI QUT} & chacun

de ces changerments)

Avec ce mode. aucun numéro clignotant rrindiquera un mode de transition dans ie changament
de Palch, aussi saurez-vous {oujours exactement quel est le Patch sélectionné en regardant
Vafficheur Aussi, supposons que vous assigniez votre Paich de 50i0 au numéro 111 et votre
Patch d'accompagnement au numero 121, un Patch avec Reverb au 112 et un autre sans(
Reverb au 122, et ainsi de suite Cela rend possible le passage d'une variation & l'autre ¢u
méme san de base en uliisant |usts tes pédates BANK st ‘

111 112 113 114
R S S
121 122 123 124

Vous pouvez directement alterner entre ces programmes en utili-
sant les pedales BANK UP et DOWN

Comment : changer la méthode d'appel de Paich

@ Pressez le bouton EDIT | SYSTEM | alors que vous éles en mode de jeu

Vous verrez Péeran suivam

| tor———1_|
J

HJAs5-Cgmman

Le .0~ clignotera seul
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5 Changement de la méthode d’appe! de Patches

Pressaz i ENTERIYES

Cela sélectionne 'écran dans lequed vous pouvez sélectionner Jes fonctions communes au sysiéme

(Voir P 2-6)

7 s
Hm’ HooooHYd_ O

te rD cesse de clignoler

Pressez PARAMETER une fois

Cela vous amene it i éeran CHANGE pour sélectionner Te 1ype de changement de Patch

e [
lg i Wﬁ"ﬁmrmmfmrm:m" i Changez la valeur avec les boutons
{ 5__’ HHNLE i T VALUE [INC] et [BEC]

Alternez entre les options CHANGE 1 et GHANGE 2 en pressant les boutons VALUE [INC] et
DEC

Aprés avoir terminé votre sélection. pressez [ EXITING | deux fois

Cela vous raméne en sode de jeu

7-19



6. Comment : initialiser les donnees de systeme,
les donnees de Patch et les donnees de
morceaux dans l'enregistreur

«Initialisatjon» signific retour des différents réplages a la vadewr qu'Hs avaient lorsgue vous aver sequis ke GR-1 avant que vous leur apportiez des changements

Rappelez-vous bien : cela signifie gue tous les changements que vous aviez conservés en

meémaoire soni alors perdus.

O Effacement de tous les nouveaux régiages et retour aux réglages d'origine (a la sortie de
I'emballage)
@ Eteignez apparell
®  Tenez enfoncé le bouton pendant que vous rallumez l'appareil.
@  Pressez [ENTERTVES].

O Initialisation de tous les réglages associés au bouton
® Eteignez {'appareil
@  Tenez enfoncé le bouton pendant que vous rallumez Pappareil
@  Pressez .
O Initialisation de tous les réglages de Patch
CD Eteignez rappareil.
@  Tenez enfancé te houton pendant que vaus ratlumez l'appareil
@ presser
O Suppression du morceau dans I'enregistreur et rappel du morceau de démonstration
® Eteignez Fappareil.
@ Tenez enfoncé ie bouton pendant gue vous raiumez 'appareil
@  Presser [ENTERNES].
O Suppression du morceau dans 'enregistreur, la memoire de celui-ci restant vide
@ Eleignez tappareil
@  Tenez enfoncé le bouton pendant que vous rallumez ¥ appareil

@ Prossez | ENTER/YES |

QO Initialisation des numéros de changement de programme fransmis
(Patches 111 a 484/N°1 a N°128)

@ Eteignez 'appareil
@ Tenez enfoncé fe bouton pendant que vous rallumsz Fapparel!
@  Pressez
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7. Carte d’extension

1l existe une carte dextension optionneile (SR-GR1-01) disponible pour te GR-1, qui doubie i quantité de Tones internes d’origine. faisam passer leur nombre
de 200 & 400
Lex 200 nouvenux sons contenus par la carte ¢"extension uiifisent deux fois plus de mémoire que les Tones de
la mémoire nterne, aussi oblenez-vous des vasiations encore pius riches ¢t plus réalistes gu avec les sons du
GR-1. Vous pouvez combiner les nouveaux Tones de la carte d'extension avec les Tones d origine & Paide
des techniques de eréation de Patch & fer/2nd Tone
De plus, Ja carte dextension est livede avee une carte de bibliotheéque sonore (PN-GR-1) contenant 64
Paiches qui exploitent les nouveaux Tones ainsi disponibles Insérez simplement cette carte dans la fente pour
carle du GR-f ot sélectionnez des sons dans fes groupes 3 et 4 pour entendre les remarquables Palches

constitués de ces nouveiaux sons

Pour plus de détails, consultez le mode d'empioi de la carte d'extension

@ Lorsque vous désirez installer celte carte ..
Llinstallation de la carte d'exiension doit ére [aite par un technicien qualific dans usn service de
matntenance Roland Lorsque vous décidez de 1e Taire, consuliez volre revendeur Roland ou le service de

maintenunce Rotand fe ples proche (voir la liste en fin de ce manuel)




[Contrdle des acquis de la Section 7]

@

Comprenez-vous la différence entre les différents types de fonction de sustain (Hold} et la fagon de
les sétectionner 7 (Vair P 7-4)

Que savez-vous des méthodes d'application de transposition (Pitch Shift) ? (Voir P 7-2)
Savez-vous comment utiliser une pédale externe ? Et la procédure pour modifier les réglages ?
{Voir P 7-6)

Vous rappelez-vous comment changer les fonctions de ta pédale FAT-MOD ? (Voir P 7-8)

Quels types de donnees peuvent étre stockés sur une carle mémoire 7 {Voir P.7-11)

Vous rappelez-vous comment copier les donnéeas dune carte mémaoire dans la memaire interne (et
vice-versa) 7 (Voir P 7-12)

Pouvez-vous changer la fagon dont fonctionne tes pédaies BANK par rapport 4 Ja
méthode d'appel de Palch ? (Veoir P 7-20)

Quelles nouvelles possibilités obtenez-vous avec une carte d extension 7 (Voir P 7-23)




« Idées pour tirer le meilleur parti de votre GR-1»

[Objectif]
Cette section présente des points essentiels pour la ciéation de sons avec
le GR-1 (qui n’ont pas é1é couverts en détail dans les sections 1 & 7), et
vous donnent quelques idées pratiques sur 1'utilisation de ces sons. Ce ne
sont que quelques-unes des choses que vous pouvez faire, bien str, mais

nous souhaitons qu’elles vous aident & créer vos propres sonorités.



Point 1 - Combinaison avec la guitare

L -élément clié du synthétiscur geitace st qu'il of fre les sons synthétiques et les sons de diftérents instrunients acoustiques & une gailare - technologie qui s dai
Jusqui présent accessible quoae clavier
Muis une guitare, électrique ou acoustigue, & ses propres quatiids, telles que les nuances dues 3 1 étouffement des cordes et fes effets sonores comme Jes sons de

militor Lo sop de By geitine est tovjours pour la plopart des guitaristes le pluy important de ous

Si vaire guitare est équipée d'un GIG2 vous pouver utiliser le GR-1 pour ajouter des sons symsthiétiques & vetre son de guilare pur Tout art d'une bonne
combinaison est d’utiliser In guitare synthé pour efficacement associer fes sons de guitare conventionnels avee les sons syathéliques

Quelgues exemples pratigues sont donnés ei-dessous

0 Commutation entre son de guitare et son synthétique

Le commutateur de sélection du GK-2 pewt servir i simplement alterner eatre son du synthétiscur el sosn de la
guitare Vous pouver wtiliser fe son direet de guitare pour des aecords et puis wiitlser un sor de synthé (solo
ou cuivee par exemple) pour le solo Cu bien. si vous le désirez. vous pouvez wilisce un son de synthé pour fa
IR P TR TR TR

San de synthétiseur uniguemeant

Son de guitare uniquement

| |
v

v 1

£56d0 iSTR0q

=]
1
3
=
E




Point 1 - Combinaisen avec ia guitare

0 Son de guitare et son

de synthé

Quand le commutateur da GR-2 st réglé sur «MIXe, ¢'est & la fois le son de guitare el le son de synihé qui

sont esitendus simulzndment

Le son de guitare et le son de synthé sont entendus ensemble

istirea

Q

FAgt ]

Dans ce muode. les ¢t suivasts sont possibles ©

< Unisson (guitare et synthétiseur)

Prenez un son d orgue ou de synihé solo. el ajoute une distorsion au son de guitare avec w effet externe ou
Fampli pous reproduize 'eflet d unisson clavier/guitare, comme er hard rock et fusion des années 70

Si ie son do synthé est réglé sur une quarte juste au-dessous de fa note de goitare (Note Shift réglé i -5). vous
obticndrez un timbre bien pasticulier Vous pouvez également essayer de régler le son une octave su-dessus

ou au-dessous (voir Section 4 «2. Transposition des noies de synthés (voir P 4-5)

< Son de synthetiseur entendu en retard

< Effets de plusieurs guitares

Les sons de cordes (et ey sons de nappes de synthé) dont fe velume moste progressivement, s'ils sont
combinés avee des accords de guitare. rendent possible uzn déeho et une ampleur apportée par le son de synthdé
aprés retard. Cet effet est souhsitable evee les Tones internes 60, 84 ¢1 1606 1 crée des elfets intdressants avee

une Reverb iongue et un Chorus peu défini I} est aussi 58 efficace pour alfonger des notes tenues

A Taide de Toses d'origine tels gue la gaitere dlectrique (n°37). la guitare acoustique (n°23) et le banjo
(n°36). il est possibie d'utiliser le son de guitare (sans distorsion) pour eréer un son digne d"un ensemble de
cordes Siles réplages du GR-1 entrainent un iéger désaccord, Feffer d ensembie sera encore accentud (pour
fa procédure de désaccord, référez-vous & ln Section 4.« Plus de détails sur édition des réglages de ler/2nd

Tone» {voir P4-15}1 Ceia est particulierement efficace pour les arpéges

0 Déclenchement du synthétiseur uniguement lorsque 'on attaque tres fort

sur la guitare

Bien qu'un peu particulidre, une application istéressante ot d'utiliser la fonction de mixage dynamique
(velocity mix) pour que fes sons de synthétiseur ne soient générés que lorsque vous aftaquez trés fort sur voire
guitare Le Tone d origine que vous désirez utiliser est donc associé au 2nd Tore du Patch Ensuite. viilisez fa
procédure décrite en Section 4. «5 Autres régiages d'édition de Paich» (voir P4-18) pour régler Ia
combingison ler/2ad Tone sur le mode de mixage dynamique (velo-mix). Toumez le potestiométre de
balunce ler/2nd Tone complétement de cd1¢ du 2nd Tone pour couper la sortie du jer Tone Avec ce réglage.
seul le son de guitare sera entendu, mais forsque vous jouerez fort, le son de synthétiseur (uniquement le Znd
Fone} viendra se superposer

Si vous sélectionnez le son d'explosion. par exemple, comme 2nd Tone. vous pourrez produire une explosicn

en cours de solo en jouant d'un sewd coup plus fort !



Point 1 - Combinaison avec la guitare

O Astuces de sortie du son de guitare et de synthé

Comme vous 'avez vu dans fes exemples précédents i plus efficace méthade pour produire les sons de

guitare et de synthé (quand ils sent procduits simulianément) est ¢ orienter chacun vers son propre wmph

Alors que fe son de guitare peut élre envoyé i un ampii {ou i une unité d"effer) ie symhétiseur 4 une bande de
{réquences beaucoup plus large qui le rend ditficile b reproduire pour les amplis conventionaels

Vous pouvez bénéficier de toute I'ampleur des sons de syathé en reliant |instrument & un ampli pour clavier
ou une table de mixage Siun ampli stéréo est utilisé. vous obtiendrez [effel nrximal des unités de trattement
interne du GR-1 1elles que panoramigue, Reverb et Chorus {veir Section 2, «2 Exemples de connexions des

amplis et des effetss (voir P 2-4))

Si vous considérez votre synthétiseur guitare comme un type d'effet toutelois. vous pouver travailler
compittement différemment 11y o bien d autres formes d expression gue de se contenter de jouer des sons de
siax ou de pinno tels quels |

Par exeniple consicddrez la configaration suivaste

90009 00 e ——
: -1 g4
MIX QUT G CiLintare
. {MOoNOD E ooen
BYEE LAY
Querdnve
Ampl guitare Pedale wah-wah

C’est une configuration trés commune pour les guitarisies de rock et de biues, i 'exception de la préseace du
GR-1. 8i le commutateur de sélection du GK-2 est réglé sur «GUITAR», et que Pen fait joser le son de
synthé du GR-1, seui le son de guitare est produit. En d’autres termes, le son sera exactement celui d une
gultare connectée & une pédale wah-waly et une pédale overdrive

St fe commutatenr du GK-2 et réglé sug «MIX», fe son de syathd du GR-1 sera également produit 11 se
mélangera aux sons de guitare, sera traité par la distorsion puis reproduit par ampli. Bien siir, le son final ne
seri pas exactement ic son d’origine du syathétiseur mais celd sera une sonosité unique pour un sole Essayez

d*utifiser les sons d"orgue ou de synthé basse avec ia Reverb interne du GR-1 désactivée

Cet exemple est bien entendu extréme, mais nous voulons que vous ayez |'idée d'essayer vos propres

combinaisons avec des effels externes pour tirer les senorités les plus originales de voire GR-1




Point 2 - Utilisation de la Reverb et
du Chorus internes

Le GR-1 a deux effets intégrés : Reverb et Chorus Ea Reverb peut Bire également utilisée comme Delay ou Delay panoramigue. alots que le Chorus se double

d"une unité Fanger ou Delay court

Les réghises de Reverb et Chorus sont siockés avee chague Patch, diant instantanément rappelés avee fe Paich sélectionnd
LI

Cetle scction contient des exemples d'utilisation de Reverb et Chorus

*  Remarque : pour des détaits sur faccomplissemnant des réglages, référez-vous & la Section 4, «3. Edition détaillée de Reverb/Chorus»

{voir P 4-9)

O Utilisation de la Reverb

Q Utilisation des retards

La Reverb du GR-1 contient des effets conventionnets, de ROOM 13 3 en passant par HALL Tet2

Ces Reverbs donsient un son profond. «liver

Si le niveau de Reverb ess trop élevé. 1outefois, of qu'un fong temps de Reverb est employé. Je son oblesu
risque pius de s approcher du «brouhahir

Guardez ce qui suit & U'esprit lorsque vous utilisex ln Reverb

© Diminuez fe nivenu de Reverd Jorsyue s durée de Reverb est grande

© Diminuez Ia durée de Reverb lorsgue le niveau de Reverb est éleve

Naturellement, ces régies ne s appliquent pas §i vous désirez créér des effets spéeiaux

Ea Reverb est épalement pratique pour faire des sons. de fa méme fagon que fes filtres. Puar exemple, ajouter
une Reverb de type Room avee une durée courte  un son de percussion tef que MARIMBA (Tone d’origine

n®15) peut enrichir le son

Lz Reverb peut également fre utilisée pour combiner cfficacement cestains Tones qui autrement se mxarics

ratent sl

Pour produire un effet de retard, réglez le type de Reverb sur Delay (DL Y) Le Delay crée des effels qui sont
totalement différents des riches sonorités de Reverb Les Delay et Reverb peavent &tre utilisés séparément en
fonction de chaque situation

Le temps de retard (0 3 127) séple Vintervalle de temps endre les répétitions Cela signifie que le temps de
retard peut avoir bien plus d'impact qu'un réglage de Reverb différent Le temps de retard est un paramétre
essentie]

Par exemple. lorsqu un long retard est répété plusicurs fois. ce qui est assez commun dans les sons de synthé
s0lo. le temps de retard doit &tre réglé pour s'adapter au tempo de fa musique.

Lorsque I sortie stéréo est utilisée, réglez le type de Reverb sur P-D} (Panning Pelay ou Delay pancramique)
et le temps de Reverb (en fait de Defay dans ce cas) et la réinjection dans Je Delay (feedback) au minipum

pour obtenis une dispersion consistante totalement différente de I'effet Chorus



Point 2 - Utilisation de la Reverb et du Chorus internes

(1 Astuces d'utilisation de 'effet Chorus

L Abus d'effets

L'effet Chorus normal crée une sensation de dispersion spatiale lorsque sa vitesse est assez
basse.

Sl le type choisi est un flanger ou un feedback Cherus (FLN, FBC), et que la valeur de feedback ou
réinjection (FBACK) est augmentée, vous pouvez créer une forte ondutation (rappelez-vous que le
feedback ne fonctionne pas pour les Chorus 1 & 4) Particulieremant, avec le réglage flanger,
choisissez une vilesse basse et le feedback 4 un niveau intermédiaire pour une ondutation
agressive Cestce qu'on appelle un effel «jet», et c'est particuliérement efficace pour les sonorités
dures. Aussi bien le Chorus que le flanger peuvent Gtre utilisés a des vitesses irés élevées avec
ung grande intensité {DPTH) powr produire des effels sonores lotatement différents du son
dorigine

Les Delays courts 1 et 2 peuvent servir au doublage (le son d'effet est légérement retardé pour
remplir le son) alors que le feedback est réglé 2 0 Le feedback peut 8tre augmenté pour produire
tn écho métallique

La Heverb et le Chorus peuvent servir a créer un grand nombre o'effets, mais, si vous les utilisez de
fagon constante et selon toujours le méme mode, toutes les sonarités vont commencer a se
ressembier.

Choisissez vos effets (et feurs réglages) avec attention en fonction e la situation (¢'est-a-dire de
fambiance, du résullat désirg, etc ) ;

@ Quel type d'elfet séiectionner 7 Reverb ou Chorus ?

@  Peut-étre ne faus-il utiliser que la Reverb ou fe Chorus, ou bien les deux

11 peut y avair des cus ol vous ne voudrez pas utitiser d-effets, ni Chorus ni Reverb, notamment lotsque vous
faites ua Patch wiitisant le Tone d'origine n°137 (CALLIOPE), ou lorsque vous utilisez un son simple tel
u'ua instrument ethnique

Cu bien, i vous passez d'un Patch avec une Reverb intense & un Paich n'ayant pas de Reverb du tout, vous
ponvez totalement changer le feeling ressenti Le réglage d'édition de Pach «2ND-FX» (réginge onfoff de

Reverb/Chorus du 2nd Tone) peut étee utilisé pour désactiver je Chorus ¢t la Reverb du 2ad Tone unique-

ment, par exemple Cela rend possible une certaine distanciation du ler Tone, alors que te 2nd Tone sembiera

plus preche







GK“Z : Parties et fOﬁCthﬁS {par rapport au GR-1)

* Certaines parties du mode d'emploi du capteur GK-2 expliquent son ulilisation avec le synthé guitare GR-50 Certains des commutateurs

fonctionnent légérement différemment avec le GR-1, aussi avons-nous décrit ci-dessous les fonctions de chacune des parties du GK-2

o Diode d'alimentation

s Volume du synthé

F-3

LW 51

WFEY

7 Prise pour l entrée du son de guitare normat

& Connecteur du GK-2

CUITAR

1 Capteur rmultiple

@ Capteur multiple
Cest le capieur servant i détecter les vibrations des cordes de T guitare T
doit &tre monié sur la goitare elle-méme quelgue part eatre le chevalet et le

micro e plus proche du chevaiet

@ Commutateur S1

Lorsque e GR-1 est en mode pédatier, presser ce commutateur vous raméne
en mode de jew. H fonctionne également comme le bouton VALUE
de la face avant du GR-1 lorsque vous séfectionnez un Tone d'origine ou

vous troyvez en moede d édition

® Commutateur $2

Ce commutiteur agit de fagon opposée au commutateur S1 : si le GR-1 est
en made de jeu, le presser vous améne en mode pédalier 1i fonctionne
¢galement comme ie bowon VALUE du GR-| torsque vous sélection-

nez un Fore d erigine ou étes er mode d'éditien

*  Bienque vous puissiez changer de Patch & 'aide des pédales du
GR-1, cela ne peut étre fait depuis le GK-2 4 ¥aide des commuta-
teurs S1 et 82

@ Commutateur guitare/mix/synthé

t.c GR-i ne fail reproduire que le son naturel de fa guitare clie-méme
lorsque ce comenutatenr est régié sur « GUITAR», il ne fait reproduire que fe
son de synthé lorsque le réglage est «SYNTH», et les deux sons (guitare ot

synthé} sont preduits ensembic avec un réginge «MIX»

9-2

+ Commulateur guilare/mix/synithé

3 Commutateur $2
2 Commutateur S1

®  Volume du synthé
Ce potentiometre régle le volume du son de synthé pilot¢ par in guitare 1l
n'a pus d'effet sur le voiume de la guitare elle-méme, ni sur les parties

multi-timbrales

® Diode d'alimentation
Ceue diode indique que Fappareit ¢st sous sension quand fe GR-§ et le GK-

2 sont connectés par un cible spéeiligue

@  Prise pour ’entiée du son de guitare normal

C'est la prise servamt & recevoir le signal de guitare normal. Utilisez fe ciible
spécifique fourni pour connecter ie GK-2 i la sortie juck de votre guitare, et
assurez-vous gue ce ciibie est bien connecté lorsque vous avez placé le

commutateur ® sur «GUITAR» ou «MIX»

Connecteur du GK-2

Crest Ia prise pour connecter le GK-2 an GR-{




Index thematique

Vous trouverez ci-aprés un index fonctionnel qui vous aidera i rouver fes informations que vous recherchez par theme

[ Changement de volume

]
@
®

®
@

Changement de volume d’un Pateh ... oo Niveau de Paich (5 P 3-12, 4-27)
Changemenl de volume du son de synthé par pédale externe (EV-5) ............¢= P 7-6)
Changement de la balance de volume entre le fer et le 2nd Tone
depuis une pédale eX1ermne . e e (B P OTET
Réglages Onet Off du leretdu 2nd Tone .o e e (P O36)
Réglage de la balance de volume entre ie ler et le 2nd Tone

... .. Badance de lerf2nd Tone (¢ P. 3-12, 4-23)

0 Changement de Patch

@

2@ 9 0

e 0®O6 00 0 e 0

O Hold (Sustain)

®

Changement dePatch par les pédales ... i (B P1LG)
Commutation des Tones d OTEINE ..o (5 PO 3T)
Modification des Patches avec les boutons de la fagade ..., (%P 33)

Obtenir un effet ¢ octave en pressant une pédale ... Lafonction FAT (= P [-14)
Ajout d’un effet de pédale wah-wah au son de synthé en pressant

une pedale eXIEIME . o e e AR POTET)
Obtention d'un effel de modulation avec une pédale externe ....................{® P 7-7)
Réglage fin de la vitesse de vibrato du ler et du 2ad Tone pour chaque corde .. (5 P 4-16)
Réglage On et Off du Chorus et de ta Reverb pour le 2nd Tone ... ... 6% P 4-20)
Réglage On et Off de la Reverbet du Chorus o (B P 39)
Modification des effets Reverb et ChOTUS e e e 59 P3O 420)
Réglage de Reverbeneffet Delay ... v A P 4D
Réglage du Chorus en effel FIAREET . oviv i e (B P A1 3)

Changement de Tone pour chaque Pastie dans le module de sons multi-timbral ¢ P 5.7)
Changement du niveau de Reverb et Chorus pour chaque Partie dans

le module de sons multi-timbral ... (P50, 6-15)
Utilisation des pédales pour appliquer Peffet Hold ... (5 P L1
Changement de effet de la pédale Hold .. ... oo B9 P 7o)
Réginge On/Off de 'effet Hold pourle 2nd Tone ... ... (8 P 422

0 Changement de hauteur

@
@
®

Changement continu de hauteur avec les pédales ... ... .. Plich Shift (== P 1-14)
Changement des réglages de Pitch Shift . . o0 (sw P 7-2)
Changement progressif de la hauteur du son de synthé depuis

une pédale EXIBIME ..o e (B P TST)
Réglage de la différence de hauteur entre le ler et le 2nd Tone par paliers

APUN dBMI-TOR v s e (PP 3412)
TrRNSPOSITEON ooy i e i e e (B 25)



B index thématique

@ Réglage fin de Ta hauteur du teret duZnd Tone .. ... ... . PitchDetune (r= B 4-16)
@ Changement de Ia hauteur du son de synthé par paliers d'un demi-ton ... (=P 4.19)

U Réglage du panoramigue

© Réglage du panoramique du ler et du 2nd Tone ... e B P 4-16)
@ Réglage du panoramique sur le module multi-timbral (Panies 1, 2et3) ... (7 P 0-15)
@ Réglage du panoramique pour chaque instrument de percussion dans
Pensemble rythmique ... e B P 621T)
L Accord
© LUnilisation du GR-1 pour accorder votre guilare .. ..o L P 1)
@ Accord avec dauties InSUIUMERES ... (TR P 1-6)

U Faire les réglages du GR-1 pour jouer de la guitare

@ Commutation de I'cffet FAT et de Ieffet Modulation ... .. = P 79
@ Réglage On/Off du ler et du 2nd Tone pour chaque corde .. ... (=P 4.3)
© Passage du ler au 2nd Tone ou mélange des deux sons selon ia force de jeu .. (= P 4.20) :
@ Changement de groupe de Patches par pédaleexterne ... ... ... (&P 7-8)
@ Comment changer le réglage local On/Off depuis une pédale externe ... (v P G6-23,7-8)

L Commande d’appareils externes avec le GR-1

@ Changement des Patches d’une unité d’effets externe pour correspondance
avec les changements de Patch du GR-1 ... . 5P 62T
@ Changement de son sur un module de sons externe depuis les pédales du GR-1 = P 6-7)

@ Changement en temps réel des valeurs de paramétres d'un appareil externe
a 1'aide d'une pédale externe connectée au GR-1 ... . ... ... P 78
@ Déclenchement d'un module de sons externe avec la guitare ... ... (=P 62)
@® Utilisation du GR-1 comme madule de sons pour un appareil MIDI externe (&= P 6-12) .
@ Configuration avec un séquenceur MIDE extermne. ... .coororeeievceccre (55 P 6-10)
@ Tiansmission des données de morceau d'un séquenceur MIDI externe
dans PR iSIBUT ... ot o e e e {75 P 6-24)
@ Descente d'une octave des messages de notes ransmis ... ..o (5 P 6-11) j
|
(I Réglages de la sensibilité de détection |
@ Réglage de la sensibilité du capteur GK-2 ... (EF P 16) |

@ Réglage de la sensibilité pour chague Patch. .. oo (P 4419)
@ Réduction de I'effet d’attague du médiator lors du changement de son

etde VOIHIME .. e e (P 4010)
@ Réglages du ler et du 2nd Tone pour que leur statut On/Off

ou leur balance au mixage dépende de I'attaque de la corde ... Velocity Threshold (7 P 4-20)




B Index thématique

Q Enregistrement

® 90 20 @ 00

@ ® 0 @

Lancemeni/arrét de Venregistrenr intégré avec les pédales ... .. ... @ P 114
Enregistrement des Parties 1, 2 et 3 du module de sons multi-timbral . ... ...(=P 55
Suppression d'un morceau dans Penregistieur ... ..o i (P S-5)

Remise en place des notes d’un enregistrement ... ... Quantification (7% P 5-11)
Enregistrements successifs se superposant pendant la répélition
d'un certain nombre de mesures ... .............. enregistrement en boucle ou «Loopy (=% P. 5-10)

Enregistiement de la Partie batterie ... ... e FF POSL2)
Réglage du tempo d'enmegisrement .. ... e (88 PUSAB)
Réplage du formal de mestre ... (55 POSA2T)
Superposition de nouvelles données enregistrées suns

SUPPIESSION e ANCIEINES «ovverrri i oo (P P522T)
Ajout de nouvelles sections avant ou aprés un epregistrement ... ... (5P 527
Réglage On/Off du métronome durant Penregistrement ............co.ovnriere o (59 P 5227)

Réglage de la durée des mesures de décompte avart enregistrerment ... .. .. (% P 527)
Changement de Tone durant enregistrement & I"aide des pédales ... . . ... (= P 5.28)

1 Ecoute des morceaux

@ 8 0 o

@

@

[ Edition de morceaux

@
@

Ecoute da morceau de démonstiation e s oonniain oo (B P 322)
Rappel du morceau de démonstration..... . o (= P 5-6)
Suppression du motceau de 'enregistreur ..o (B POS-5)
Ecoute d un MOorcemll SUT UNE CAITE .. i oo ae e (87 P 5=32)

Transfert de données de morceau d’un séquenceur extemne

dans entegiStretr. .. o (e P. 6-24)
Passage d’un morceau de In mémoire interne sur carte ou de la carte

EN MIBMOITE HILCITIE Lot eter e i e (B PLUT 1T
Reproduction répétitive d'un morceau ..o e (EF PUS-2T)
Copie d’une Partie d'un morceau dans un autre emplacement.. ... (5P 5-19)

Suppression de certaines mesures d’un morceau, laissant des mesures

vierges 8 1a place ... e Brase (5 P5-22)
Suppression de certaines mesures d'un MOTCEaL - v e, Delete (757 P 5-24)
Transfert des données de morceau d'un séquenceur externe

dans Denregistreur ... e e e e (8P 6224)
Echange de données de morceau avec des appareils externes i 'aide

du Bulk Dump MIDI i e (57 P 6-30)

0 Sauvegarde des réglages de Patch

Sauvegarde des Patches édités .. ... Ecriture de Patch (5% P. 3-14)



H index thématique

Q Utilisation d’'une carte

@ Préparation d’une carte pour utilisation avec le GR-1 .. . ... Formatage (v P.7-13)
® Copie de Patches édités sur une carte . L P T
@ Copie en mémoire interne de Patches Stockes sur une carte . e L (e PLT-14)
@ Echange des données de réglage général (depuis le mode d° edmon de syslemc,}

enire MEMOIIT INEINE &1 UNE CATIE ... v e e (5 P71 S)
@ Echange des données entre mémoire interne et une carte

(dans un sens ou dns Pautie) . e P 7

Q Retour aux réglages d'origine

@ Retour aux réglages de Patches d'origine ... e e (ev P 2-9,7-22)
@ Retour aux réglages de systeme d origine .o....ooooinnns e e (55 P 7222)
@ Retour aux réglages de morceau d'origine ... ... Morceau de démanstration (& P 5-6, 7-22)
@ Retour aux réglages tels qu'a Ja sortie de Pemballage . ... (59 P 7-22)

Q Fonctions utiles pour le Patch

@ Classement des Paiches dans 'ordre ... ... . ... Echange des Patches (=5 P 2-7) ‘
@ Nom des Patches . — ettt e on s (B P 3213
® Changement de la methode d’appel des Pdtches e (E P T220)

0 Fonctions pratiques d’édition des Tones

@ Echange du ler et du 2nd Tone . L P 4e24)
® Copie de tout Tone d’un Patch ddns l emplacement prevu pour le ler Tone .(ﬁ P 4-26)

U Divers

@ Répartition des voix quand la polyphonie maximale est dépassée Réserve de veix (& P 5.30)




Que faire si vous pensez qu’il y a un probleme...

0 Messages d’erreur

{ i it I I I
] I i

i
FATT Lo

Cause : la pile de sauvegarde interne est trop faible

Que faire ; si la pile est completement vidée. il y a des chances pour que vous perdicz les données
stockdes en mémoire Faites remplacer fa pile par votre revendeur ou e service de mainienance

Roband e plus prochie (voir la {is de c¢ manuel}

i il I 1l i I
i i I I i

CHEHTT Lo

Cause : Ja pile de sauvegarde de la carte mémoire est trop faible

Que faire : suivez la procédure duns les instrections pour carlc mémoire concernant fe remplacement de

la pile

[ I i ] Ji J
I H I i

{
NO [HRD

Cause : it n'y a actuellerment pas de carte mémoire insérée dans la fente. ou bien Ja carle n'est pas
insérée correctement

Que faire : vérifiez que la carte ost correctemnent insérée

| Il i I ] J
H i I I i

NOT OGR-1

Cause : Lt carte actueliement présente duns b fenle pour carte n'a pas &1é formatde pour étre uiilisée
avec Je GR-1 Vous verrez égajement ce message si vous avez inséré une carte non destinée 3
{"utilisation pour le GR-1

Que faire : si cest une carte qui peat étre utilisée par le GR-1, formatez-la (si vous le voulez) {voir

P73

i il I 1l ] |
i i il I

H
PROTELT

Cause : Ja fanguetic de protection de la caste mémoire est en posttion Protect {Or}

Que faire ; si vous désirez écrire des donndes sur ceste earte, réglez la Janguette de protection sur Off.



[ Que faire si vous pensez qu'il y a un probleme.

Cause :

Que faire :

ficarte d extension n est pas jsstallée
tes Tones dorigine numdrands de 200 & 399 ne se trouvent gue sur cette carte, ausst contaclez
vore service de maintenance Roland (voir fin de ce manuel) et parlez avee eux de Pinstatla-

tion d une gelie carke

! ] i Il ] I
L I I Il i

RELCY EHRF

Cause
Que faire :

des donndes de systbme exclusif n’ont pas 8¢ correctement reques

vérifiez les connexions et réessayer [ procédure de transfert i nouveas

Calise :

Que faire

[ memoire (2 GOG notes) de | enregistreur imépré est pieiae, et ascune autre donnée ne peut
dire enregisirée

rélléchissex comment vous pouvez raccourcir le morceau ou changer sa strueture pour fe faire
tenir dags Is mémoire, ou encore supprimer des parties inutiles Essayez de reprendre enre-

gistrement

[ 1l i i I |
Il I K i

NO S50ONEG

Cause :

Que faire :

ilny u pas de donndes de moreenu pour | enregistreur sur la carte (formatée pour Putitiswtion
avee le GR-1) actuellement insérée dans la fente pour carte

insérez une carie qui contient des données de morceay.

[ I i ] Il I
[ I il i i

MI DI OFVR

Cause :

Que faire :

le GR-1 n"a pas pu triter internement fes données reques car trop de mossages MIDE ont 616
émis simultanément par les appareils MIDI externes

réduiser. ke nombre de messages MIDE transmis au GR-1 et reprenez lu transmission

H Il I ] | ]
[ I E i It

EZTTETD

Cause :
Que faire :

comae vous avey apporté des changements au Patch actuel, la fonction ne peut éire effectuée
aviant d"essayer cette fonction, faites une écriture de Patch pour sauvegarder vos éditions dans

ia mémoire du GR-1 oy sur une carte mémoire.




Que faire si vous pensez qu'il y a un probléme. ..

[ Mauvais fonctionnement

Vaici gue faire si vous rencontrez un probitme durant certaines procédures ou durant e jen Si vous ne pouvez pus

résoudre e probliéme, ou méme trouver la cause de ce probleme, ramenez Funité chez fe revendeur auprls duguet

vous Pavez acquise (ou au service de maintenance Roland le plas proche, voir fin de ce manuel) et déerivez-leur fe

probieme renconiré

O Pas de son

et

=t

—

bl

bl

Le GR-1, 'ampli et/ou la table de mixage sont-ils allumeés ?

Si ce n'est pas le cas, allumez-les

Avez-vous fait correctement toutes les connexions ?

Vérifiez les connexions et corrigez-les si nécessaire {voir P 2-4, 2.5}

L.a commande de voiume du GR-1. du GK-2, de I'ampli et/ou de |a tabie de mixage est-elle trop
basse ?

Vérifiez les commandes de volume de tous les appareils connectés et réglez-les correciement

Le niveau de Patch est-il trop bas ?

Placez le sélecteur sur «COMMON» et 1oumez Ie bouton de piveas de Patch vers lu droite pour sugmenter le
niveau de Pateh (voir P 3-11)

La fonction «MUTE» {coupure de son pour une corde) a-t-elle éié accidentellement mise en service
durant une procédure STRING MODE ?

Presser STRING MODE i nouvean ¢ annulez «<MUTE» (voir P 3-6).

La fonction «MUTE~ a-t-elie accidenteilement eté mise en service durant une procédure STRING
MODE ?

Pressez STRING MODE [INDIVIDUAL ] ou [GHANGE } & nouveau et annulez «MUTE» (voir P 4-2)

Le commutateur du GK-2 est-il réglé sur «GIUHTAR: 7

«GUITAR» signifie que scul le son de guitare est produil. aussi changez de position pour «MIX» ou
«SYMNTH»

Une pédale EV-5 s'est-elle déconnectée de |z prise volume {EV-5) ?

Si cefa se produit. une lois que la note venant de 1a Partie guitare a dispara, vous ne pouvez plus générer
drastres sons de 1"unité méme en changeant de Pach Changer le volune du GK-2 ou le commutateur Guitar/

Synth/Mix ramdnera astomatiquement le voluse i son niveau & origine

O Aucun son n'est produit par le module de sons multi-timbral

L

Le voiume général de Partie a-t-il été baissé ?
Remontez-le (Voir P 6-15. 6-18)
Le canal MIDI est-il le méme que celui de Fappareil MID! externe ?

8i ce n'est pas e cas, réglez correctement e canal MIDI (voir P 6-15. 6-18).

O Impossible d'obtenir des Tones d'origine de numéro supérieur a 200

O La hauteur est incorrecte
<]

—h

e

@
~r

@

b d

Aver-vous bien installé la carte d'extension 7

Sans la carte d extension insiliée, vous ne pouvez accéder gu'aux Tones dorigine sumdérowds de 00 3 199

t.a guitare elie-méme est-elie accordée ?

Veérifiez cela & I"aide de 'accordeur pour guitare incorporé (voir P 1-3).

L accord est-il mauvais par rapport aux aulres instrurmerts avec fesquels vous jouez ?

Yous pouvez régler 1a hauteur générale du GR-1 avec e paramétre Master Tune {voir P 2-6)

Le son de synthé a-t-if é1é lransposé ?

Véritiez la valeur de Note Shifi et réinitialisez-la si nécessaire {(voir P 4-5)

L.a fonction de désaccord est peut-étre a sa valeur maximale ?

Ramenez-3a & une veleur plus appropriée (voir P 4-16)

La plage d'action du Pitch Bend est-elle réglée pour correspondre a appareil MIDI externe ?

Sinon, réglez-la de cette fagon (voir P 6-3, 6-5, 6-15)



B Que faire si vous pensez gu'il y a un probléme.

O Le synthe ne reagit pas correctement aux tirés de corde a I'unisson ou au levier de vibrato

@ Le mode chromaticue est-il en service 7
~r  Diésactivez-ic

@ Etes-vous en mode RECORDER/PART 7

—+ A moins que vous n'ayez spécifiquement réglé BEND sur «Qn» dans éeran des paramitres d'enregistrement,

teutes les informations de (irés de corde (Bend) sont filtrées dans ce mode et vous ae pouvez abtenir gue des

notes chromatiques (¢ est-ii-dire des changements de hausteur par intervalies exacts d'un demi-ton).

O lLes effets ne fonctionnent pas

@ La Reverb et/ou le Chorus sont-ils en service 7
—+  Pressez | REVERB/CHORUS | pour les mettre en service
@ Le niveau deffet de chaque efiet est-il sutfisamment éievé 7

=+ Sicen'est pus le cus, montez-le jusquh ce gque vous eatendicz Peffet (voir P 4-11, 4-14)

O Impossible de changer de Patch

@ Etes-vous ep mode d'égition ?
=+ Pressez {EXITNO | quelques fois pour sortir de ce mode et revesir ay mode de jeu
@ Etes-vous en mode pédatier ?

—+  Pressez le commutateur 51 du GK-2 poeur retourner en mode de jeu (vair P.1-12).

O Impossible d'obtenir la reproduction d'un morceau par l'enregistreur

@ Etes-vous a la fin du morceau ?

-+ Pressez je bouton (RESET) pour revenir au début du raorceau et réessayez

@ Le morceau estil actuelleﬂient en mamaire ?

-+ S'ihn'y a pas de morcean en mémoire interne, vous ne pouvez bien entendu pas obtenir de reproduction.

@ Avez-vous séleclionné un marceau devani appartenir 4 une carte alors qu'il n'y a pas de carte dans
la fente ou qu'elle nest pas correctement insérée ?

-+ Vous ne pourrez pas faire reproduire le morceau d'une carte si la earle a’est pas correctement insérée Insérez

danc une carte ou sélectionnez un morceaw & reproduire depuis la mémoire interme

O Impossible d'obtenir 'affichage de 'écran Recorder/Part aprés avoir pressé [RECORDER PART |

@ Avez-vous demandé la reproduction par Penregistreur d'un morceau sur une carte ?

=+ Sic'est le cas. vous ne pourrez pas utiliser les fonctions de earegisireur Sélectionnez d'abord un morceau de

lu mémoire indemne (voir Segtion 5)

O La mise en place a l'enregisirement ne correspond pas a ce que j'ai joue

@ La quantification est-elle regiee de fagon appropriée pour le morceau que vous enregistrez

~+ Essayez un régiage de quantification différent {voir P.5-14).

O L'instrument ne réagit pas correctement aux changements d'attaque du médiator

910

@ Quels réglages avez-vous fait pour ia dynamigue 7
—  Essayez d augmenter fe réglage de dynamique pour qu’il s"adapte au Patch que vous utilisez (voir P 4-19)
@ Quels réglages avez-vous pour ia sensibilité ?

~  Essayez d’augmenter ia sensibilité pour une valewr plus appropriée A ce Patch {voir P.4-19)




% Que faire si vous pensez quil y a un probléme..

O Le volume est différent d'une corde a l'autre
@ Le capteur du GK-2 est-if correctemant ajusté 7

=+ Ajuster la hauteur du capterr multiple (voir le mode d'emploi du GK-2)

O Trop ou trop peu d'effets pour un morceau
® Avez-vous essayé de régler ie niveau de Chorus et Reverb pour chaque Partie 7
-+ Essayez un réglage plus Glevé (ou plug bas) et voyez st cela s'améliore.
*  Remarque : tout réglage d'effet fait & cet instant s'appliquera égatement au Patch actueilement

sélectionné. aussi prenez garde!

O Impossible de faire reproduire les données de 'enregistreur par un module de sons exierne
@ Lenregistreur du GR-1 g8t congu paur ne fonclionner gu'avec le module de sons muiti-timbral
inlerne. auss Ne pouvaz-vous pas vous en servir pour faire jouer le modute de sons guitare ou des
madules MIDI exiernes.
—+  Vous devez avoir un séquenceur MIDT dédié (tel que le MC-30 Mkl Roland) pour travailler avec le GR-1 si

¢’est de cette fagon que vous désirez ie faire

O Impossible de synchroniser 'enregistreur avec des appareils externes
@ Lenregistreur du GR-1 ne peut jouer en synchronisation avec une horloge MIDI externe (excepté
pour le chargement/déchargemant).
—+  Si vous devez jouer en synchronisation, vous devez synchroniser les appareils externes avee I"korloge MIEX

du GR~1 (i signal d'horloge est produit régulidrement par fa prise MIDE QUT)

O Pitch Shift A et B n'ont pas d'effets en mode pédalier
© Est-ce que ia fonction de ia padale d'expression EV-5 a é1é programmeée sur «BENDER» ?
= Sicest le cus, cela désactive tout déealage de hausenr (Pitch Shift) gui pourrait étre fait par une des pédales

Sélectionnez ue effet autre que BENDER pour a pédale EV-5

O La pédale FAT-MOD n’a pas beaucoup d'effet
@ Leffet obleny par la pression de fa pédale MOD dif{érera pour chaque Tone d'origine

~+ Fssayez de sélectionrner un autre Tone qui a un effet plus prononed svee la pédale MOD

O Impossible d’obtenir certains sons lorsque j'utilise fa guitare pour déclencher un appareil MiDI
externe (particulierement une Partie batterie)
© La note Ia plus basse que vous pouvez jouer sur la guitare {GR-1) est un mi 2 (E2). Normalement,
vous ne pouvez pas jouer de notes inférieures a celle-cl
~  Utilisez le paramétre MIDI Octave Shift (ransposition MIDE par octave, P 6-11) pour buaisser la havteur des

messages de notes transmis ¢’ une octave

O Juste aprés un changement de patch, vous obtenez des sons bizarres similaires au Patch
précédent, et vous entendez durant un long moment la chute du son precédent.
© C'estune particularité du GR-1 que, lors du changement de Patch, le nouveau parameétre de Patch
solt envoyé au module de sons juste avant le changement de Tone lui-méme (cela est fait pour
augmenter |a réponge initiale des cordes aprés le changement de Patch)
—+  En cours d'interprétation. rappelez-vous simplement de ne changer les Patches quaprés que ie son précédent

ait dispare ou juste avant de joues le nouvean son.

911



Reéglages par defaut

OListe des Patches

GROUPE/ humero

BANQUE
11 RHODES FLUGEL HUGE JP8 SCATIN
12 FEEDBKER PDLSREEL FANTAPAD GIT+57TGS
13 GRAND VIBES BIG BEE ROCK BEE
14 V-8WSTGS BIG STGS HISYNSTG SCLO VLN
15 FANTASIA ATMSPHRE PLUKGLAS DIGIPLUK
16 SYNC - GR30D LD SQR LEAD GRUNG
17 FLUTE MUTE TPT SOP=5AX TENORSAX
18 RIPBHASS POLY SYN HORNSECT SYN HORN
21 OQCHS BREATH HEAVEN THE DEEP
22 NYLON GT HARM GTH E-SITAR JAHMAYKA
23 BLOWPIPE CLARINET HRMONICA DIGILEAD
24 FRETLESS SLAPIN DINOSAUR ROK BASS
25 TAUMPET ORKESTRA RICH BRS PLKSWEEP
26 BEATKIT INVISIBL SOFT PAD VMIXLEAD
27 BELLS + BANDSECT BASSsPNO JAZZSPLT
28 BOMBER PLANET10 MAYHEM (vierge)




B8 Réglages par défaut

O Parametres de systéeme

Accord général La: 4400 Hz EDIT SYSTEM Fonction de CUTORF
EDIT SYSTEM " . ; . .
5. COMMON Selection de morceau | INT EXT FGOT la pedaie d'exprassion
Type de chgt de patch] CHANGE 1 -
Variation de hauteur -12
tere corde [ 3] EDIT SYSTEM Ternps de changement | 32
2eme corde [ 3] P SIFT A Ternps de retour i8
3eme corde [ 3] Verrouiliage de pédale | OFF
%%&S?Yig}“n Sensibilité du capteur 9 P
- dame corde [ 3]
Variation de hauleur 12
S&me corde [ 3]
- EDIT SYSTEM Temps de changement | 8
6eme corde [ 3] P . SIFT 8
" Temnps de retour 8
Canal de base de la gutare | 11 Verrouillage de pédale | OFF
Mode MONO
EDIT SYSTEM EDIT SYSTEM Relour au debut
M Bend Range 12 'PLAY/STP" de l'enregistreur OFF
MIDi - Local On/oif ON
MiDi - Octave NORM EDIT SYSTEM Type deffet FAT/MODE | FAT
FATMOD! Verrouillage de pédale | OFF
EDIT SYSTEM o
. . N® d'unité MiDi i7 -
BLK DUMP EDIT SYSTEM Type de sustain (Hold) | 1
"HOLD Verrouiilage de pédale | OFF
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i Réglages par détfaut

OParametres de Patch

|
Mode chromaticque ON 0 !
Sensibilité au jeu SENS: 3 0 |
Dynamique 0:6 EDHT PATCH Decatage de hautleur 0
Combinaison dy ler/2nd Tone| LAYR “2ndSHIFT (Note shift) du ter Tone |
EDIT SYSTEM Seuil dynamigue 0 G
“P-COMMON® FAT (réglage initial) | OFF o
Effet pour le 2nd Tone | ON ]
Sustain {(Hold) du 2nd Tone; ON ] '
Niveau du patch 127 1 ;
EDIT PATCH R ‘ . |
Balance ter/2nd Tone | O PG CHG" " de programme éinis |— ‘
Désaccord o 1 |
Chgt de vilesse du vibrato | © 1 i
P i Q
anoramiaue D Type de reverb AM1
Envel 1 4
nveloppe (atlaque) EDIT PATCH Réinjection dans le delay | O
EOIT PATCH Enveloppe (chute) | O "REVERE" Durée de revert 64
I .
G
Enveloppe (relachement) Niveau de revert 64
Fittre (fréq de coupure} | O
Filtre (résonance) 0] Type de chorus cH
Vibrato (amplitude) | 0 Réinjection o
Vibrato {vitesse) 0 Niveau d'envei du 0
EDIT PATCH chorus 4 la reverb
) - 0 ‘CHORUS®
saocor Niveau de chorus 64
h i i 0
i Chgt de vitesse du vibrato Amplitude de chorus a
Panaramique <0 Vitesse de chorus 2
Enveloppe (attaque) 0
Enveloppe {chute) 0
EDIT PATCH
"2ND TONE EDIT PATCH Nom du patch (Gépend du patch)
Enveloppe (refachement) | O P = NAME*
Filtre {frég de coupure) | O
Filre (résonance) 0 Sélection ter: | (pepend
du Fone d'origine ond: du patch)
Vibrato (amplitude) 0 .
- ) Changement !
Vibralo (vitesse) 0 de mode de corde {Dépend du patch)
{pour loutes ies cordes) ]
0 1&re corde 3
0 2&me corde
PLAY MODE
EDIT PATCH ﬁ;ﬁ'iﬁﬁﬁg??gfgﬂe 0 Mode individue! 3ame corde | (Dépend
1STSHIFT 0 de corde - du pateh)
{pouws chaque corge) | 48me corde
Q N
5eme corde
0 6éme corde
Reverb/Chorus
On/Off (Depend du patch)
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& Réglages par défaut

OEnsembles rythmiques

N7 de pote Nom du Tone Irterne/ Affichage N el
Cane d'cxpunsibn sowe | Sbme | A ] demc§ Jeuw | dow
35 Bass Drum 2 exp BD2 7 2
Q 36 Bass Drum 1 int BD1 8 3
Side Stick int 88T 9| 4
38 Snarg Drum 2 axp sDh2 10| 5 8]
Hand Clap int HCP 11{ 6 1
Snare Drum 1 int sSD1 12 | 7 2
Low Tom 2 int LT2 i3] 8 3
Closed Hi - hat int CHH 14 8 | 4
lL.ow Tom 1} int LT1 15101 8 0
| Pedal Hi - hat exp PHH 6 11]86 |1
Mid Tom 2 int MT2 17| 12 177 2
' Opan Hi - hat int OHH 18 13| 8 3
Mid Tom 1 int MT1 19149l 4]0
o High Tem 2 . int HT2 20115 |10] 5 i
¢ Crash Cymbal 1 int CH1 2111641 11| 6 2
High Tom 1§ int HT1 2217|121 7 ¢ 3
Ride Cymbai 1 int RID 18] 13| 8 4
52 Chinese Cymbal oxp CHN 1wl1aloe |50
fide Bell axp ADB 201 15| 10| & 1
Tambeourine exp TBR pii1el 11, 7| 2
. Splash Cymbal int SPL 2 (17|12 8] 3
Cowbell int owB Bl 13| 9 ([ 4
Crash Cymbai 2 int CR2 19j14 10 5
Ride Gymbal 2 {*) int /D2 211161 12| 7
Q High Bongo (1) exp HBG 22117 (13} 8
Low Bongo {} BxXp LBG . 18] 14| 9
Mute Conga exp MCG 19 | 15| 10
High Conga exp HCG 20 [ 16 | 11
64 Low Conga axp LCG 2t 1 17| 12
65 High Timbale exp HTL ' 22 | 18] 13
G Low Timbale exp LTL 19 | 14
67 High Agogo exp HAG 20 | 158
shi |L.ow Agogo axp LAG 21| 18
69 Cabasa exp CBS 22 | 17
e Maracas (") exp MRC 18
71 Wood Block exp WDB 19
Note 1 :Les sons de percussion portant le symbole {*) ne peuvent ére programmés par frappe (= P §-12) 3ivous avez besein de ces sons, vous

Note 2 :

Note 3 :

devez les programmer depuis la guitare ou un autre apparail MIDI Si vols faites une erreur pendant la programmation, utilisez 1a fonction
d'effacement {Erase) pour vider ia mesure ol s'est faile 'erreur et reprogrammez les sons de parcussion depuls le début da cette mesure.
Les sons de percussion portant Fabréviation «exp» dans la colonne «interne/carte d'expansions ne peuvent pas étre produits sifa carle
cexpansion {P.7-23) n'est pas installée

Cela donne la correspondance entre numéros de frette sur la guitare et ce gque vous voyez dans I'afficheur de programmation de
lenregistreur En réalité, les notes jouges sur la guitare sont une oclave au dessus des numeéras de note donnés ici Par conséquent. si
vous vous connectez par MID! IN/OUT &, disons, un séquenceur externe (avec le GR-1 en mode Local Of et le sequenceur externe en
mode Soft Thru Qn), vous ne pourrez pas jouer de certains sons de percussian avec la guitare Vous pouvez oblenir ces notes en utilisant
la fonction de décalage d'octave (=P 6-11)
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Liste des Tones d'origine

" Les Tones d'origine identifiés par «:i» utilisent deux voix par note.
Catégorie Ne Nom daTone Catégorie Ne Nom de Tone Catégosie N Nom de Tone
00 A PIANOY 48 SLAP BS1 = | 92% | DLYSCAT
01 | APIANO2 47% | sLapBsz2 B& | 93% | NYLNSCAT
02% | HONKYTNK 48% | DTUNSLAP = | 9s% | PLUK-DOO
03 E PIANO1 49 FRTLESST 95 BRS SEG1
D4 | E PIANO2 50:% | FRTLESS2 96% | BRSSEC2
. 05 E GRAND g 51 MIN| BS1 g 97:% | BRSSEC3
g 06 | POP EPNO @ 523 | MINIBS2 z 98% | OCTBRS
* 07 RHODES 1 53% | OCTBS1 3 99 BRS FALL
08% | OVERTONE 54% | OCTBS2 § 100% | SYNBAST
095 | APNO + VIB 65% | RESOBASS g 101 % | SYNBRS2
10% | ACP 4+ VOX 56% | PDLBASS v 102 | SYNBRS3
1% | CLAV 1 57% | DLYBASS 103% | BRSBLST
125 | CLAV 2 58% | BS+ DAUMS 104 % | RICH BAS
g . 13 VIBES 1 59 STRINGS1 105 TRUMPET1
g5 14% | viBES 2 60 SLW STRG R 106 TROMBONE
g ° 15 MARIMBA 61#% | OCTSTRG e 107 TUBA
18 ORGAN 1 62 BOWDSTRG § 108 BRITE TP
17 ORGAN 2 ” 63 TREM STR w 109 MUTE TP1
) 18% | ROCK ORG g 64 BRT STRG H Ho% | ALTO+ TP
3 19 JAZZORGH & 65 DRK STRG 1% | TP+ TRBN
© 20% | JAZZORG2 3 66 JP STR 1 112% | TABN + SAX
21:% | CHEESO g 67 JP PAD 113% | FANCH KN
22% | PIPE ORG H 68% | OCTIPSTR 114 FLUGEL
23 STEELGT1 g9% | JPSTR2 115 | DTUN HRAN
24 NYLN GTR 70% | HYBDSTAI g 162 | VELOHAN
25% | 12ST GTR 71% | HYBDSTR2 4 117% | DUALHRN
26 GTRHARM? 723% | HYBDSTR3 2 1183 | PULSEHAN
27 % | GTRHARM2 73 VIOLIN § 119 SYN HARN
28 DISTGTA1 5 74 CELLO 120% | BRATH HAN
29% | DISTGTR2 § 75% | CNTRABS 121 L FLGL+ TP
g 30% | FUNKGTR % 76 FIDDLE 122% | FLGL+FLT
E 31% | GTRLEAD g 77 WIRESTRG 123 ALTOSAX1
2% | FEEDBCK1 S 78 HARP " 124 TENORSAX
33% | FEEDBCK2 79% | SYNHARP § 125 SOP SAX
34 | ONLYFDBK B0 | SYN VOX1 § 126 | ALTOGRWL
a5 PDLSTEEL 81 SYN VOX2 v 127% | TENRGRWL
36 BANJO 82:% | DBLVOX 128% | ALTO + TNR
37 E SITAR1 83 VOXLEAD1 129 PICCOLO
a8 | E SiTAR2 @ 843% | HAUNTVOX 130 FLUTE
39 ACOU BS1 B 85% | CHIFFPAD 131 OBOE
40% | ACOU BS2 s 86 BREATH g 132 CLARINET
N 41 E BASS 1 = 87% | WIND VOX 133% | CHIFFLT
% 42 PICK BS1 88% | INVRSION 1343% | MUTE + FLT
“ 43% | PICK BS2 893 | SYNHARM 135% | VIBE + FLT
44 % | PICK BS3 90% | ECHO VOX g 136% | OCARINA
45% | PICK BS4 91 SCAT VOX Z2 137 % | CALLIOPE
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B liste des Tones d'origine

Catégorie N Nom de Tone GCatégorie N® Nom de Tone
- 138 8TL BLOW 184 | HANDCLAP
g 139 BLOWPIPE 188 | TIGHT SN
g 140 HRMONIGA 186 | TOM
= 141 % | WHISTLE 187 | CLOSEHAT
142 GR3C0 1 " 188 |OPEN HAT
143 | PLNLEAD & 189 |RIDECYM
144 % | POLY SYN g 190 | COWBELL
145% | TWEETY = 191 | KICK 1
146 SOFT PAD 192 | CRSH CYM
147 % | METALPAD 193: | SYN TOMS
148% | SQRLEAD1 194 % | KIK + SNAR
149% | SYNLEAD1 195% | GUNSHOT
150 SYNLEAD2 g 196 % | TALKING
151 | SYNLEADS :‘% 197 % | MILENEUM
152 SYNLEAD4 s 188 % | SPACEVOX
153 SYNLEADS 199 | DROPBOMB
154 % | 5THLEAD
155% | SAW LEAD
156 SAW PAD

o 157 % | PULSEPAD

8 | 158% | TEGHND

£ [159% | OMINOUS

& 160% | HARP PAD
161% | INVISIBL
162% | ATMSPHRE
163 | DIGIPLUK
164% | PLUKSWP1
165% | PLUKSWP2
16634 | SWEEPPAD
167 % | OCTPAD
168% | HLLW PAD
168% | CHOIAPAD
170% | DiGI BOW
171 | DIGI VOX
172% | SOUNDTRK
173% | BOWEDGLS
174 % | HEAVEN
175% | AMBIENGE

. 176 FANTA 8L

_fg’r 177 TINKSELL

£ |178% | SYNBELL

g 178% | SPRKBELL

5 1B0% | FANTASIA

© 1813 | FANTAPAD

g 182 STEELDRM

g 183 SIDE STK
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| Liste des paramétres

O Paramétres de systeme
EDIT S8YSTEM "10 S -~ COMMON"

Paramétre Afficheur Plage de reglage
Accord général A>440-0 4272 - 452,56 {Hz)
Selection de morceau SONG INT INT { mémgire interne), CRD (carte}
Type de changement de patch | CHANGE 1 12

EDIT SYSTEM "11 SENS — ADJ"

Paramétre Afficheur Plage de réglage
Sensibilité du captewr | _ 0~7
corde N*1
Sensivilité du capteur | 0~7
carde N°2
Sensibilité du capteur | _ a-~7
corde N°3
Sensibilité du captewr ¢ 07
corde N°¢
Sensibilité du captewr | 0~7
corde N5
Sensibifté ducaptewr | _ _ 0~7
carde N°6
EDIT SYSTEM "12 MIDI"
Parameatre Adticheur Plage de réglage
Canat de base de guitare BASIC 11 i~ 11, OFF
Mode {MIDI QUT) MD MONO MONQ, FOLY
Bend Range (MiDI QUT) | BEND 12 0-~24
MIDI - Loeal Cr/Off | LOCAL ON ON, OFF
MIDI - Octave OCT NORM ) NORM, DOWN
EDIT SYSTEM "13 BLK DUMP"
Paramétre Afficheur Plage de réglage
N° d'unité MiDI DEVICE 17 1-32
EDIT SYSTEM "14 EXT FOOT"
Paramétre Afficheur Plage de réglage
Fonction de CUTOFF CUTOFF, 18T/2ND, MODULATE, BENDER,
pédale d'expression GROUP UP, LOCAL OFF, CNT - N°18
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H Liste des parameétres

EDIT SYSTEM "15 P~ SIFT A"

Parametre Alficheur Plage de regiage
Varlation de hauteur RANGE — 12 24 ~12
Temps de changement RAISE 32 1-83
Temps de relour RETRN 18 183
Verrouillage de pédale LATCHOFF OFF, ON

EDIT SYSTEM "16 P - SIFT B"

Parametre Afficheur Plage de réglage
Variation de hauteur RANGE 12 -24 12
Temps de changement RAISE 8 1-83
Ternps de refour RETEN 8 1-63
Verrouillage de pédale LATCHOFF OFF, ON

EDIT SYSTEM "17 PLAY STP®

Paramétre

Affichaur

Plage de régiage

Retour au début
de l'enregistreur

RESETOFF

OFF, ON

EDIT SYSTEM "18 FAT+ MOD"

Parametre Afficheur Plage de reglage
Type d'efiet FAT/MOD TYPE FAT FAY, MOD
Verrouillage de pédale LATCHOFF OFF, ON

EDIT SYSTEM "19 HOLD"

Paramatre Adficheur Plage de réglage
Type de sustain {Hold) H-TYPE 1 1,2,3
Varrouillage de pédale LATCHOFF OFF, ON
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B Liste des paramaties

Q Parameétres de Patch

MODE DE JEU (PLAY)

2nd Tone d'origine

{Nam de Fone)

Paramétre Alfficheur Plage de régiage
s {0189
1er Tone d'origine (Nom de Tone} {avec carte d'extension: 00 — 399)
06— 199

{avec carte d'exlension; 00 — 389)

Made de corde (String)
corde N°1

1er + 2nd, 1er, 2nd, son coupé (mute}

Mode de carde (String)
corde N°2

ter + 2nd, 1es. 2nd, son coupé (mute)

Maode de corde (String)

ter + 2nd, ter, 2nd, son coupé {(mute)

corde N°3
Made de corde {String} | __ __ . ;

corde N°4 1er + 2nd, ter, 2nd, son coupé (mute)
Mode de corde (String) | :

corde N°5 ter + 2nd. ler, 2nd, son coupéd (mute)

Mode de corde (String)
corde N6

ter + 2nd, ter, 2nd, son coupg {mute)

Reverb/Chorus

REV, CHO

reverh, chorus, reverb + chorus_off

EDIT PATCH "21 P — NAME"

Paramétre

Afficheur

Plage de réglage

Nom de Palch

(B caractéres au maxirmum)

EDIT PATCH "22 P~ COMMON"

Paramétre Afficheur Plage de régiage

Mode chromatique CRMT OFF OFF, ON
Sensibilité au jeu SENS3 D6 o-7
Dynamique SENS3 D6 07
Combinaison du 1er/2nd Tore] 1/2 LAYR LAYR, V - SW, V - MX
Seuil dynamique V-TH 0 0-127

FAT (régiage initial) FAT OFfF OFF, ON
Effet pour e 2nd Tone 2-FXOCN OFF, ON
Sustain (Hold) du 2nd Tone| 2 —HD ON QFF, ON
Niveau du palch LEVL 127 0-~127
Balance ter/2nd Tone L-BAL O -64 - 63
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B Liste des paramétres

EDIT PATCH "22 15T TONE"

Paramétre Afficheur Plage de réglage
Désaccord DTUN O -50 - 50
Chgt de vitesse du vibrato} R~ CHNG & T -7
Pancramique PAN <0> RNDM, <83 -<0>-63>
Enveloppe (altague) ATAK O -50 - 50
Enveloppe (chute) DECY 0 -50 - 50
Enveioppe (reidchement) | RELS § -50-50
Fillre (irég. de coupure) | COFF 0 -50 — 50
Filtre (résonance) RESC 0 -50 - 50
Vibrato {amplitude} VBDP 0 -50 - 50
Vibrato {vitesse} VBRT 0 50 - 50

EDIT PATCH "23 2ND TONE"

Paramélre Alficheur Plage de régiage
Désaccord DTUN O -50-50
Chgt de vitesse du vibrato| R~ CHNG G 7 7
Panoramique PAN <0> RNDM, <63 -<0>~63 >
Enveloppe {attaque} ATAK 0 -50 ~ 50
Enveloppe (chuie} DECY 0 50 =50
Enveloppe (relachement) | RELS 0 -50 - 50
Filtra {iréq de coupure) | COFF 0 -50 - 50
Fillre {résonance) RESO 0O -60 - 50
Vibralo (amplitude) VBDP 0 -50-50
Vibrato (vitesse) VBRT 0 -50 - 50

EDIT PATCH "24 1STSHIFT"

Parameéire Afficheur Plage de réglage
L O TR g ST 0
Jaren gt ) ST 0




E Liste des paramétres

EDIT PATCH "25 2NDSHIFT"

Parameétre Afficheur Plage de réglage
P
o do e ) STRG 0
o e ST
doong Tone. - cerge s TS © 8-
EDIT PATCH "25 PG CHG"

Parametre Affichaur Plage de réglage
A
dund e sorde e ST 1 1o
saon dobautou | SR 1
st se v Lsree
o ond Tone cords s | ST 1 o
Variation de hauteur STRE 1 1128

du 2nd Tone  carde N°G

EDIT PATCH "27 REVERB"

Paramétra Afficheur Piage de réglage
HM1, M2, RM3, ML1, HL2,
Type de reveth TYPE RM1 LT, DLY,P-D
Réinjection dans le delay ; D~FR 0 0-127
Durée de reverb TIME 64 0-127
Niveau de reverh LEVL 64 0-127




7 liste des paramétres

EDIT PATCH "28 CHORUS"

O Parametres d'enregistrement

Paramétre Afficheur Plage de réglage
Type de chorus TYPE CR1 CR1, CAZ, CR3, CR4, FBC. FLN, 8D1, 83D2
Reéinjection FBAK © 0-127
Niveau d'envol
du chorus & ia reverb C->R 6 0-127
Niveau de chorus LEVL 64 0-127
Amplitude de chorus DPTH B8 0-127
Vitesse de chorus RATE 2 p-127

EDIT RECORDER/PART "34 REC PARM"

Paramétre Afficheur Pilage de réglage
Tempo TEMPCG120 20 - 250 {coup par minute)
Enreg. avec mixage MERGEOFF OFF, ON

- OFF. 1/24, /186, 1/12, 1/8
Quantification QTZ OFF 116, 1/4, 173, 1/2
Décalage de temps OFSET & -48 — 48
Nombre de temps BT 4/4 1-16
Unité de temps BT 4/ 4 2,4,8,16
Dynamique de frappe VELO 100 1127
Metronome On/Off CLICK ON OFF, ON
Durée du décompte COUNT M2 MO, M1, M2, M3
Enreg. du pitch bend BEND OFF OFF, ON
Jeu répétitif REPT OFF OFF, ON
Erreq. en boucle L.OOP OFF OFF, 1-8

EDIT RECORDER/PART "35 PDL >TONE"

Paramétre Afficheur Plage de réglage
Sélection de pédale Nol- D Ne1, N°2, N°3, N°4, DWN, UP
Assignation de ione No1-0 0 -~ 399




B liste des paramétres

EDIT RECORDER/PART "37 VOICE RS"

Partie Batterie

Paramétre Afficheur Plage de régiage

Réserve de voix ‘ G~ 18T & 0,6, 12
1er Tone de guitare

Reserve de voix ' G-2ND 8§ 0,6, 12
2nd Tone de guitare

Résearve {ﬁe VOIX PART1 6 0-24
Partie 1

Reserve dlﬁ‘ VGix PARTZ B 0-—24
Patie 2

Réserve de voix PART3 6 0-24
Partie 3

Reserve de voix DAUMS 6 024

EDIT RECORDER/PART "38 PART SET"

Paramatre Afficheur Plage de réglage
Caonfig de partie 1 PART t >
Niveay P1VOL100 Q--127
Canal P1OH 2 i~- 16, OFF
Heverb P1REV 64 0127
Chorus P1CHO 64 0-127
Aclion du pitch bend | p1BND 12 0-24
Panaramique P1PAN < 0 > RNDM, <63 ~< 0> ~863>
Config de partie 2 PART 2 -> {comme [a partiel)
Config de partie 3 PART 3 -> {comme |z partiet)
Balterie (niveau) DRUM - VOL
Grosse caisse 1 BO1 137 G127
Caisse claire 1 SD1 27 g-127
: : 0-127
Batteria {niveau de reverb) | DRUM — REV
Grosse caisse 1 BD1 64 0-127
Caisse claira 1 501 64 0-127
ﬁ E 0127
Batterie (panotamique) | DRUM — PAN
Grosse caisse 1 BDt <0> RNDM, <63 — < 0 > — 63>
Caisse claire 1 SD1 <0> RNDM, <63 = < 0 > ~ 63>
: : RNDM, <63 ~ < 0 > - 63>
Canal de partie batterie | DR - CH 10 116, OFF
EDIT RECORDER/PART "39 PRT -TONE"
Paramétre Afticheur Piage de réglage
Tone de ia pariie 1 PRT1 0 00 —39¢
Tong de ia partie 2 PRTY 42 0¢ - 399
Tone de a partie 3 PRT1 95 00 - 399




Tableaux vierges

O Parametres de systeme

Verrouiliage de pédale

- - » CUTOFFNST/ZH0D!
EOIT SYSTEM Accord general la= Mz EDIT SYSTEM Fonction de HODUL ATE/ENDER
5 COMMON® Sélection de morceau | INT/CRD EXT FOOT la pedaie dexpression | BROWPLREL
Type de chgt de palch - 1
® 9 P CHANGE 1/2 Variation de hauteur RANGE [ ]
Tére corde | ] EDIT SYSTEM Temps de changement | RAISE | ]
Remecorde [ || P-SIFTA Temps de retour RETRN { ]
- 3eme corde [ ! : -
ESIZSLSSYiBiM Sensibilité du capteur Verrouillage de pédale | LATCH ON / OFF
) 4éme corde | i
Varialion de hauteur RANGE [ ]
Héme corde [ i
- EDIT SYSTEM Termps de changement | RAISE [ ]
Gemecorde [ 1| | o gEr
Temps de retour RETRN [ ]
Canai de base de la guitare | BASIC [ J Verrouillage de pédale | LATCH ON / OFF
Mode MD [MONOPOLY]
EDIT SYSTEM EDIT SYSTEM Retour au début
MIDI Bend Range BEND { ] PLAY/STP de [enregistraur RESET ON / OFF
MiD1 - Local OnfOff LOCAL [ON/OFF]
FATMOD Verrouillage de pédale | LATCH ON / OFF
EDIT SYSTEM S
. " N d'unité MIDI DEVICE ;
BLK DUMP { ] EDIT SYSTEM Type de suslain (Held) + H-TYPE1 [/ 2/ 3
"HOLD"

LATCH ON [ OFF




& Tableaux vierges

O Parametres de Patch

Selection ter [ i Désaccord DTUN [ i
du Tane dorigine nd [ H Chgl. de vilesse du vibrata | R — CHMNG | 1
Changament Panoramigue PAN [ 1
de mode de corde Ter/2nd
{pour loutes las cordes) Enveloppe (attaque) ATAK [ ]
1ére corde § 11| eoir patew Enveloppe {chute) DECY [ ]
2&me corde [ 1] | "@ND TONE” Enveloppe (relachemenl} | RELS { ]
PLAY MODE o -
Moda indiviguel 3éme corde { ] Filtre (fréq de coupure) | COFF [ ]
de corde
(pour chaque corde) | 4éme corda | 1 Filtre (résonance) RESO [ 1
58me corde [ 1 Vioralo (amplitude) VBDP [ ]
geme corde [ ) Vibrato (vitesse) VBRATf 1
Raverb/Chorus REV/ CRBO/ 1ére corde
On/Off AEV + CHO / (off) { !
2ame corde [ ]
EDIT PATCH Nom du Patch [ | | ERIT PATCH Décalage de hauteur | Jemecorge| ]
P NAME! " STSHIFT (Note shift) du ter Tone 4éme corde [ 1
Mode chromatique CHRMT ON / OFF 8me cords | ]
Sensibilits au jeu SENS | ] Beme cords { |
Dyngamicgua DI ] -
T LAYE 1ére corde [ ]
Cembinaisan du 1et/2nd Tone V-8SW/ 2&me corde [ ]
VX
EDIT Seuil dynamigue V—TH EDIT PATCH Décatage de hauteur 3éme corde | 1
SYSTEM - "2NDSHIFT” (Note shift) du 2nd Tone 4p d
"P-COMMON" FAT (régiage initial) FAT ON / OFF eme corde | ]
Eliet pour Ie 2nd Tone | 2 FX ON / OFF Seme corde [ ]
Sustain (Hold} du 2nd Tone | 2 - HD ON / OFF Géme corde | ]
Niveau du Patch LEVL | H 1ére corde [ ]
Balance 1er/2nd Tone | LEVL [ H 2&me corde | ]
Désaccord DTUN [ H i EDIT PATCH . .| Bemecorde [ ]
PG CHG" N°® de programme amis -
Chat. de vitesse du vibrato | B — CHING | ] 4éme corde [ }
Panoramique PAN [ ] Semsa corde | i
Envelopoe (attagque) ATAK | ] fiéme corde | H
EDIT PATCH Envelappe (chute) bECY( ! TYPE AM1 / BM2
18T TONE" £nveloppe (relachement) | FRELS | ] / RM3 / HL1
Filtré (frdq. de coupure) | COFF [ 1 Type de reverb fHL2/
Fiitre (résonance) RESG | 1 EDIT PATCH PLT/DLY/
- - "REVERB" P
Vibrato {ampfitude) VDEP { ] Réinjection dans ledelay | D~ FB [ i
Vibrato (vilesse) VBRT [ ] Durée de reverb TIME | H
Niveau de reverb LEVL( ]
TYPE CR1 / CR2
Type de charus 1GR3/
CR4/ FBC
/FLMN/ 8D1
/802
EDIT PATCH Réinjoction FBAK | 1
"CHORUS'
Niveau d'envoi du
chorus & la reverb C-»A( 1
Niveau de chorus LEVL [ i
Amplitude de chorus DEPTH | 1
Vitesse de charus HBATE [ )]




Messages exclusifs Roland

[ Format des données de message exclusif |

Les messages exclusifs Roland wilisem le format de données suivan (sype iV

Cotet Description

FCH Oclet de statut de message exclusil
41H Numéro du fabricant {Roland)

UNT Numéro dunité

MDBL Numére de modéle

CMD Numéro de sommande

[Corps] Données

F7H Octet de fin de message exclusi{

# Statut MIDI: FOH, FTH
Un ressage exclusif doit &tre encadsd par une paire d octets de stutut, Tocret F
Gt immédintement suivi du numéro du fabrieant (MIDI version 1)

# Numéro de fabricant: 41H
Le numéro de fabricant identific le fabricant de Tinstroment qui émel le message
exclusif Locter 41H est ke numéro didentification de Rolund

# Numéro d'unité: UNT
Clest une viseur identifiam un instrument particutics dans un sysizme iiphusieurs
instruments Usueliemant compris entre 00H et OFH (si valeur st alors dgate &
celie du canal MID! mains une unite). ce rumdro peut étre choisi entre 00H et
FEH pour fes appareils multi-imbraus (3 multiples caaus MIDI

# Numéro de modéle: MDL
Cest une valwur gui différencie les modgles dun méme fabricant Toutefois.
différents modéles pewvent partager ke méme numéro didensificasion wiis sont
orguaisés de Fagon similaire et traitent les manmes donndes

Le format dat nméro de medétle peut contenir un ou plasieurs octets GGH en
difiérents endroits pour permeltre une extension des possibilitds didentification
Ci-dussous sont représentds guelques exemplus de numéros de modites accep-
inliles, chacun étant propre & un modéle spécifique:

G1H

[2H

(334

[HHEMIE ]

O0H. (21
{0H. 00H. 01 H

# Numéro de commande: CMD

e numéro de commande identifie i fongtion d'wn message exclusit Le format
di numéro de commande pewt contenie un ou plusieurs octets GOH en difiérents
crdroits pour permetire use calension des possibiliés didentification Ci-
dessous sont représentés quebgues exemples de numeéros de conmandes sceep-
tables. chacun dtam propre i fonction spécifique:

(HH

02H

034

L I H

H0H, 62H

OOH. GOH, OFH

# Données: corps du message
Cetle zone est le comteny Gu massape i irasmettre par Nintesface MIDT Lataille
of le contenu exncts varient avec fes naméros de modile et de commande

Fransfert de donnees par carte d'adressage |

La carte dadressoge est une technigue de trmsfen se conformant au format de
donnges décrit ensection 1 ENe pssigne les parametres, gommuzateuss, donndes
de tone et formes d'ende imernes (par exemple) de bt mémoire b des emplace-
menls specitiques circtérisés par une adresse dépendam de Fappazeil Cetse

carographic” permet laccds sux donndées résidant i Fadresse spécifide par le
messuge

Le transfert de donndes par carte f adressage est par conséguent indéperdant des
cardpories de modiles et des données Ceste technigue permet Lemploi de deux
différentes procédures de transfert de données: transfert uni-directionnel (Gne-
way} et transfert Bi-directionnel (handshnke)

# Procédure de transfert uni-directionnei {One-Way, voir
section 3 pour plus de délails)
Cette procédure est souhaitable pour e transfent de petites quantités de donndes
Eile entraine Fémission d'un message exclusif d'une fagon totalement indépen-
dante du statut de Tappareil réceptesr

Schéma de cannexlon Apparail (A) Appareil (B)
Ml QUT > MIDIIN
MIDI N {;-«§~—— MIDI OUT

La vonnexion 2 est ndcessaire pour les procédures de demande de donndes
{ Reguest Data”. voir section 3)

# Procédure de transiert bi-directionnel (Handshake; cel
appareil ne l'utilise pas)
Cenie procédure donse une séquence de transfert bi-dircetionnetle pré-détermi-
née {Handshuke = poignde de mains enire les inerfuces avant que le transfert
de donades ne seffecive Cetle communication assure ue Habilié etune vitesse
suffisantes pour le mailement de grandes quantits de donndées

Schéma de connexion Appateil (A} Appatel! (B)
MIDI OUT MIDTIN

MIDS N MIDIOUT

AV

Loy connexions | et 2 sont indispensables

Remarque sur les deux procédures ci-dessus
i existe un nunidéro de commande propre i chincune
% Lesappareits A ot B ne peuvent pas échanger de donndes s Tl memploient pas
o mémte procédure de transfert, sils ot pas ke méme numéro dunitd et e
méme numére de modile et 5 ils ne sont pis peéls pour la communicazion

Procédure de transfert uni-directionnel |

Cette procédure eatraine Témission de woules les donndes fusqu's lewr fin et sent
aux messages suiTisamment courts pour g i e soit pas nécessaire d mtendre un
messape de conlinmation de bonte réception

Pour fes messiages longs., (outefois, [nppazeil récepteur doit ussiniler les messa-
ges au rythme de la sdquence de taastert, cest-G-dire avee un intervalle dan
moins 20 ms entre les messayges

Types de messages

Message Numéro de commande
Demande de données 1

"Request Data 17 ROT (11H}

Envoi de données 1

“Data Set 17 DT1 (12H})

# Request data 1 : RQ1 (11H)
Ce messape ust émis par un appared] désizm olienir des donndes dun autre
apparct velié par Vinterfuce MED [l contient des informations sur I'ndresse et la
taifle des données quiil demande
A séeeption d'un message RQ1. Tapparcil inerrogé cherchie dans s mémoire
Vadresse es L ilie indiguées par e messupe

Sitles trouve ef s il est préz pour la commianication. i ransmet o message  Dala
Set 1{DT1)" comenait Jes données demanddées Awtrement. il német gien

Cotel Descriplion

FOH Oclet de statut de message exclusif
41H Numéro de fabricant (Roland)

UNT Numéro d'unité

MDL Numéro de modéie

11H Numéro de commande (RQ1)

aaH Adresse (octet de poids fon)

{cciet de poids faibie}

ttH Taiile {oclet de poids forl}
{oclet de poids {aible)

VRF Octel de vérification (Checksum)

F7 Oclet de slalut (fin de message exclusif)
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Lo taille de donades demandée ne correspond pas au nombre d oetets qui !
composeront fe nsessage DT mais i lazone mémaire dans laguelle rsidens
les donndes voulues

: Certains modetes ondes mitations de fomal de donndes utilisable dass un
transfert simple Les danndes demanddées parexemple, peavent 8tre imbées
it fonguenr ou peuvent devoir ére divisées en zones d adressages §
mindes avant lest transfert

 Le méare nombee d octets détermine sdresse ¢ 1ille mais ce nombre peut

varier avec be nuxléle dappareil,

Lapracddure de vérification utilise un oviet de vérification (Clecksum g

additionné aux octets dadresse b de mille, dospe un résuitag dans tedpinet les

7 bits fes plus faibles doivent Stre dgaux 40 i

Sulbirer-

# Data Set 11: DT? (12H)

Ce message correspond ag séet pracédé de translert. Chague octet de donnces
wetant ussigand quiiene adresse, un message DT 1 porte Fadresse de départ dune
donnde connne d'une série de donndes classdes selon Pordre de feurs adresses
Le standard MIDH interdit aux messages autres gue ceux en temps réel dinter-
rempre un aessage exclusit Cest un probleme peur fes appareils ayam un
systeme “Soft Thru™ Peur conserver une compatibilité wvee de tels appageils
Rolund atliznitd Jes messages DT E256 octets pour gue dles piessages lrap longs
soient fragmentds en plusienrs messages

Cctet Descriplion .
{
FoH Octet de statul de message exchusif '
41H Numéro de tabricant {Roland}
UNT Numeéro dunité .
MDL Numéro de madéle
12H Numéro de commande (D71} .
aaH Adresse {octet de poids fort}
{octet de poids faible) ;
uH Tailie {octet de poids forl) i
i i ;
; 1
{octet de poids faible} ;
VRF Oclet de verification {Checksum) |
F7 Oclet de statut (fin de message exclusif) i
# Un message DT peut ne fournir que fes donndes ~valides” parmi gelles :
demandées par un message RQ1L |
i Cestuing modiles ont des limitations de format de donndes utilisable dans un !
teansfertsimple Les données demandées par exemple, peuvent étre limitées i
en fongueur ou peavent devair Ere divisées en zones dadressages préddses-
mindes avant fewt transfert .
# Le nombre doctets d adresse ¢t aille varie avee le modile i

La procédure de vérification utilise un octet {Checksum) qui aeklitionnd 4 .
ceux dadresse et de taille, donne un résuitat dont les 7 bits les plus faibles i
doivens éure (

# Exemples d'echanges de messages
@ Loappareii A envoie des doandes & Tappareil B
Seul le transfert de messages DT 1 seffeciue

Agparel ()
fData Sat 1} ——-—-—————%

i Inlervalie supérieur 8 20 ms

[Data Set 1] ————————p |
{Data Bet 1] ———-———‘-——%

@ 1 appareil B demande des données i Fappareil A
I envoie un mussage RQLL A
Aprls contrdle, A envoie un messnge DTI & B

|

Er————— {Raquest Gata 1] ’
{Data S6t 1] s I

i Inlarvalie supérieur & 20 ms E
[Data Set 1}

{Data Set 1] ~—————— 1

e g



GUITARE SYNTHHETISEUR
Modéle GR-1

Equipement MIDI

1. DONNEES RECUES ET RECONNUES (section guitare)

B Messages de voix par canal

@ Note Oft

Staty Deuxitnms Trnisitne
nH kkH vvH

9nH kkH OO

no= NOde cmat MIDI 2 OB - FH O 19)
Kk = N note CO0H - TFH (D - 127)

vy = Dymunigue T ignorde

@ Note On

Seanut Deuxigme Troisitme
InH kkH vvH

n= N de canad MIDL O - FH (0 L)

&k = N° de nole SO - TEH O~ 12N
vy = Dynamigue M- ITFH (- 12D
@ Changement de commande

) Modulation

Sttt Deaxieme Troisitmg
BrH O wwh

n= N%de canal MIDE 1 OH - AFL{G - 10)
vy = Modulation CO0VE - TFEECD - 12T7)

it Regu iniguement sur le casal de base

O Volume
Stistug Puusitme Troisitme
BiH 0744 vwi

na N%de capal MIDE (OH - AH(O-10)
vv = Volume SO0M - TR - 12T
e Regu uniquessent sur Je camd de bise

D Hold 1 {sustain}

Sttt Deuxicnne Troisitme
BaH A vwl

no= N7 decanal MIDE  OH - AH (O~ 10)
v = Valeur de compnde Q018 = TFIEH - 127)

2 Regu uniguemens sur e cimd de base

@ Changemen! de programme

Sta Deuxitme
Cofl ppld

= N®decamd MIBE D OH - AH(O -~ 1)
pir = N® de programsme 1 00 = TFH (G- 127)

2 Regu uniguement sur le camal de base

@ Plich bend

Statug Deuxidme

EnH IH mmH

0= N2 e coml MIDE OH - FH (0 - 15}
nus. H = Vadeur

O cun I E3 =cun 16

G=can 1) 15=can 16

O=conl; 10=can 11

O=cnn 1 1G=can 11

O=cun 13 10 = ca 11
0-03=017. 63~127=0n

Owemn 1 10 =can 11
O=prog 1; 127 = prog 128

D=can 13 153 =can 10

0014 OOH ~ A0H. 00H — TFIE TFH 48192 — 0~ 3 [$1)

Date : 6 juin 1992

Version : 1.00

| Messages de mode par canal

® AH notes off {loutes les notes reldchées)

Sttt Beuxitme Troisidme
BaH TBH (0

0= N de canl MIDD 0 OM - AH (0 - 1) O=can 1; 10 =can 11

3 Regu unigquement sar ke canal de base

s Quand ce message est regu, toutes les potes en cours duns la pariie gritare sont
“relichdes” Towlefais. e son reste quand méme tant que Hold 1 est en service (on}

@ OMNI OFF
Stitut Beexitme [roisizme
BnH FCE Hi] ]

iz N de canad MDD 2 OH - ARG~ 1) 0w can 1 W =can 1]

it Regu uniyuement sur e canil du bise
st seconna comnie ” All notes off”

© OMNEON
St Duuxitme Troisigme
Bt THIE L8]

e NP de cana MIDE  OH ~ AH {0 - 1) O=can 1y W= can §

st Regu antguement sur fe canad de buse
# Estoreconnu comme “AH notes oft”

@ MONO
Sttt Degugitmy Troisizme
Bnit TEH mimk

n= NP de connl MIBE OH - A @ - 1)
i = nb de canasx CO0H ~ LOH (0~ 16}

D=con i i0=am 1]

H Regu uniguement sur e comad de base

£ Est reconnu conime  Ali notes off”

@ POLY
Sl Dengigme Toisigmy
Bl 7FH O0H

= NOdecanal MIDD O - AR () - 1D Gazenn 1 10=cun 13

T Regu uaiguenzent sur le canist de lase
= 125t reconnu conune Al totes off

B Messages de systéme exclusif

Statil Outets de donndes

FOIE itH. ddH, LeeH

F71t

FOH : octet de stigur de messape exclusif
it = N” d'identilicition J1H (63)

dd, e = donndes ¢ GOH - 7FH W0 - 1273

P octet de Tire de message exclusil

# Regus en miode de réeeption de Bulk
H#t Pour des détails, référee-vous aux sections 5 ef suivantes
#l Messages de sysiéme en temps réel

® Active sensing {est de Haison}

B Side GR-1 regoit de TActive Sensing, il musure §o temps sécoulans entre fes
messages MIDI requs ot vonsidére 400 ms comme un intervalle normat 50 oun
message reste sans suivant durant plis Jongtemps. le GR-1 agit comme s avik
rega on message Al notes of 1 puds retoure § son lopglionaement nomial (sany
désormats comtedler Fintervalle enire messages)

929
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2. DONNEES TRANSMISES {section guitare) Messages de systéme exclusif

B Messages de voix par canal Starut Qctets de donndes
FO iiH, ¢dH, eeH

@ Note Off 13

Sttt Licuasenic Tioaenie

i kkH a04 FOit - actet de statut de message exclusif
it = N d'tdentification : 41H {65)

= N de canal MIDE  0H - FH(O-15) O=can b 15=can 16 dd,. . ce=donndes: 00H - TER Q- 127)

kk = N° de note SO0H - TRH O - 127 F7H - ogtet de fin de message exciusif

© Note On # Transemis lorsque ke teansfert { Balk Dump} des paramétres de systéme ou de Paich est

) o effeciug
Statw Deuxitme Jroisigme s Pour des dézails, référez-vous aux sections § o suivanies
9nH kkH vwwH
. 3. DONNEES RECUES ET RECONNUES

= N de canul MIDE (O0H - FH (0~ 15) O=can 15 15 =qun i6 {section multi-timbrale et enregistreur)

kk = N° de aote (O00H - 7FH (0 - 127)

wv = Dynamigue SOLH - TFH (] = 127} 3.1 Messages mémorisés en mode d'enregistrement

© Changement de commande E Messages de voix par canal

O Modulation © Note Off
Sausu Dengitme Troisieme Sy Bengigme Traisizme
8aH 0t wH nH kkH wH
9uH kkH 00K i
= N de caml MIDD S OH - FH (0 - 15) O=can I: [5=can 16
vy = Madutation COOH - TEH (0 - 127) e N de cansl MHDE OH - FH O - 15 f=can |15 = o 16
kk = N® de note (00H - TEH (D - 127)
<) Volume vy = Dynamigue ¢ ignorée
St Beuxigme Jroisitme ® Note On
BnH O vwH
Staat Deuxitme Troisitme
= N dle canad MIDL @ OH ~ FH (0= 15} O=can b 15 =can 16 GaH kiH vl
v = Volume 00 - TFH (0~ 137)
= N de camal MIDD 08~ FH (0 - 15} O=can 15 15=¢un 16
- Commande d'emplo] général 1 ki = N° de note L Q0H ~ 7RI (D~ 127)
v = Dynamigue OLH - TFH (1 - 127y
Statug Deuxitme Troisitme
BuH HIH vvH @ Changement de commande
n=NYde canal MIDU O« FH (8 - §5) Gmcun by 15=can 16 (3 Gélection de banque
vy = Yaleur de commande 1 00H ~7FH (0 - 127} Satur Deusitme Traisieme
. BnH (08 mmbl
{3 Hold 1 {sustain) BuH 20H HH
Stasut Deuxitmue Troisigme
BnH 404 i n= N®de canal MIDL - OH - FH (@~ 15) Oumean |5 13 =can 16
mun, [E= N® de bangue 1 00 00H —~ 7F 7FH (1 - 16384)
f= N2 de el MIDT (O~ FH (0~ 15) O=cun I; 15 = cun. 16 X .
vy = Valeur de commande : GOH TFH (1 127) Q=01 127=0n # Les 7 bits de lactet de poids faible sont ignords f
# La sélection de banque est suspeadue jusqud réeeption d'un changemnent de pro-
@ Changement de programme gramse
Statut Deyxigme
CnH ppH O Modulation
Statwt Buusigme Traisicme
=N de canal MIDE 2 OH - AH (G~ 10) O=can T: M= con 1] BuH O1H v
pp = N de progromse © 008 - TR (0~ 127) O=prog §; 127 =prog 128
n= N de canal MIDE O~ FH (0~ 15) O=can 1 15=can 16
© Pitch bend vv = Modulation L 00H ~ 7FH (0~ 127)
Stawt Detigitme Fraisigme
EnH it mmt} ©J Volume
Statwt Deuxieme T'roisigme
n = N° de canal MIDI  : OH - FH (0~ 15) D=can ;5= can 16 P P -y
mm, [f = Valeur : Q0H, O0H - 40K O0H — 7TFH_ 7FH («R192 ~ 0 - +81%1}
i - e N de canal MIDI (OH-FH (0~ 15) (b=can 1, 15 = can 16
&3 Messages de systéme en temps ree vv = Valume < 00 ~ 7FH (0 - 127)
® Active sensing (test de lialson)
O Expression
Statug
FEH Statug Deuxitme Troisitae
BnH GBH vwH
# Co message est toujours transmis | intervalies d'eaviron 250 my
n=N"decanul MIDI OB ~FH (0~ 15) G=can b {5=cun 0
vv = Bxpression Q0 - TFH 0 - 127)

S



O Hold 1 {sustaln)

St Denxitme Troisitme
BnH 40H vwH

no= NP de canal MIDI 1 OH -~ FH (0 - 15}
vy = Valewr de commande - 003 - TFH {0 - 127)

O=cunl; 15=can 16
0-63=01f. 6§-§27=0n

O Commande d'effel général 1 {niveau d'envol a la reverb)

Statut Deuxitme Troisitme
Bnlj SRH vvH

n= N de canal MIDL O0H-FH (D~ 15}
vy = Valear de commande : 00H - TFR {0 - 127)

O=cun l; 15=can 16

O Commande d'effet général 3 {nlveau d'envol au chorus}

Statut Beuxitme Troisidéme
BnH SDH vl

= N de cangl MIDI : OM - FH (0~ 15)
vv = Valear de commande : 00K ~ JFH (0 - 127)

D=cun i 15=cun 16

@ Changement de programme

Statt Deuxiéme

CnH ppit

=N de canal MIDE :OGH - FH ({0~ 15)
pp = N° de programme 2 00K - 7FH (0~ 127)

O=can 1 {5=con 16
G=prog 1 127 = prog 128

© Aftertouch {pression) par canal

Statut Beuxieme
EnH vvH

n= N de canal MIDE (CH = FH (D - 15) O=c¢on 1; 15 =can 16

vv = Valeur SO0H - FH (0~ 127

@ Pitch bend
Sti

it Peuxitme Troisitme
EnH 1IH it

=N deconal MIDEU GH-FH0- 15 D=con 1; 5= con 16
mm. = Valeur 1 GOH, O0H — 40H. 00H ~ TEH. TEH (-8192 - G - +8191)

3.2 Messages reconnus uniguement

@ Al notes off (loutes les notes relacheées)

Statut Beuxitme Troisitie
BnH 7Bt H0OH

n = N%de cond MIDL O - FH (0 - 15 O=can b HS=oun 10

Ho Quand ce message est regu. towles fes notes en cours sur ce canaf sont “relichées”

Toutefois. le son reste guand méme tnt que Hold] est en service (on)

@ OMN| OFF
Sttt Deuxieme Troisitme
Bnit FCH O0H

n=N"decanal MIP (OH-FH (D~ {5} O=can |; 1S=con 16

it Est reconnu comme “Al notes of i

o OMNI ON
Statug Deuxieme Iroisidme
Bk 7DH (0H

a=N"decanal MIDI  :0H-FH{-15) O=can l; 15=can 16

# Bstreconnu comme “All potes off” Le GR-1 ne passe jamais en mode OMNI ON

Messages exclusifs Roland

@ MONO
Statwl Peuxigme Traisigme
AnH TEH mmH

n=N%de canal MIDI  :OH-FH {0 - 15}
mm = nb de caraux GO - 1GH {0 -~ 16}

O=can 15 = can 16

# Estreconnu comme “Alinotes off Quand fn valeur de “mm” est comprise entre G0H
¢t 101, le canat correspondant passe en mode 4 (m=1)

o POLY
St Deuxitme Eroisigme
Bnlt TFH 004

n e NO o conat MIDT 0 GH - FH ()~ 15) D=can 1; 153 =can 16

# Est reconnu comme “All notes off” Le canal correspondant passe ¢n mode 3

3.3 Messages reconnus pour |a synchronisation
#: Regus en mode de chargement

Bl Messages de systeme en temps réel

# Regus en condition ¢ sttente de chargement

© Horloge de synchronisation

Statat
FRH

@ Démarrage (Start)

Statug
FAH

@ Arrét (Stop)

St
FCH

3.4 Messages reconnus pour le transfert de morcesu

M Messages de systéme exclusif

Statay Qctens de dopsides

it JiH. ddH. LecH

Fi

FOM : octet de staiut de message exclusif
i = N° didentification : 41H (65}

dd, . e = donndes ; GOM -~ 7TFH (0 - 127}

Fi: octet de fin de message exclusil

# Regus en mode de chargement (Buik)
3t Pour s détails. séférezvvous aux sections 5 et suivanies

4. DONNEES TRANSMISES (section enregistreur)
4.1 Messages créés pour la synchronisation

B Messages communs de sysiéme

@ Position dans le morceau {Song Fositlon Polnter)

Sty Deuxidme Troisicme
F2H mmH ilH

mm. Il = Valeur + Q0L O0H ~ 7FH. TFH (0 - 16383)
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B Messages de systéme en temps réel
@ Horloge de synchronlsation

St
Fih

@ Démarrage (Start)

St

FAH
@ Reprise (Continue)

Statut
FRH

@ Arrét {Stop)

Stann

FCH

4.2 Messages créés pour ie transfert de morceau

@ Messages de systéme exclusif

Sratug Qgiets de donndes

FOH iitH. ddH el

F1H

FOH : octer de statu de message exclusif
ii = N°® d'idensification ; 41H (65)

&, Cee = donndes OOH - 7FH {0~ 127)

F7H octet de fin de message exclusif

d# Transmis en maxle de sawvegarde de morceau (Bulk Dump}
# Pour des détils, séfésez-vous aux sections 3 et suivanics

5. COMMUNICATIONS EXCLUSIVES

e GR-1 peot transmetsre et receveir des donndes de paraméires de systime,

paramétres de Patch etfou de morceau par messages exclusifs
Le numéro didentification du madéle GR-1 est 544
Ee numéro dunité du GR-1 peut &ire cégid entre 00H et 1FH

& Communication uni-directionneile {One-Way)
@ Envol de donnges (Data Set 1)

Octer Descripsion

FOH Statat de messape exclusif

dH Idemification du fabricant (Rolamd

UNT Identification de lunité (Dev : 00H - IFH)

MDL Identificasion du modéle (54H)

Likt Identificision de cia commnde (D71 pour Data Set 1)
azH Adresse (nctet de poids fort ou MSB)

bbH Adresse

ccH Adresse (oetet de poids faible ou LSB}

daH Donndes

ecH Données

VRF Qetet de vérification (Checksum)

1 EOX (fin de message exclusif ou “End Of eXclusive™)

6. TABLEAU DES ADRESSES DES PARAMETRES

Les adresses e tailles soot déterminées en hexadécimal sur 7 bits
Adresse MSB LSB

Binaire Onan s Obbb bbbb Oece coeg
Hexaddcimal AA BB C

Taille LS3

Binaire 3 [£1TR1E Dusu usun
Hexadécinza 55 i) §18)

B Adresses de base des paramétres
[COMMUNICATION (DUMP) DES PARAMETRES DE SYSTEME|
1 paguet = 128 octets (MIDI;

Paramitres de sysieme (0= Ox | E oclets)
0x3E#2 (demi-octets) = 00 3C (MEIDI

Adresse (H) Toilke (i) Données {#) Deseription
00 060060 260030

t# Paramiares 1 paquet
onan 3n# de systéme

[COMMUNICATION (DUMP) DES PARAMERES DE PATCHES!
| paguet = [28 aetels (MEDD

Parasnetres de systeme (68 = Oxdd actets)
Uxtd®2 (cemi-octetsy = 0F 08 (MDD

Adresse (H) Tailie (iH) Donndes (1) Description
0L 0000 SGO1 08
HE Pateh 1114 2 paguets

0L 07

0t G260 0001 08
c# Pateh 112 2 paguels
OF 03 (73

08 0400 G001 08
HE Patch L3 2 paguets
0F 05 074

01 06 Gi {0008

HE Patch 114 2 pagusts
0i 67074
0f 05 00 {0 01 08

H Patch 121 2 paguets

0f 09078

01 7E 06 0001 08
sl Pasch 284 2 paguets
{H 7F O7# :

HCOMMUNICATION (DUMP) DES DONNEES DE MORCEALH
| paquet = 128 octets (MIDID)

Paraméires de systéme (30 = 0x3B00 octets)
OxABOO*2 {demi-octers) = 0F 6C 00 (MIDI)

Adresse (H) Taille (H) Données (H) Description
020000 0f 6C 00

G Donndes 336 pagets
03 6B 7Fi tle morceay

-



SYNTHETISEUR POUR GUIITARE (Section guitare)

Modéle GR-1

Tableau d'equipement MIDI

Date : 3 juin 1992
Version : 1 .00

Transmis Reconnu Remarques
Fonction
Canal Par défaut 1-11 -1 B
de base Modilic 111 - 11
Par détaut Maode 3, 4 (M = 6) Mode 4 (M = B) #
Mode Madilié x x
Alldsd :
N® de 0-127 0-127
note Viaimen! joudes B R S T
b ) Fnloncemen ) 9n v=1-127 )
namigue
¥ q Reliichoment )9n v=0 X
Aftertouch Polyphonigue % %
{pression) Par canal x ®
Pitch bend - O
1 O {2 Modzulation
7 ) o2 Volume
16 B x Commande d'emploi général
Changemaeant 64 K Yo 2 Sustain {Hoid-1)
de commande
Changement O o
de programme N* 1éels !
Sysieme exclusif - O
Position ds le mocean | X x
Systeme . . o
commun Sétection du morceany x X
Accord x *
Sysieme en Horloge x s
lemps réel Commandes x X
Local ON/OFF » X
Messages All Notes OFF x {123 -127) w2
auxitiaires Active sensing i o
Reé-inttialisation x x
Notes CH| Peut étre mémorise apres extinction
2 N'est reconnu que sur le canal de base

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF MONC

o
X :NON



SYNTHETISEUR POUR GUIITARE (Section multi-timbrale et ection enregistreur)

Date : 3 juin 1992

y.r a .
Modéle GR-1 Tableau d eq&ﬂﬂpement MIDI Version : 1.00
X Transmis Reconnu Remargues
Fonction
Canal Par défaut X 1-16 i1
de base Moditié X 116
Par défaut X Mode 3
Mode Muoditié X Maode 3, 4
Altéré st H
N° de x 0-127
note Vraiment joudes $o Heo
. Enfoncement x 0-127
Dynamique .
Relidchement X X
Aftertouch Polyphonique * * ;
(pression) Par canal X O
Pitch bend O O
0,32 pod O (MSB uniquement) Sélection de bangue
1 X O ' Modulation
7 b 4 O Volume
10 X O Pancramique
Changement 11 X O Expression
de commande .
64 b O Sustain {Hold-1)
91 X O Niveau d'envai a ta reverb
93 X O Niveau d'envoi au chorus
Changement X O :
de programme N° réels i I
Systeme exclusif P x
Pasition ds te morceau| O X
Systeme I "
commun Séiection du morceuu X X
Accord X X
Systeme en  Horloge O O *
temps réel Commandes O O %2
Local ON / OFF X Y
Messages All Notes OFF X C (123~ 127)
auxiliaires Active sensing X O
Ré-initinlisation X X
Notes £l Peut &ire mémorisé aprés extinction.
w2 N'est reconnu gu'en mode de chargement.

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMN] ON, MONO
Mode 4 : OMN! OFF, MONO

O :oul
X NON



Caracteristiques

Synthétiseur pour guitare : GR-1

® Parties

Module guitare 1 (Mode mona MIH/M = 6)
Module multi-timbral 3 + rythme

Polyphonie maximale
24 voix

Mémoire
O Interne
Systeme 1
Tones d'origine 200 {extensible 4 400 avec
la carie d'extension)
Patches 64
Morceau dans l'enregistreur 1

O Carte
Systéme 1
Patches 64

Morceau dans 'enregistreur 1

Effets
Reverb, Chorus

Enregistreur (pour le module multi-timbral interne)

Pistes 4 pistes d'emploi simple
Morceaux Interne : 1

Carte : 1
Méthode d'enregistrement

Temnps réel

{programmalion par frappe pour ia partie batterie et
enregistrement en boucle)

Capacité environ 2 000 notes
Longueur du morceau 989 mesures

Résolution 48 coups d'horloge/noire
Tempo 20 & 250 coups par minute
Affichage

indicateur flucrescent spécifique

Connecteurs/Prises

Prises MIDI (IN/OUT)

Prises de sortie Mix Out {L/Mono, R}

Prise de sortie Guitar Out

Prise de retour guitare

Prises de pédales externes (volume 1, programmable 1)
Prise pour GK-2

Prise pour écouteurs (stéréo)

Prise pour adaptateur secteur (CG 9V)

Alimentation
CC 9V : adaptateur secteur

Intensité électrique
600 mA

Dimensions
426 (L) x 290 (P) x 70 (H) mm

Poids
3,2 kg (sans l'adaptateur secteur)

Accessoires

Mode d'emploi

Adaptateur secteur

Céble de connexion au GK-2 (C-13A/5m)

Options
Cable de connexion au GK-2 (C-13B/10m}
Kit d'extension des Tones ; SR-GH1-01
(avec carte de données de Palches "PN-GR1-017)

:# Dans le but d'ameliorer ce prodult, ces caractéristiques

sont sujettes a modification sans preavis.



Index

les Tone ..

ler/2ud Tone (halance)

TerfInd Tone (combimiison)
For/2nd Tone Gatervalley P32 12
2nd Tone DT

Ind Tone (eifet On/OLN

2nd Tone (Hold On/O11)

[A]

Accord

Accard générat
Accordeus
Attigue

Auto-démonstration

[B]

Bangue

Bangue {pédale de)
Bend Range

Bender

Bulk Dump 0

[C]

Canal de base

Captews muliiple . . ...
Capteur multiple (sensibilité)

Curtle mémoire

Changement de commande (message de)

Changement de programme (message de)

Chirgement
Choras

Chorus (amplitude)

Chorus tniveau d envoi oo reverb) - .

Chorus (niveau) .
Chorus (1dinjection)
Chotus {type)

Chorus {vitesse)

Chorus ¢velume pour les parties |4 3y

Cluomattique

Chute du son

Commande a6 ...
Commuition pow la dynamique
Caopic ..

Copic de tous les Patches
Copic du fer Tone

Copic du 2nd Tone

[D]

Décalage d octive (MDD

936

P32
P32
P4-20

. P32
P 4-21
P4-2Z

P19
PO-10 19
P 6-3 6-10
P77

P 6-30

P6-3.6-5
P16
P1-6

SPO-12 19 701

P61
Po-1.6-7T 6-13
LP6-24

SR 414
Pd-13
P14
Pa-13
P4-13

PA104-14
.. Po-15
P19
P34

P7-8
P20
P5-19
P7-12.7-14
P.4-26

. P20

Pa-ll

Décalage de hauteur
Décalage de temps
Décompte

Delay o 00
Delay (réinjection)y
Delay cout .

Delay panotamigue
Désaccord

bp-2

Bymsmigque .

[E]

Echange ter/2nd Tone
Edil thouton)

Edit (mode)
Eftacement

Effucement de moeeay
Elfet extermne (unitd d)

Lwregistrement e bougle

Enregistrement en boucle (plage &)

Enregistrement
Enregistrem
Enveloppe
EV-5

Extension fcarte d')

[F]

FAT S
Feedbuck Chorus
Filue
Flanger .. ..
Format

Fréquence de coupure

Fusion des donndes (Merge) .o

[G]

GK-2.

Groupe

Gloupe (houton)
GUITAR OUT
GUITAR RETURN .
Guitare ¢(maduie pour)
Guilase {puaitic)

[H]

Hold
Hold (type)

. Pd-5

P5-27

P5-27

P10

P4-13

P4-13

P4-10

Pd-16

P.7-6

P 41904220

Pad-24
PO-10
PO-11

P 5-22
P.A-5

P 6-27
PA-1 5-12
P5-27
P3-65-12
L P23
P34 4-17
P.7-0
PR2507.7-23

PI-13. 421 79
P4-13

P35 417
APl
P35
LP5-27

PY-2
P
PO-11 b1
PO-12
PO-{2
P23

ce P

P14
P.7-4
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Index

[1]

lelentiticution de Punité
inititisation { ler. 2nd Tone)
Initialisution (enregistreur)
Initialisation (Patchy ...

Initighsation (sysieme) .

[L]
L.ocal On/Ofl

[M]

Mesure

Mcétionome ... ... L.
MIDE L L
MIDI (cunal)
Mixage par la dynamique

Maode de corde (pow chague corde)
Mode de corde (pour toutes les cordes)
Maodedejeuw . o000 L .
Modulation

Mono {mode)

Muorceau {copic de)

Morceau {donndes de)

Multi-timbral {module de sons) .

Multi-timbrale (paitic) .

[N]
Note (message dey ..
Numdro ... .. ...
Numéro (pédale dey ..
[P]
~Panoramigue (ler/2md)
Panoramique (parties 1§ 3)
Panoramique {partic battetie).......
Partic ... ...
Partie batterie .. ... ... ..
Patch
Patch {donncées de}
Patch (Echange de)
Patch (écrituie de)
Palch (niveau de)
Patch (nom de)
Pasch (numére de)

Patch {pmameétres communs de) ... .

Patch (type de changement dey . . L

Paches (changement de groupe de) .. .
Pédale .. ... ...

Pédale (mode de {onctionnementy ..

. P.6-24
e P38
. P33
P2y 7-23
L P-23

P 6-207-8

... P5-27
L P 527
o PG

P.6-3. 6-3.06-6. 6-12, 6-16. 6-18. 6-28

L P4.20
P42
P 3-6
P-4

I L T R B A A

P62

. P7-17

U D
......... P.2-3

P 5-4.6-12

Po-i
B L P
PO-10.1-9

C e Pa-tG
.. P.6-15

. Pe-17
P54

P.5-12

Py

e P
e P2AT
. P3-14
LoP3-12.4-12

oo P9 313

P19
oW Pa-E
. P7-20

P8
e P3-3
CP-12

Piste . o . P 518
Pitch Bead {emegistrement On/OLH e PR2Y
Piteh Bend (message dey . . P.5.27.6-1
Poly (mode) . e o PG
Polyphonic maximale ... .. . . . ... .P5-30
Programmation pa frappe . P.5-12
Progrummation par frappe (dynamigue) .. . P5-27
Protection {commutiieur de) P7-11

[Q]

Quantilication

[R]

Réception (canal MIDI de)

P51 5-14.5-27

v PBI2.6-16

Relichement .. . ... .. C e s P34
Répdiitif (jeu) oo P5.2T
Reset On/Oi. . ... PAS3
Résonance ... . BT . .. P35
Reverb (durée dey . P3-10. 4-11
Reverb (niveau de) .. .. L P3040
Reverb (type dey .. ... . . P4d-10
Reverb (volume pour ka partie batterie) ... .. ... . P.6-17
Reverb (volume pour les parties 1 & 3) . . P6-15
Reverb ... .. . . P3Y
Reverb & plague P 4.2
[S]

Sensibifité de détection . . P49
Seuil de dynamique .. - P20
Swt/Sop ... . CPi-13
Superposition des sons . P.4-20
Suppression .. P 5-24
Sustain {niveau de) P34
Systéme {copie dey . .. TR . P7-13
Systéme (domnées de) P7-11
[T]

TARGET {boutomn) PO-10. 3.3
Tempo ... P5-27
Tone (copie de} . P 4-26
Tone d origine . P33T
Transmission (canal MIDI dey . P6-3.6-5

[U]
Unité MID1 exierne

[V]

P62 617 6-19

Valeur (bouton dey | L PG-10
Vatistion de hawteur . L P 1-13
Variation de hautew (plage de) ... e P72

9. 37



fndex

Variation de hautcur {temps de retour A ta normale) . P7-2
Variation de hauteur {temps de). ... .. e PUTR2
Verrowitlage de pédale OnfOf(..... ... P7-3,7-5,7-10
Vibrado oo e 3R 440T
Vibrato (amplitude) e P33
Vibrato (changement! de vitesse)..................... P4-16
Vibrato {(vilesse} ... ... ... o P35
Voix oo e PBR3G
Voix (réservede) .. ... .. .. o e PU5A30
Volume {(partie batterie} . ......... ... ... P6-17
Volume (Parties 1 a3 ... ..o ... P6-15
Volume général .. ... ... . ... PO-10




